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À nes 
C’ ne le 3 ci que |’ mé ae Porcine a franchi les frontières du paisible pays des lapins, Carotland, 
sans aucune sommation. Sous les ordres du sanguinaire Général Arkana Rosett, ils ont mis à feu et à sang le 


pays pendant 2 semaines, le laissant au bord de l’anéantissement. 
Choisissez votre camp, et menez-le vers la victoire par tous les moyens : l'avenir de votre éspèce en dépend ! 


Libération : “SWINE donne un nouveau souffle aux jeux de stratégie en temps réel en exploitant à merveille un univers délirant 
de basse-cour militarisée, sans négliger les fondamentaux du genre.” 

Joystick : “Rien que du tout bon là-dedans” - Gend : “Sympathique et impeccable” 

Le quotidien du boucher : “Attention, baisse du cours du porc à prévoir” 
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"EST le premier jeu que j'ai installé 
sur PC, sur mon premier PC. 

Sa qualité graphique et l'efficacité 
de son concept en faisaient 

le prédicateur idéal pour cette machine 

peu séduisante. Un engin flanqué 

de logiciels trop sérieux pour être 
honnêtes, et déjà véritable usine à gaz. 
Tchao l'Atari ST, adieu l'Amiga : ma passion 
pour les jeux passerait dorénavant par le PC. 
Ce premier jeu, c'est Wolfenstein 3D. || venait 
de sortir, et, à sa suite, la plus formidable 
ludothèque qu'un ordinateur ait connue. 
Puis arriva le premier magazine dédié 
exclusivement aux jeux PC. Peu après, 
je rejoignais sa rédaction d'où j'ai, 
d'ailleurs, assisté à la naissance 

de PC Jeux, journal 
concurrent. Premier 
contact : une plaquette 
publicitaire de présentation. 
Second contact : 

le kiosque à journaux. 
Il faut dire qu'on 

le repérait de loin 
avec son emballage 
imposant, vantant 

les mérites de son 
premier jeu complet ! 
Sympa, comme 
cadeau ! Quant 
aux défauts 

de jeunesse 

du mag, 

ils se sont peu 
à peu corrigés 
et PC Jeux, 

au fil de ses 
cinquante 
numéros, deviendra 
le magazine mûr 
qu'il est aujourd'hui. 
Et demain ? 
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Pour essayer Wolfenstein 3D (1992) : http:// 


con 


Cas 


www.3drealms.com/wolf3d/ 


Le numéro 50 de PC Jeux dans une main, 
mon CD de Return to Castle Wolfenstein 
dans l'autre : à l'heure où vous lirez 
ces lignes, j'écraserai peut-être une larme 
de nostalgie ! Pour le moment, confronter 
le Wolfenstein 3D, sorti il y a bientôt dix ans, 
à sa fameuse suite, à l'honneur sur notre 
couverture, porte mon regard sur l'avenir. 
A constater l'extraordinaire gouffre séparant 
les deux productions, difficile de ne pas 
essayer d'imaginer les qualités du jeu 
qui s'imposera en couverture de notre 
numéro 100, Peut-être n'y serez-vous 

pas étranger... Car, derrière les jeux, 

il y a des gens de talent et leur travail. 

Et, justement, en vous offrant 3D Games 
Creator (associé au concours page 116), 
toute l'équipe de PC Jeux a souhaité 
vous donner le goût de faire partie 
de ces talentueuses équipes 

de développement. 
En attendant ce moment, 
j'espère que nous continuerons 
à vivre ensemble 

les surprises et les émotions 

que nous réservent 

ces prochaines années... 

et qui illustreront à coup sûr 

de nombreux éditoriaux. 

Je compte sur vous. ;-) 


lien Van de Steene 
rédacteur en chef 
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2 © Les nazis du Doom=1iKe 
DS événement vontenprennre 

pour leur grade. Oserez-vous 

défier {a divisionSS par anormale 

de Himmler ? Notre test Vous 

en dira plus. 


Soldier of Fortune débarque sur vos écrans en version intégrale. Et si ça ne suffit pas, Pearl Harbor, un shoot au rythme 
infernal, achèvera de vous défouler. Plus les démos jouables de Ghost Recon, Megarace 3, Comanche 4, Soti Reaver2.. 
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COMPARO 
Pas moins de vingt-quatre 


configurations complètes 
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en chef de mai 1999 
à octobre 2001. 
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Poste : pigiste, crameur 
de processeurs depuis 
septembre 2000. 


En bref : après avoir 
cassé du matérie 
hors de prix chez 

la concurrence, 
Thomas prend 
maintenant la rédac Hues 
de PC Jeux : 
pour une casse. 
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Poste : chef de rubrique 
Actualités de mai 1999 
a janvier 2001. 


En bref : le look beau 

gosse torturé, ambiance 
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Un premier coup d'œil sur... 


FARRENREIT 


Le policier du soir n'est sur aucune chaîne de télé. Ni au ciné. 
Non, le polar, ce soir, c'est sur mon PC! 


David Namias 


C2 


mi Er 1. 


| Après s'être entaillé 


possédé, se livre 
LL. au rituel sanglant. 


POURQUOI FAHRENHEIT VOUS GLACERA-T-IL LE SANG ? 


Des ambiances uniques dues à un moteur 3D entièrement refait. 
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Un scénario à la fois linéaire et multiple où on joue différents personnages. siens QUANTIC DREAM GENRE cle 
Une interface surprenante de simplicité qui ne laisse place qu'à l'aventure. 
Des intrigues plus courtes, mais aussi plus travaillées grâce au format inédit. GULLAILE QUANTIC DREAM DATE DE SORTIE BULLE 
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Difficile avec 
tout ce passage 
de ne pas laisser 
de témoins. 


OUT le monde regarde la télé, va 
au ciné, visionne des DVD... Mais 
tout le monde ne joue pas aux 
jeux vidéo de la même façon. Quantic 
Dream tient sa riposte : un jeu à épisodes, 
linéaire et changeant, simple et travaillé. 

Les récentes tentatives de jeux par 
épisodes n'ont pas convaincu grand 
monde. Destitres souvent moyens, sau- 
cissonnés à la va-vite pour appâter le cha- 
land friand de nouveautés. David Cage, 
patron de Quantic Dream, explique en 
quoi Fahrenheit innove vraiment : «Fah- 
renheit est la suite logique de Nomad 
Soul, en ce sens qu'il mêle des aspects 
de cinéma et d'interactivité. [...] Nous 
voulions réaliser un jeu avec un vrai 
souci de la mise en scène, un gros tra- 
vail sur le placement des caméras. » 

De fait, le contrôle de la caméra paraît 
simple : quatre angles de vue placés aux 
quatre points cardinaux et accessibles 
d'un simple clic de souris. Mais le pro- 
cédé a d'autres avantages. « Les films 
sont plus équilibrés, car les scènes qui 
n'impliquent pas directement le héros 
sont au moins aussi intéressantes que 
celles où on le voit en action. |...] Sa 
simple présence n'obstrue pas un quart 
de l'écran », continue David. 

Autre singularité, l'interface dépouil- 
lée : clic gauche pour les actions et les 
déplacements du personnage, clic droit 
pour le placement de la caméra et barre 
d'espace. Ni menus déroulants, ni 
fenêtres de dialogue, rien que l'action du 
jeu. « Aucune action n'est prédétermi- 
née, poursuit David. Toutes s'exécutent 
en fonction du contexte. Certaines sont 


UN NOUVEAU FORMAT ? 


Des jeux trop longs, trop chers, 

aux univers « hardcore gamers » trop 
éloignés des préoccupations du grand 
public, tel est le constat réalisé par Quantic 
Dream. Du coup, Fahrenheit adopte un 
format que David Cage nomme lui-même 
de « série TV interactive ». En réalité, 

une douzaine d'épisodes (sur autant 

de CD-Rom) conçus pour être joués 

en continu ou indépendamment les uns 
des autres et dont le prix tournera autour 
de 100 F, soit environ 15 euros. 


AUCUNE LIMITE N’'ENTRAVE 
PLUS LE CHAMP DES POSSIBILITES, 
NI L'IMAGINATION DES SCENARISTES 


très courantes, d'autres surprenantes, 
mais toutes sont logiques. » Concrète- 
ment, il suffit de cliquer un objet pour 
que le héros réagisse. Dès lors, aucune 
limite n'entrave plus le champ des pos- 
sibilités, et les scénaristes peuvent lais- 
ser libre cours à leur imagination. Côté 
développeurs, le revers de la médaille 
est simple à comprendre : ils doivent 
tout envisager ! Heureusement, les pre- 
mières impressions laissent présager 
d'une foule de détails interactifs logés 
dans des décors très travaillés. 

Reste à parler de l'aventure elle- 
même. Là, surprise, une histoire élas- 
tique, ou « bending story », faitson appa- 
rition. En effet, le scénario s'articule 
autour de deux personnages principaux, 
Lucas Kane, tranquille employé de 
banque pris d'une subite folie meurtriè- 


re, et Carla Valenti, femme flic chargée 
d'enquêter sur une série d'assassinats 
sans liens entre eux, hormis l'accom- 
plissement d'un rituel sanglant. 

Le joueur incarne ces personnages 
(et d'autres plus tard) à tour de rôle, 
de sorte que les actions de l'un répercu- 
tent leurs conséquences sur le vécu de 
l'autre. Si, parexemple, Lucas, après son 
crime, ne dissimule pas le cadavre ou lais- 
se l'arme du crime traîner sur les lieux, 
Carla disposera d'autant d'indices sup- 
plémentaires pour mener son enquête 
et l'histoire prendra un tour différent. 

Pour l'heure, le mystère des crimes 
new-yorkais attend la sortie du premier 
épisode et, dans le jeu comme dans la 


réalité, la température, mesurée en. 


degrés Fahrenheit, continue de baisser. 
Un polar glacé à découvrir bientôt. 1 
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INFOS 
DEVELOPPEUR 


Quantic Dream 


France 


1997 


la jeune 


société n'a, pour l'instant, 
qu'un seul titre à son actif : 
The Nomad Soul. 

Rejointe en 2000 par 

des investisseurs français, 
c'est la seule à posséder un 
studio de Motion Capture. 
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Un premier coup d'œil sur... 


PRISONER OF WAR 


C'est imparable. Que cherche à faire tout prisonnier de querre 
normalement constitué ? Mais à s'échapper, bien sûr. David Namias 


LESeamhae. 2 — 
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L 


de perfectionner son 200 
mètres départ arrêté ! 


COMMENT PRISONER OF WAR S’EVADE-T-IL DES MODELES HABITUELS DU GENRE ? 


12 


Une reconstitution de la vie d'un camp de prisonniers digne d'un film. 

La nécessité de bien mesurer ses actes avant d'agir. DEVELOPPEUR RL GENRE MOTOR 

Sabotage, déguisement, diversion : la ruse comme élément majeur du gameplay. 

A un problème donné, de multiples solutions plus ou moins directes. GUUALE CODEMASTERS LUS UEULULS 2e TRIMESTRE 2002 
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La nuit, tous les chats sont 
gris. Malgré cela, certains 
préfèrent rester dans l'ombre. 


7. 
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E RETROUVER dans un camp de la 
Seconde Guerre mondiale, il y a 
plus joyeux pour camper un jeu 
d'action. Heureusement, Prisoner of War 
se rapproche plus d'un remake de Papa 
Schultz que de Nuremberg à Nuremberg. 

A une différence près, cependant. Si 
le capitaine Lewis Stone présente des 
traits communs avec son homologue de 
Stalag 13, s'il arbore lui aussi le blouson 
en cuir d'aviateur américain, il évite de 
faire dans la grosse farce des familles. 

Ses geôliers, réagissant aux moindres 
stimuli visuels ou sonores, paraissent 
plus alertes que dans la série TV et aussi 
plus prompts à lui faire passer l'arme à 
gauche. D'autant que, pour assombrirle 
tableau, un élément fantastique rajoute 
à la tension naturelle liée à ce genre de 
situation. Des expériences inavouables 
sont réalisées par les nazis dans un mys- 
térieux château. Ça vous rappelle peut- 
être quelque chose ? 

Très vite, les ordres du capitaine Lewis 
Stone changent : avant detenterlafuite, 
il devra informer l'état-major allié de ce 
quise trameici-bas et peut-être... chan- 
ger le cours de la guerre! 


CHACUN SA ROU 


Amusant, d 
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Cette terrasse offre un point 
de vue intéressant pour procéder 
à un repérage des lieux. 


AVANT D'AGIR, IL CONVIENT 


DE S’INFORMER DES MOINDRES 


DETAILS DE LA VIE DU CAMP 


Mais comment, en 1941, au cœur de 
l'Allemagne nazie, achever un but si 
ambitieux lorsqu'on est un simple pri- 
sonnier ? Tout d'abord en écoutant les 
conseils avisés de son copilote, un dur 
nommé Conrad qui, par le passé, s'est 
déjà sorti d'une situation semblable. 
Hélas, ce dernierse faitrapidementattra- 
per un peu plus loin dans l'aventure. Fin 
du tutorial ! 

Reste, après ces tragiques événe- 
ments, à se faire le plus discret possible 
et à s'informer des moindres détails de 
la vie du camp pour choisir son moment 


d'action. Inutile de se lancera l'assaut des 
barbelés pour se faufiler entre les mira- 
dors en avançant à l'aveugle, ce serait 
vain. Non, il faudra récolter patiemment 
les informations sur la routine de la vie 
carcérale en discutant avec prisonniers 
et gardiens. 

De là, les possibilités se font jour petit 
à petit car la force de Prisoner of War rési- 
de bien dans ce mélange entre liberté 
des moyens d'action et contraintes mul- 
tiples. Profiter d'un moment d'inatten- 
tion du cuisinier pour lui faucher sa clef, 
cacher le corps de ce soldat pour ne pas 
donner l'alerte, se faufiler vers ce bâti- 
ment avec la nuit pour seule protection 
mais non sans avoir provoqué un incen- 
die pour faire diversion... Le quotidien 
du capitaine Lewis Stone alterne entre 
une apparente docilité et des actes d'au- 
dace. Sa devise : pas vu, pas pris. & 


INFOS 
DEVELOPPEUR 


Nom : Codemasters 
Pays : Royaume-Uni 
Date de création : 1986 


Historique : Colin McRae, 
TOCA et, plus récemment, 
Operation Flashpoint. .… 
On ne présente plus 
Codemasters, à l'origine 


de toutes ces références 
du jeu vidéo, toutes 
plates-formes confondues. 
Possédant des bureaux 
en Angleterre, 

aux Etats-Unis, en 
Allemagne ou en France, 
Codemasters semble 
vouloir aujourd'hui 
diversifier sa production. 
Prisoner of War 

en est un bon exemple. 


Barbelés, miradors, guérites, 
passer entre les mailles du filet 
n'est pas un jeu d'enfant. 
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LES DERNIERES INFOS SERVIES SUR UN PLATEAU 


ALITES 


FIRST PERSON SHOOTER 


4 = y 
— pt . . AS 
ma. a bei : 2 
< X 
1e PS LR 
sa LE 4 
NI v * . 
à . * Ch ve 
*en, © V0 à à 
XT 1 ,:% \ 
». à 
: « » ; d 
ù ” | d 
OR TOUR | : 
À à 1 +. .É? Là. 
IN 
ù 
* VE fe tr 
ù + Pan 
a “ \ 1] LL) 
he “ie S , M 
» à E2 } 
, « " x : . L 
WA AA » " [ta 
v dé Le . » + 
; < r, 
* De 
u 
# 
$ Ai S 
cé” i 
à se 
ù #7 
#, ,, 
e A > 
ES | Y PA 
M 


En attendant le numéro du 

mois prochain (voir page 
148), nous avons pu avoir un nour- 
vel aperçu des productions de 
Raven Software, spécialiste du 
Quake-like, qui prépare actuelle- 
ment deux suites de taille, /edi 
Knight II : Outcast et Soldier of 
Fortune II. Tous deux basés sur le 
moteur de Quake Ill, ils reprennent 
les recettes qui ont fait leur succès. 
Par rapport au premier épisode, 
Soldier ofFortune llreste fidèle en 
termes de gameplay. Mais il s'an- 
nonce encore plus jouissif : il y a 
maintenant plus de trente points de 
dégât sur le corps des ennemis! On 
a beaucoup reproché au premier 
SorF ses armes irréalistes, Raven a 
donc corrigé le tir Aux oubliettes 
le pistolet à micro-ondes, bonjour 
AK-47 et pistolets 9 mm ! /edi 
Knight II, lui, s'annonce comme le 
sommet de la « coolitude ». Avec 
ses vues à la première et à la troi- 
sième personne, il permettra au 
joueur d'effectuer quelques maijes- 
tueux mouvements au sabre laser. 
On ne pourra plus choisir son 
orientation dans la Force : on sera 
du bon côté ou pas. L'univers de 
Star Wars est parfaitement rendu, 
comme dans le premier opus. Ces 
deux softs ultra-attendus, qui sor- 
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tiront au premier trimestre 2002, | Soldier ofFortunell 
auront la part belle de PC Jeux DA EE 

le mois prochain, aux côtés des 
nombreuses autres productions du 
genre prévues cette année | 


Jedi Knight Il 


j 


NE PASSEZ PAS A COTE DE... 


Nous avons Entre Operation 15 pages 

vu tourner Flashpoint pour plus 

la dernière et Max Payne, de 150 jeux : 
version de il y a de la place à apprendre 
ce titre que tout pour bien par cœur 
claustrophobe des jeux. Dont pour bien 
amateur de FPS Conflict Desert appréhender 
doit attendre... Storm. cette année. 
PAGE 18 PAGE 19 PAGE 21 


MUTANT 


THE GENOME PROJECT 


Connaïis-toi toi-même 


The Genome Project vous 
met dans la peau d'un 
savant à la poursuite de mutants 
modifiés génétiquement. 
Le design de ce titre d'action 
à la troisième personne apparaît 
comme délirant. Le héros aura 
la possibilité de récupérer 
les gènes des monstres 
précédemment zigouillés pour 


Soldier of Fortune Il 


se 4 approprier. Il pourra ainsi 
cumuler de nouvelles capacités. 
Si cela ne vous gêne pas (ca, c'est 
nul, très nul), allez faire un tour 
sur www.saber3d.com 


WILL ROCK 


Tout comme Duke Nukem, 
William Rockwell est tombé 
dans un guépier dont il va falloir le 
tirer. C'est après avoir découvertles 
notes d'un archéologue que notre 
héros part à la recherche de ruines 
aux pouvoirs magiques. Celles-ci 
lui permettent de voyager dans le 
temps... et, plus concrètement, 
pour douze niveaux de folie aux 


monstres survoltés et à l'ambiance 
déjantée. Les environnements de 
ce Doom-like s'annoncent variés, 
puisque l'on traversera la Chine 
ancienne, la Grèce antique, l'E- 
gypte des pharaons et enfin la 
Russie du Moyen Age. L'équipe de 
Saber3D a développé un moteur 
3D spécifique pour le jeu. Mais que 
fait Quake III ? 


TOGCA RACE DRIVER 


Prenez une référence des 
jeux de courses automobiles 
vendue à quelque quatre millions 
d'exemplaires et ajoutez un scéna- 
rio. Un vrai, avec des personnages 
au caractère bien trempé, des 
conflits d'intérêts, une petite 
romance. ..Qu'obtenez-vous ? Un 
cocktail qui risque bien de cham- 
bouler un genre où originalité est 
presque synonyme de grossière- 


té. Ici, finis les écrans d'options au 
démarrage, les choix straté- 
giques s'opèrent mainte- æ 
nant au sein d'une nour- A 
velle interface en 3D et 

sont directement inté- 
grés à l'aventure. 


A suivre |! 


ALITES 


VIRGIN CASSE 
LES PRIX 


Virgin Interactive 

fait son grand retour 
aux Etats-Unis. Pour 
fêter ça, tous leurs 
titres seront au prix 
accrocheur de 20 $, 
soit 150 F seulement. 
Par mesure d'économie, 
les notices seront 
incluses sous forme 
de fichier dans le CD. 
Et en France, c'est 
pour quand ? 


AU FRONT ! 


Eidos a lancé 

une campagne de pub 
sur téléphone mobile 
pour Commandos 2 

en Angleterre : 

« Rendez-vous 
immédiatement au 
centre de recrutement 
de l'armée le plus 
proche pour. votre. 
deuxième appel 

au devoir ». A la lecture 
de cette phrase, et vu 
le contexte international, 
les petits Anglais ont 
été pris de panique. 
Eidos a présenté ses 
excuses à la clientèle. 


INSECTOÏDES 
Prey Digital Studios 
prépare un jeu de tir 

en vue subjective dans 
un monde d'insectes 
nommé Stungl! Il faudra 
éviter lestoiles 
d'araignée et autres 
pièges de la nature tout 
en shootant vos 
comparses volants. 

En multijoueur, le 
mode Save the Queen 
s'annonce planant. 
Passez voir Maya sur 
www.prey.8k.com 


BIENVENUE DANS 
LE MONDE RÉEL 


Interplay pourrait 
perdre la licence du jeu 
The Matrix. Ses résultats 
sur l'année étant très 
inquiétants, Warner Bros, 
qui détient les droits, 
pourrait stopper 

les développements 
des trois épisodes 
(Matrix en film aura 
deux successeurs) 
prévus sur Xbox et PC. 
Si c'est le cas, l'état 
financier d'Interplay 

ne risque pas de 
s'améliorer. 


PROJECT IG! 2 : COVERT STRIKE 


Ouf, à quelques lettres près, 
c'était bon, il prenait le nom du 
célèbre mod de Half-Life. Volonté de 
créer la confusion ? Faisons tout de 
suite taire les mauvaises langues. De ce 
qui ressort de la présentation qui nous 
enaété faite, Project IGI 2 (maintenant 
passé chez l'éditeur Codemasters) res- 
semble à s'y méprendre au premier du 
nom, si ce n'est qu'il inclut les modes 
multijoueurs et l'éradication des bugs ! 
Incarnant toujours cet ex-agent du SAS 
capable à lui seul de réduire à néantune 
base ennemie, vous reprenez du 
service pour de nouvelles missions 
en Chine, en Russie et en Libye. 


STRATEGIE TEMPS REEL 
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Grâce au moteur 3D Terra- 
form Engine, qui permet 
de distinguer les cibles 
jusqu'à 2 km de distan- 
ce, les adeptes dusnipe, 
les campeurs etautresas 4 
des feux de couverture Le 
croisés vont pouvoir s'en 
donner à cœur joie. À ce 
propos, d'ailleurs, un mode 
de jeu coopératif fera, 


Vous ne rêvez pas, le bon vieux 

Kick Offressort dans une version 
quasi identique à celle qui a sévi sur 
Atari ST, il y a près de quinze ans main- 
tenant. Dès le 30 décembre, on pour- 
ra se procurer ce collector pour moins 
de 200 F. Que les fans, dont notre 
Julien, se rassurent, c'est la même équi- 
pe de développement qui est derrière 
cette réédition : Anco. Si la forme reste 
la même, les équipes ont été remises 
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KICK OFF 2002 


le temps d'une partie surle Net, 
le bonheur des binômes 
liés à la hâte. En solo, l'IA 
est totalement remaniée, 
tandis qu'une carte satel- 
lite clarifie les positions de 
chacun. Pas d'originalité 
effrénée pour/GI2,maisun 
bon jeu dans la ligne de 
mire. Sortie prévue 
deuxième trimestre 2002. 


au goût du jour. Pourvu qu'il y ait 
quelques nouveautés ! En attendant 
cette confirmation, délectez-vous de 
ces quelques photos. 


CHAIR A CANON 


Pivotal Games, déjà à l'origine 

de Warzone 2001, travaille d'ar- 
rache-pied sur son nouveau titre, 
Conflict Desert Storm. || s'agit d'un jeu 
d'action/tactique à la troisième per- 
sonne dans lequel vous dirigez une 
escouade de quatre marines en plein 
territoire irakien. Vous l'aurez compris, 
le contexte est celui de la guerre du 
Golfe. Le jeu semble se rapprocher, 
dans la forme et dans la jouabilité, d'un 


CONFLICT 


DESERT STORM 


Operation Flashpoint. D'après ce que 
l'on sait, l'interface devrait être simple 
et c'est surtout dans le spectacle offert 
par les échanges de tirs que l'on trou- 
vera son plaisir. Conflict Desert Storm 
serait un mélange de Max Payne, le 
bullet time en moins, et d'Operation 
Flashpoint. Quoi qu'il en soit, le jeu est 
prévu pour le courant de l'année pro- 
chaine. En attendant, délectez-vous 
de ces superbes images... 
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Ladies. and gentlemen:.. ae 


XJJEUX 


présente le suide-des jeux 


150 jeux classés de À à Z 


Stratégie, doom-like, 
action/aventure, course... 
200? ne laissera aucun joueur 
PC sur la route | 
Preuve en est ce guide 
de 15 pages présentant plus 
de 150 jeux se profilant à l'horizon 
ludique. Pour chaque titre présenté, 
nous indiquons « Notre attente » Leds | 
avec des étoiles (c'est Noël), pe" \ 
de 1 à 5. Plus notre impatience 
de voir le jeu est grande PA 
et plus les étoiles se multiplient. 4149 
Et ça scintille! \ 
La rédaction « 


| 


| 
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WAR 


M Dév. Ravensburger 

M Edit. Fishtank 

M Date été 2002 

La guerre est un sujet très 
populaire dans les jeux vidéo 
et particulièrement présent 
dans la production 2002. 

Le projet de Ravensburger 
est de transcrire la Première 
Guerre mondiale dans son 
contexte visuel. Un jeu de 
stratégie en 3D qui mettra en 
scène aussi bien les tranchées 
que le célèbre Baron rouge. 
Un titre prometteur 

que nous attendrons l'été 
prochain pour juger. x x 


ATMA 

HN Dév. 4DGames 

| Edit. à confirmer 

M Date à confirmer 
Atma est une aventure 
fantastique dans un monde 
singulier, un peu dans le genre 
de Myst. La différence, c'est 
qu'Atma bénéficie d'un vrai 
moteur 3D, celui d'Unreal 
Warfare. Le scénario vous 
plonge dans la mythologie 
indienne. Les énigmes 
seront nombreuses, 
et les personnages 
très bien modélisés. xxx x 


ARX FATALIS 

M Dév. Arkane Studios 

M Edit. Fishtank 

M Date hiver 2002 
Perspective à la première 
personne pour ce RPG 
médiéval dans le style d'Ultima 
Underworld. On nous promet 
un environnement interactif, 

Le scénario évoque la nécessité 
d'empêcher le culte d'un dieu 
maléfique qui pourrait revenir 
dans le monde des mortels. 
Les batailles en temps réel, 

à l’aide d'armes et de sorts, 
vous mettent aux prises 

avec gobelins, rats géants et 
autres femmes-serpents. x x 


ANOTHER WAR 
B Dév. Mirage 

| Edit. à confirmer 
M Date février 2002 
Rien de mieux qu'un titre 
informatif, n'est-ce pas ? 
Another War est un RPG situé 
dans la période de guerre 
des années 1940. L'intérêt de 
ce jeu réside dans le mélange 
de combats en temps réel 
à la Diablo avec de la gestion 
complexe, de l'évolution, 
des personnages, le tout épicé 
avec une pointe d'humour. 
D'ailleurs, le site Web est assez 
drôle, mais ce n'était peut-être 
pas l'effet recherché ! 


Sunflowers 
M Editeur EA 
H Sortie prévue printemps 2002 


ANNO 1503 


Ah, les joies du business ludique... 
Rassurez-vous, malgré notre cynisme, 
des hordes de joueurs devraient 
apprécier ce jeu de management situé 
au plus profond du Moyen Age. Mixant 
à la stratégie des éléments d'aventure, 
ce soft vous offre de faire fortune 

en cheminant à travers le monde 

et en surmontant les défis stratégiques 
qui vous sont lancés. Retrouvez 

notre reportage en page 48. 


ES} Notre attente 


H Développeur Pandemic 
M Editeur 300 


BH Sortie prévue janvier 2002 


ARMY MEN : RTS 

Pandemic, développeur américain, 
auteur de Battlezone 2 et Dark Reign 2 
termine, comme le titre l'indique, 

son premier RTS en 3D sous la licence 
Army Men et pour le compte de 3D0O. 
Si le moteur du jeu reprend celui de 
Dark Reign 2 le gameplay sera simplifié 
pour attirer un plus large public. 

Cela sera-t-il suffisant pour faire 

mieux que les habituelles daubes 
estampillées Army Men ? Espérons-le..…. 


Es} Notre attente 


H Développeur Fishtank 

M Editeur Fishtank 

H Sortie prévue janvier 2002 
ARCHANGEL 


Archangel mélange action et RPG dans 
un univers « cyber-fantastico-horreur », 
le tout jouable à la troisième personne. 
Votre personnage devra sortir 
vainqueur de nombreux combats 

et résoudre des énigmes. Du pur 
action/aventure, quoi ! Mais vous 
devrez aussi interagir avec ce que 

les développeurs décrivent comme 

« l'actif et le plausible »... Ça doit être 
le contraire du « mort et incroyable » ! 


ES} Notre attente 


H Développeur Digital Illusions 
EH Editeur EA 
EH Sortie prévue Noël 2002 


BATTLEFIELD 1942 


Battlefield 1942 promet aux passionnés 
de la Seconde Guerre mondiale 
d'utiliser l'artillerie et les véhicules 

de l'époque dans un jeu d'action 

à la première personne. Un mode 
solo consistant, scénarisé, permettra 
de s'engager dans différents types 

de missions militaires dangereuses. 
Quant aux fans du jeu online, ils 
pourront se défier jusqu'à 64 en 
même temps. Et ça, on devrait aimer ! 


ES} Notre attente 


EH Développeur Bluelnca 

B Editeur à confirmer 
H Sortie prévue hiver 2002 
ARCTURUS 


Basé sur une planète en orbite autour de 
l'étoile Arcturus, ce jeu futuriste met en 
scène des courses de vaisseaux spatiaux 
de combat dont la variété devrait 

être le point fort. La gamme s'étale 

des simples vaisseaux de patrouille 

aux cargos collecteurs de combustible 
en passant par d'énormes destroyers 
entourés de leur escadron de chasseurs. 
On espère des graphismes supérieurs 

à ceux de Star Wars Episode 1 Racer. 


Es} Notre attente 


M Développeur Ensemble 
M Editeur Microsoft 


B Sortie prévue été 2002 


ES SPECIALISTES en matière 

de stratégie temps réel 

de la rédac, étaient 
particulièrement enthousiastes lors 
de la première présentation de ce jeu, 
il y a quelques mois. Ce qui est sûr, 
c'est que les fans d'Age of Wonders 
et Age of Empires auront un nouveau 
monde à conquérir, antique cette fois, 
et donc peuplé de créatures issues 
des panthéons des mythologies 
égyptienne, grecque et scandinave. 
Non seulement vous devrez gagner 
les faveurs de différents dieux, mais 
vous aurez aussi à faire face à des 
monstres effrayants tels Medusa et 
sa venimeuse chevelure ou l'inventeur 
du monocle, le fameux Cyclope ! 
Ensemble Studios promet un jeu plus 
attractif et détaillé que les deux titres 
précités, ce qui n'est pas sans susciter 
notre impatience. En attendant 
la sortie, il ne reste plus 
qu'à retourner sur Age of Empires. 
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H Développeur Deep Red 


H Editeur Eidos 
H Sortie prévue été 2002 
BEACH LIFE 


Avec un titre qui sonne comme un mix 
entre Loft Story et Alerte à Malibu, 
Beach Life n'en est finalement pas 

si éloigné ! Vous y avez la chance 

de vous installer à Ibiza et de profiter 
de tout ce que les 18-30 ans vont 
habituellement y faire : picoler, 
bouger son corps, se choper des coups 
de soleil et autres divertissements... 
Ce concept à la Tycoon pourrait être 
populaire, sans être vraiment original. 


| HS} Notre attente 


49 À 


A à 


Similis Software 
Fishtank 
à confirmer 


H Développeur 
H Editeur 
EH Sortie prévue 


BEAM BREAKERS 


Des courses illégales de gang sur 

des engins défiant la gravité, telle est 

la base de Beam Breakers. GeForce 3 
quasi obligatoire pour ce jeu qui calcule 
les vols simultanés de 500 véhicules et 
affiche 200 000 polygones par image. 
Si on ajoute à cela l'utilisation de Vertex 
Shading, d'effets de reflets Fresnel, 

de Bump-Mapping et de Cubic 
Environnement mapping, 

vous avez une idée de la bête. 
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H Développeur 
B Editeur Fishtank 
EH Sortie prévue été 2002 


CALL OF CTHULHU 


Call of Cthulhu est un survival horror 
basé sur le monde occulte du célèbre 
écrivain H. P. Lovecraft. On peut 

déjà parier que vous serez perturbé 
à la vue des nombreuses bêtes 
étranges que vous rencontrerez 

lors d'une enquête au cœur 

de l'Angleterre profonde, dans 

des décors destructibles. Notez 

enfin qu'il sera possible d'y jouer 

à deux en réseau en mode coopératif. 


RS en” 
\ \ \ 
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Headfirst Productions 


EH Développeur 


Brat Designs 


B Editeur CDV 
E Sortie prévue été 2002 
BREED 


Si Halo à bien une qualité, 

c'est celle d'inciter les développeurs 
à créer des jeux similaires. Breed 
est l’un de ces titres qui vous 
plongent dans un monde futuriste 
high-tech peuplé d'aliens appelé 
Breed. La vaste bataille engagée 
nous fait visiter des mondes détaillés 
et utiliser des véhicules militaires et 
des vaisseaux spatiaux. Un jeu assez 
impressionnant au premier abord. 


Ed} Notre attente Re he hr hr 


Enlight Software 
Ubi Soft 
Noël 2002 


EH Développeur 
B Editeur 
E Sortie prévue 


CAPITALISM 


Sans surprise, il s'agit de la suite 

de Capitalism, le jeu de management 
économique que nous n'avions pas 
vraiment apprécié. Du coup, on n'attend 
pas mieux de cette suite. Et quand on sait 
que les développeurs ont déclaré sur 
leur site Internet « Ce jeu exige le plus 
incroyable ordinateur du monde. Même 
Deep Blue ne peut compiler ce bébé », 
on ne peut que rester ébahi devant 

tant d'indécente vanité. … 


| SJ Notre attente | v 


M Développeur Westwood 


M Editeur EA 
B Sortie prévue 


janvier 2002 


EUX écoles de pensée 
s'affrontent au sujet de C&C 
Renegade, premier FPS se 
déroulant dans le monde de Command 
& Conquer. Les uns, se focalisant sur 
le fait que Westwood Studios n'a pas 
d'expérience dans le développement 
de FPS, n'apprécient pas le rendu 
du jeu, et redoutent donc un désastre 
ludique. Les autres s'enthousiasment 
au vu des environnements immenses 
et à tout ce qui se passe autour 
du joueur pendant le combat. 
En effet, c'est un peu comme si vous 
étiez miniaturisé pour vous placer 
dans l'habituel monde de C&C, 
avec tous les évènements 
qui s'y déroulent et les nombreux 
belligérants et machines guerrières 
en action. Les deux avis ne se 
départageront qu'au moment 
du test. Gageons que l'intérêt 
des objectifs et l'IA des ennemis 
seront déterminants. Affaire à suivre. 


rC/|] Notre attente ©. ©... 


EH Développeur Nival Interactive 


BH Editeur CDV 
H Sortie prévue Noël 2002 
BLITZKRIEG 


Avec la sortie de Sudden Strike, 
CDV a montré qu'ils souhaitaient 
impressionner les vrais fans de jeux 
de guerre. L'éditeur récidive avec 
Blitzkrieg, qui risque de provoquer 
de vrais soupirs de délice aux amateurs 
de jeux de stratégie en temps réel 
basés sur la Seconde Guerre 
mondiale, de par son originalité, 
son esthétisme, sa complexité 

et son souci du détail historique... 


| 8) Notre attente KL Xk 


H Développeur Techland 

B Editeur à confirmer 

EH Sortie prévue printemps 2002 
CHROME 


Techland, développeur polonais, 
propose ici un FPS futuriste. Ils nous 
mettent dans la peau d'un chasseur de 
trésor traçant sa route dans un univers 
peuplé de cyber criminels, de robots 
et autres ennemis. Le tout à combattre 
dans l'univers minier d'une planète 
lointaine. On trouvera l'habituel 
arsenal de guns et d'armures propre 
au genre, dans une ambiance 

qui n'est pas sans rappeler Deus Ex. 


ES} Notre attente he 
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BLACK & WHITE 2 
B Dév. Lionhead 

Bl Edit. à confirmer 

Bl Date à confirmer 

Si, pour certains, Black & White 
n'avait aucun intérêt, la plupart 
des joueurs y ont trouvé 

un chef-d'œuvre bourré 
d'inspiration. Maintenant qu'on 
vous fait salivér avec sa suite 
(comment peut-on améliorer 
cette merveille ?), il ne nous 
manque plus que Peter 
Molyneux pour nous 

distiller quelques 

savoureuses infos. X XX XX 


C&C : TIBERIAN SUN 2 
M Dév. Westwood 

M Edit. EA 

B| Date à confirmer 

Pas encore d'images, 

ni de commentaires officiels, 
mais nous savons qu'il se 
prépare. Cela devrait être le 
titre de nouvelle génération 
que nous attendons depuis 
longtemps. Westwood a, 

en effet, déclaré arrêter les 
jeux en 2D avec Empereur : 
La Bataille pour Dune. D'où 
notre curiosité. kkXkk%k 


CHASER 


B Dév. Cauldron 

3 Edit. Fishtank 

n| Date printemps 2002 
Chaser est un FPS qui utilise 
le nouveau moteur CloakNT. 
Il ne devrait pas bousculer 

la hiérarchie dans un genre 
où règnent quelques maîtres, 
mais les développeurs 
travaillent sur les nouvelles 
capacités de la GeForce 3. 
Après les surprises de l'an 
dernier, gardons quand même 
un œil sur ce titre. À XX 


CALLSIGN CHARLIE 
BI Dév. Outsider 

l Edit. à confirmer 
m| Date été 2002 
Callsign Charlie a marqué 
les esprits cet automne 
avec sa démo technique 
impressionnante. C'est un jeu 
de combat en équipe en pleine 
guerre du Vietnam. On y 
contrôle chaque soldat de 
l'escouade dans la jungle. x x 


CIVILIZATION III 

| Dév. Firaxis 

N Edit. Infogrames 

| Date avril 2002 
On ne présente plus l’un 
des jeux les plus attendus 
de cette année. Déjà sorti 
aux Etats-Unis, il est en cours 
de traduction intégrale 
pour une arrivée chez nous 
au printemps. Nuits blanches 
en perspective ! %%x XX % 
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COMBAT 
I Dév. Magic Lantern 

I Edit. Infogrames 

I Date février 2002 

Magic Lantern fait avec Combat 
le remake d'un vieux jeu Atari 
du même nom. C'était sur VCS 
et l'on y combattait à l'aide 

de tanks au XXII: siècle. 

C'est toujours pareil, juste 
adapté au public actuel. 

Bien sûr, nous attendons 

de le voir tourner. * x 


CONSEAL 


IN Dév. Similis Software 
M Edit. JoWood 
ll Date printemps 2002 
Conseal est le gros shoot 
de JoWood pour 2002. Dans 
un monde réaliste et lugubre, 
l'héroïne est une tueuse 
entraînée chez les Navy Seals. 
Elle est capturée en terrain 
ennemi avec juste un revolver 
et quelques fringues légères. 
Elle doit alors trouver la voie 
de la liberté. Un jeu dont nous 
. vous reparlerons bientôt. xx 


CURSE : | 
THE EYE OF ISIS 


DE mr ÿ 


I Dév. Wanadoo 
I Edit. Wanadoo | 
Bb Date automne 2002 
L'un des jeux les plus effrayants 
de l'ECTS à cause des sons 
étranges qu'il émet ! Il mélange | 
survival horror et aventure, 
le tout dans un contexte | 
archéologique. Il faut retrouver _ ! 
un ornement égyptien alors | 
que le temps joue contre nous. 
Ça a carrément le goût d'un 
Tomb Raider. C'est pas 
forcément si mal, si ? xx 


DARK RELIC : REBORN 
M Dév. Novus Delta 

M Edit. Novus Delta 

M Date à confirmer 

Ce RPG fantastique à la 
troisième personne était 
presque fini quand est survenu 
le décès de Ron Hilpert, 

l'un des deux programmeurs. 
Le travail vient seulement 

de reprendre. Le jeu se fondera 
sur des donjons, de nombreux 
pièges et une population 

de monstres, dont des orcs. 
Les 40 niveaux proposeront 
tous une quête majeure. * x 
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H Développeur Cryptic Studios 
M Editeur à confirmer 


H Sortie prévue été 2002 


CITY OF HEROES 
Dans la famille MMORPG, celui-ci nous 
a plutôt enthousiasmés. Dans un style 
très inspiré des comics américains, 

ce titre nous propose de créer notre 
perso pour devenir un super héros 

et combattre le crime et le mal 

dans une ville immense, très animée 
et, évidemment, online. Enfin, 

les développeurs assurent que chacun 
des joueurs pourra prendre une part 
active dans le scénario du jeu. 
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M Développeur Sega 

B Editeur Empire 
M Sortie prévue été 2002 
CRAZY TAXI 


Ce titre de Sega s'est rendu célèbre par 
l'intermédiaire de ces ridicules plug-in 
pour télé que certains appellent 

« consoles ». Ce n'est donc pas sans 
une certaine dérision que nous voyons 
ce jeu débarquer sur PC. Vous devrez 
faire chauffer votre taxi fou à travers 
différentes villes. Le genre de courses 
rappelle Midtown Madness. Le style 
est plus cartoon, mais la qualité 
ludique est indéniable. 


EH Développeur Codemasters 
M Editeur Codemasters 
M Sortie prévue été 2002 


COLIN MCRAE 3 


La carrière de Colin McRae, le pilote, 
n'est, certes, plus aussi glorieuse 

que ces dernières années, mais nous 
fondons tout de même de grands 
espoirs sur ce titre, destiné à devenir 
la nouvelle référence en matière 

de pilotage rallye. Quarante personnes 
travaillent sur ce nouveau volet 

de la série Référence. Et bien que 

le jeu se « focalise » sur la Ford Focus, 
on en attend un plaisir maximal. 
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ID Software 
Activision 
hiver 2002 


EH Développeur 
M Editeur 
B Sortie prévue 


DOOM III 


On ne présente plus le FPS par 


excellence. Son premier opus a changé 


à jamais notre monde de joueurs, 

et nos espoirs sur cette suite sont plus 
grands que ceux d'un Fako devant 

les screenshots des Cochons de guerre. 
A la première présentation du jeu, 

son génial créateur, John Carmack, 
nous a assuré tirer profit de toutes 

les capacités de la GeForce 3. 

Ça promet du grand spectacle ! 
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EH Développeur Pivotal 
B Editeur SCi 
H Sortie prévue avril 2002 


CONFLICT DESERT STORM 


Bien qu'il fasse étrangement penser 

aux événements actuels en Afghanistan, 
ce titre nous place à la tête d'un 
commando en pleine guerre du Golfe. 
C'est en fait l'univers oriental très réaliste 
qui sème la confusion. Mais avant tout, et 
bien que combattant dans une catégorie 
où la concurrence est féroce, Conflict 
Desert Storm regorge de promesses 
que nous sommes impatients 

de lui voir tenir. Verdict très bientôt. 
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2 
EH Développeur 


Zetha Games 
H Editeur à confirmer 
HE Sortie prévue décembre 2002 
[sJ'Te]\] #4 


Toujours en quête d'un éditeur, ce jeu 
d'action/aventure vous entraîne dans 
des systèmes futuristes pour détruire 
le Mal qui menace le cyber espace. 
Le « z », symbole des hackers n'étant 
évidemment pas innocent ! A noter 
qu'un travail très minutieux a été 
effectué pour que l'animation soit 
particulièrement fluide et que 

les textures soient extrêmement 
détaillées. Sans nuire à l'animation. 
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Gearbox 
Vivendi 
printemps 2002 


E JEU Counter-Strike a 

provoqué une révolution 

dans le jeu online, amenant 
un nombre important de gens 
à se passionner pour le mitraillage sur 
la Toile. Il n'est donc pas si surprenant 
de voir ce projet resurgir pour passer 
de l'état de jeu multijoueur d'action 
antiterroriste à un simple jeu solo. 
Depuis sa gestation au début 
de l'année, pas moins de trois équipes 
de développement ont travaillé 
dessus. D'abord, les défunts Rogue 
Entertainment, puis Valve et enfin 
Gearbox. Du coup, pas facile de savoir 
comment cet itinéraire aura affecté la 
maturation de ce titre. Mais avec l'aide 
de toute la communauté CS, créateurs 
de maps en tête, il est évident que les 
développeurs disposent de ressources 
sur lesquelles ils peuvent se baser. 
En outre, il n'est pas impossible que 
l'épidémie de triche qui sévit sur CS 
pousse les fans à revenir au jeu solo. 
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B Développeur 
B Editeur 
M Sortie prévue 


Emotion 


Les accessoires de jeu 


Thrustmaster. 


Faites l'expérience ! 


Firestorm'" Force Feedback Top Gun'" Fox 2 Pro 
Dual Power Gamepad GT Racing Wheel Shock" joystick 


Pour PC 


Thrustmaster® est une division du groupe Guillemot Corporation. ® 
Guillemot France S.A. - BP 2 — 56204 La Gacilly Cédex 
Tél. 0 825 857 810 fax. : 02 99 08 94 17 


© Guillemot Corporation 2001. Thrustmaster® est une marque de Guillemot Corporation. Ferrari® est une marque déposée de Ferrari S.p.A. Top Gun TM, ® et © 2001 
& Paramount Pictures. Top Gun'M est une marque de Paramount Pictures. Toutes les autres marques sont des marques et/ou des marques déposées de leurs propriétaires 


respectifs. Tous droits réservés. Photos non contractuelles. La conception graphique, le contenu et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et peuven 
varier selon les pays. 


DESPERADOS 
MISSION PACK 
M Dév. Spellbound 
M Edit. Infogrames 
M Date à confirmer 
Ce « Commandos au Far 
West » s'apprête à bénéficier 
de son premier add-on 
en 2002. Il ne devrait donc 
pas fonctionner sans le jeu 
original. Mais nous espérons 
aussi une vraie suite dans 
la foulée. Elle pourrait 
incorporer, voire étendre, 
l'utilisation d'environnements 
3D comme nous l'avons vue 
dans Commandos 2. kk x 


Mi 


M Dév. Codemasters 
M Edit. Codemasters 
D Date été 2002 

Il s'agit d'un MMORPG situé : 
dans un univers heroic fan- 
taisy. Mettant en valeur l'idée 
de clans, il relie les vies 

des dragons et des humains. 
Les batailles de clans, où 

la magie est omniprésente, 
sont de forme libre, c'est-à- 
dire qu'on doit surveiller 

ses arrières. Cependant, 

les actions individuelles 
restent risquées et peuvent 
conduire au statut de renégat 
qui implique d'être chassé 
par tous. xxx 


DUALITY 

M Dév. Trilobyte Graphics 

M Edit. Phantagram 

B Date automne 2002 

Une des équipes de 
développement de Pyro est 
partie monter sa propre 

boîte : Trylobyte Graphics. 
Leur premier jeu en tant 
qu'entreprise sera un action/ 
RPG dans un univers cyber 
qui n'est pas sans rappeler 

les nouvelles de William 
Gibson. Duality sera peuplé 
de hackers, de mercenaires et 
d'êtres virtuels. Le titre du jeu 
est censé évoquer la division 
du monde entre réalité 

et virtuel. kk%k 


DINOSAUR 

M Dév. Firaxis 

M Edit. EA 

M Date à confirmer 

Sid Meier avait mis ce jeu 

au frigo pendant qu'il bossait 
sur Civ III, mais le voilà de 
nouveau dessus. Réfléchissant 
à des idées comme un RTS 
DinCraft ou un DinoPlanet où 
l'on gérerait une tribu de 
dinosaures au tour par tour. 
Un concept multijoueur est 
prévu. Sid déclare ne pas 
encore avoir trouvé 

la combinaison magique. x x 
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H Développeur 


nFusion 
B Editeur Infogrames 
B Sortie prévue printemps 2002 
DEADLY DOZEN 


Bien qu'il s'agisse d'un jeu Budget, ce shoot 
commando jouable à la première comme 

à la troisième personne a beaucoup à offrir. 
Basé sur la Deuxième Guerre mondiale, 

son rendu visuel est bon avec des textures 
réalistes et de fidèles reproductions 


. des armes et des uniformes de l'époque. 


L'éventail tactique pour le déploiement de 
votre équipe est large et les missions sont 
prenantes et variées. Problème : sa sortie 
en Europe n'est pas encore confirmée. 
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æ Développeur 


Larian Studios 
B Editeur CDV 
EH Sortie prévue printemps 2002 
DIVINE DIVINITY 


Ce RPG, attirant par ses graphismes, 
est destiné à plaire aux puristes comme 
aux novices. Une intention louable, 
mais pas toujours rassurante. Le point 
fort du jeu réside dans les détails 

de son animation. Avec plus de 100 
monstres, 150 NPC et 20 000 écrans 
de lieux, le tout visitable à l'aide de 6 
persos dotés chacun de 100 sorts 

à apprendre. On devrait quand même 
avoir de quoi faire. 


LA 
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lon Storm Austin 
Eidos 
automne 2002 


BH Développeur 
M Editeur 
B Sortie prévue 


DEUS EX 2 


Le génial travail de Warren Spector a 
trouvé un moteur 3D, Unreal Warfare, 
pour pouvoir s'exprimer. Et bien que 
peu d'aspects du projet aient été 
dévoilés, on peut penser qu'il s'agit là 
d'un ingénieux début qui colle aux 
différentes fins du jeu original. Avec 
l'intention de changer le monde, 
Warren et lon Storm ont placé la barre 
très haut, mais soyons sûrs qu'ils la 
franchiront avec panache. 
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Strategy First 
B Editeur à confirmer 
E Sortie prévue printemps 2002 
DISCIPLES Il: 
DARK PROPHECY 


Situé dans l'univers de l'opus original, 
cette suite perpétue la guerre entre 
l'Empire, les clans des montagnes, 

les légions damnées et les hordes. L'Elu 
est apparu afin d'apporter la paix à 
l'une de ces races. On note un nouveau 
moteur graphique, une IA améliorée 
ainsi qu'un système de bataille 
retravaillé qui devraient plaire aux fans 
de stratégie tour par tour. 
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B Développeur 


Piranha Interactive 
B Editeur Vivendi 
B Sortie prévue été 2002 
DIE HARD: 
NAKATOMI PLAZA 


Yippee-ki-ay ! Le flic new-yorkais 

en débardeur, John McClane, revit 

les aventures qui ont fait son succès 

au cinéma dans ce shoot à la première 
personne situé à Los Angeles. Mettant 
en scène un gratte-ciel et une organisa- 
tion terroriste, ce titre pourrait causer 
une petite controverse dans le climat 
actuel. Au vu de la dernière version, 

il reste encore du boulot. 
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3D Realms 
Take 2 
été 2002 


UITE d'un titre qu'aucun de 

nous n’a oublié - on a encore 

en mémoire les sales 
répliques de Duke ! -, ce FPS se fait 
attendre et sa date de sortie est 
encore vague. Bref, 3D Realms se la 
joue cool, voire arrogant, à l'image 
de leur héros. Mais, après Max 
Payne, il est vrai qu'ils ont tout 
intérêt à prendre leur temps pour 
nous offrir un jeu qui nous explose 
la tête ! 
Mis à part le changement de moteur 
au profit de la technologie employée 
dans Unreal, les reports successifs 
de la date de sortie (bien que 
« reports », tout comme « retards », 
ne semble pas appartenir au vocabu- 
laire usuel des développeurs) ne 
sont certainement pas dus à des 
problèmes techniques mais bien à la 
volonté de 3D Realms de peaufiner à 
l'extrême leur bébé. Heureux soient- 
ils de bénéficier de ce privilège. 
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M Développeur 
M Editeur 
M Sortie prévue 


2 _ 
H Développeur Rebellion 
H Editeur à confirmer 
EH Sortie prévue Noël 2002 
DREDD VS DEATH 


Rebellion a tellement aimé 2000AD 
qu'ils ont racheté la compagnie, et leur 
premier jeu basé sur son plus célèbre 
personnage est ce FPS. Dans un style 
proche de Aliens Vs Predator, il s'agit 
ici de faire respecter la loi dans les rues 
sombres de Mega-City. Un côté comics 
enrichi par un nouveau moteur 3D 
capable de générer virtuellement 

des polygones à l'infini. De bien belles 
images en perspective... 
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M Développeur Westwood 
M Editeur EA 
MH Sortie prévue _ printemps 2002 


nn 


EARTH AND BEYOND 


Il va être intéressant de voir comment 
Westwood Studios, créateurs des 
Command & Conquer, va se débrouiller 
dans le genre des RPG multijoueurs. 
Entre Renegade (un FPS) et ce titre, 

ils sont vraiment en train de repousser 
leurs limites. Espérons-le, pour le bien 
des joueurs. Situé dans une galaxie 
lointaine, ce titre mêlera combat spatial, 
commerce et quêtes dans le cadre 

d'un scénario épique. 
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HE Développeur Quantic Dream 
HE Editeur à confirmer 

M Sortie prévue "printemps 2002 
FAHRENHEIT 


Ce jeu à épisodes se définit lui-même 
comme la première série télé en 3D 
temps réel. Chaque mois, vous . 
incarnerez la star d'un nouvel épisode 
de ce thriller paranormal situé à New 
York. Vous commencez par enquêter 
sur des meurtres en série. Bientôt, 
votre rôle passera du chasseur au fugitif 
dans ce jeu d'action/aventure qui vous 
fait changer de perso tous les mois. 
Voir notre scoop de ce numéro. 
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M Développeur Philos Labs 

M Editeur CDV 

M Sortie prévue février 2002 
ESCAPE FROM ALCATRAZ 


Prenez Commandos 2, ajoutez un 
environnement en 3D, placez le tout 
dans une prison et vous obtenez 
Escape From Alcatraz. En fait, Alcatraz 
n'apparaît que dans l’un des sept 
environnements carcéraux présents, 
la plupart se situant en Australie. Pour 
vous évader, dérober des objets sera 
évidemment prépondérant, tuer 

les gardes étant ici à ne faire qu'en cas 
de dernière nécessité. 
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M Développeur Snowball Interactive 
M Editeur à confirmet 
FATHERDALE : THE 
GUARDIANS OF ASGARD 


Situé en 1072, ce jeu mêle RPG, RTS et 
aventure. Vous incarnez un héros 
immortel de la mythologie scandinave 
dans une vallée paisible qui va bientôt 
devenir le champ de bataille du Destin. 
Le point fort du titre réside dans l'IA 
très complexe. Même le comportement 
des animaux de ferme est réaliste ! 

A vous de protéger les artefacts du 
savoir face aux nombreux ennemis. 


ES} Notre attente Sr sr se 


* dB: 
LS st 


M Développeur CCP Games 
B Editeur à confirmer 


H Sortie prévue ét6200 
EVE : THE SECOND GENESIS 


Un titre à la beauté glaçante se réserve 
à priori aux pros des jeux multijoueurs. 
Après la ruine du système New Eden, 
l'Humanité est répartie en cinq empires 
coloniaux en voie d'extinction. Dans cet 
univers trouble, le but à long terme est 
de trouver un moyen de retourner sur 
Terre. Le jeu démarre dans un contexte 
de paix fragile, mais notre petit doigt 
nous dit que cela ne durera pas 
longtemps... 
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Greenwood Interactive 


M Développeur 


E Editeur loWood 
M Sortie prévue été 2002 
FAR WEST 


Entre management, stratégie et action, 
ce jeu inspiré des westerns propose 

au joueur de passer du statut de jeune 
garçon vacher à celui de Baron 

des troupeaux. Arrangez votre ranch 
et vos terres pendant que desperados 
et autres indiens tentent de voler votre 
bétail et raser votre logis. Espérons une 
localisation chez nous - appelons-la 
West Europe -— intégrant un mode... 
vache folle ! 
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M Développeur Gas Powered Games 
M Editeur Microsoft 


Bi Sortie prévue printemps 2002 


E NOUVEAU RPG de Chris 

Taylor nous plonge dans 

un monde étonnamment beau 
et complexe. Au départ, vous n'êtes 
qu'un humble fermier qui sera 
rapidement engagé dans une quête 
épique mêlant sites superbes et 
combats dynamiques. Le monde 
à parcourir est très vaste et sa 
découverte devrait s'effectuer sans 
aucun temps de chargement. 
Vous êtes libre d'évoluer à partir 
des compétences de huit types 
d'aventurier. Quant aux équipements, 
ils se transportent à dos de mule. 
Pour agrémenter le jeu solo comme 
le multijoueur, des outils pour créer 
vos propres quêtes seront inclus. 
Ce soft pourrait concurrencer 
Neverwinter Nights pour le titre du 
meilleur RPG 2002. Si on avait besoin 
d'une preuve pour démontrer que 
Microsoft n’a pas abandonné le PC 
au profit de la Xbox, en voilà une ! 
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EXODUS 
B Dév. Novus Delta 

B Edit. Novus Delta 

Bl Date printemps 2002 
Rappelant le film des années 
1980 The Last Starfighter, 
Exodus se place dans le pur 
style jeu de salle d'arcade 
dans lequel on doit sauver les 
derniers survivants de sa race. 
On se bat contre des pirates 
de l'espace et des astéroïdes 
en naviguant au travers 

de champs de mines et en 
guidant les derniers vaisseaux 
de la colonie. Une gamme 

de vaisseaux spatiaux sera 
disponible pour achever 

cette quête spatiale. xx 


FALLOUT 3 

M Dév. Black Isle 
M Edit. Interplay 
Bb Date été 2002 


| Après Fallout Tactics qui a 


réussi à dégoûter quelques 
grands fans de la série, c'en 
est fini des développeurs 
Micro Forte et 14 Degrees 
East. La vraie suite de Fallout 
2 revient enfin entre les mains 
de Black Isle, qui travaille aussi 
sur /cewind Dale 2. On attend 
une grande amélioration avec 
peut-être un monde « pour 
de vrai » en 3D. xx 


FORT COMMANDER 


 ÉÉCRE FR 


Dév. Zenith Studios 


B ETA automne 2002 


. Ce jeu qui met en scène 


les boucaniers des îles 

des Caraïbes contient des 
éléments de RPG et de RTS. 
L'idée est de construire une île. 


| forteresse depuis laquelle 


vous pouvez faire du 
commerce et coloniser ou 
attaquer d'autres îles, tout 

en vous défendant contre les 
pirates et autres colonisateurs. 
Le plus intéressant sera la 
possibilité de programmer les 
ordres en chaînant plusieurs 
commandes. Une innovation 
à essayer ! %x x 


FIFA 2003 

B Dév. FA 

5 Pub EA 

M Date novembre 2002 
Plus ça va et plus cette 
franchise hyper populaire 
semble s'orienter vers un style 
simulation qui demande de la 
dextérité. Après FIFA 2002 qui 
introduisait un plus grand 
contrôle dans le système de 
passes, on ne s'attend pas 


| à des changements radicaux 


dans FIFA 2003. On peut aussi 


. s'attendre à une version 


coupe du monde cet été. xx 
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GRANDIA II 
Dév. Game Arts 
Edit. Ubi Soft 
Date été 2002 
Populaire sur consoles, 
la série RPG Grandia va être 
convertie sur PC par le biais 
de Grandia II. W s'agira 
d'un portage direct de 
la version Dreamcast, avec 
aucun changement graphique 
ni ludique. Ce qui n'est pas 
pour nous déplaire, tant 
cette version était belle 
et intéressante. 


GHOST MASTER 

Dév. Sick Puppies 

Edit. Empire 

Date été 2002 
Si ce jeu d'action/aventure 
rappelle l'univers de 
Beetlejuice et sa multitude 
de fantômes, il puise son 
inspiration dans d'autres films 
comme Ghostbusters 
ou la trilogie Evil Dead 
du fabuleux Sam Raimi. Mais 
on s'égare... Ghost Master 
propose donc de partir à la 
chasse aux esprits dans le but 
de devenir leur maître. x 


GRAND PRIX 4 

Dév. Geoff Crammond 

Edit. Ubi Soft : 

Date mars 2002. 
Geoff Crammond à maintes 
fois montré son sens 
de la Formule et saura 
certainement reproduire les 
réactions physiques d'une F1, 
une fois de plus. Il atteindra 
un nouveau pallier avec 

le quatrième volet de sa 
franchise. Cette année, on 
devrait enfin obtenir une mise 
à jour plus récente que 
d'habitude et des modèles 
physiques spécifiques aux 
voitures de chaque écurie. 
Enfin, le moteur 3D, talon 
d'Achille du 3, a été 
totalement refait ! xx %: 


as 


Dév. Rebelmind 

Edit. CDV 
n Date automne 2002 
Entre aventure à la Indiana 
Jones et style cartoon, 
le Colonel Grom vit en 1942 
lorsque des Nazis cherchent 
une cité perdue en Inde et 
au Tibet. Les artefacts qu'ils 
convoitent doivent leur 
assurer la domination du 
monde. Seul un homme peut 
les arrêter, Grom. Un jeu au 
concept similaire à celui de 
Another War, avec davantage 
d'éléments RPG. * 
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M Développeur Firetoad 

M Editeur DreamCatcher 
E Sortie prévue été 2002 
FUEL 


Initialement connu sous le nom 

de Everglade Rush, ce jeu de course 
futuriste met en scène cinq hover- 
crafts sur différents types de circuit. 
A noter qu'il profite pleinement de 
la puissance des dernières cartes 3D. 


En effet, les environnements sont 


rafraîchis à chaque image, on profite 
à fond du bump-maping et les reflets 
qui agrémentent vaisseaux et autres 

objets font plaisir à voir. 
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H Développeur 


M Editeur Interplay 
H Sortie prévue été 2002 
GALLEON 


Comprenons-nous ! Bien qu'il s'agisse 
de chasse au trésor, ce jeu n'a rien 

à voir ni avec les pirates, ni avec Lara 
Croft, ni même avec Philippe de 
Dieuleveut. Et le fait que Toby Gard, 
lead developer de Galleon, ait travaillé 
sur Tomb Raider n'est que pure 
coïncidence... En fait, il s'agit plutôt 
d'un jeu d'action/aventure un peu 
cartoon mettant en scène 

des boucaniers. Convaincus ? 
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Confounding Factor 
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EH Développeur 


lrrational 
B Editeur EA 
BE Sortie prévue été 2002 
FREEDOM FORCE 


Ce jeu d'action/RPG se place à New 
York en 1962. Vous devez constituer 
votre propre équipe de super héros 
dont la mission est évidemment de 
sauver le monde contre l'infâme Lord 
Dominion et son Energie X. L'univers 
3D est largement destructible lors 
de combats épiques durant lesquels 
éclatent vos super pouvoirs. Le côté 
RPG du jeu donnera la primeur 

à la montée des personnages. 
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Crave 
EH Editeur EA 


# Développeur 


EH Sortie prévue hiver 2002 


GLOBAL OPERATIONS 


Ce titre à la Counter-Strike pourrait bien 


faire de l'ombre à son modèle. En tous 
cas, son look et son contenu en sont 
très proches. Les missions opposant 
terroristes et commandos anti- 
terroristes comprendront sauvetage 
d'otages, désamorçage de bombes, 
contrôle de zones, escortes de VIP, 
assauts, défense et assassinats. Vu 

son thème, encore un jeu qui pourrait 
susciter une petite polémique. 
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Rockstar 
Take 2 
été 2002 


USTE quand vous pensiez 
que les rues de Liberty City 
étaient devenues sûres, GTA 
revient ! Aussi amoral que vous 
le souhaitez, le jeu est maintenant 
complètement en 3D et comprend 
des joyeusetés telles que 
l'opportunité de gagner de la vie en 
se laissant faire un petit plaisir buccal 
par une généreuse demoiselle sur 
le siège arrière ! Comme avant, il est 
possible de voler n'importe quel 
véhicule (y compris des bateaux) 
mais on peut aussi se déplacer à pied 
en vue à la troisième personne. 
Avec ce passage à la 3D, on se sent 
davantage dans l’action. On peut 
toujours attaquer les civils à l’aide 
d'armes qui vont de la batte 
de base-ball au lance-roquettes. 
Au travers de nombreuses missions, 
le but reste de s'’acoquiner avec 
différents gangs et de corrompre 
la police. 
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M Développeur 
B Editeur 
B Sortie prévue 


Digital Anvil 


B Développeur 

BE Editeur Microsoft 

E Sortie prévue printemps 2002 
FREELANCER 


Une sorte d'Elite nouvelle génération. 
C'est le XXXe siècle et on exerce | 
le métier de pirate, de commerçant, 
de soldat ou de flic pour profiter de 
l'espace infini, théâtre de combats et 
d'échanges commerciaux. Mais la part 
belle est réservée aux assassins, plus 
libres dans leurs mouvements. Tout 
en 3D, ce jeu comporte un aspect 
simulateur de vol ainsi qu'une partie 
gestion de personnages. 
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H Développeur Revolution 

B Editeur à confirmer 
HE Sortie prévue hiver 2002 
GOOD COP BAD COP 


Charles Cecil (l'auteur du fameux 
Chevaliers de Baphomet) travaille 
actuellement sur ce jeu d'action/ 
aventure qui met en scène le détective 
Ben Kellman à la recherche de l'assassin 
de son père. Comme le titre l'indique, 
l'aventure évolue en fonction des choix 
moraux délicats qui s'offrent à vous : 
respecter la loi ou assouvir votre soif 
de vengeance, maltraiter, voire tuer 

les suspects que vous interrogez, etc. 
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à Aucun doute ! Fight Simulator 2002 représente | ‘évolution la plus importante de la série Flight Simulator 
_ depuis des années. 


Paysages fabuleux, nouveaux effets visuels, nouveaux appareils (Boeing 747-400, Cessna Caravan 
Hydravion, Cessna 172S Skyhawk..….), tout est réuni pour plaire aux passionnés comme aux débutants. 


Autre nouveauté : l’ATC (Contrôle du Trafic Aérien) intégré. Désormais, vous devez tenir compte du trafic 
aérien et suivre avec attention les indications de la tour de contrôle pour vous poser en douceur. 


Microsoft 


www.microsoft.com/france/jeux/FS2002 


A vous maintenant ! 


SPECIAL GUIDE 2002 


HAEGEMONIA : 
LEGIONS OF WAR 

I Dév. Digital Reality 

I Edit. Cryo 

Bi Date à confirmer 

La science-fiction semble 
revenir à la mode. Ce jeu, 
développé par une partie 

de l'équipe qui avait fait 
Imperium Galactica, en est 

un nouvel exemple. Il s'agit 
d'un wargame stratégique 

à grande échelle. Vous y serez 
en charge de réunir les colonies 
humaines, qui se sont disper- 
sées, afin de bâtir un empire 
galactique. Une ambition 
pour le moins raisonnable. * 


HANNIBAL 

B Dév. Arxel Tribe 

I Edit. Cryo 

1 Date Noël 2002 

Point positif : cette licence 
reprend l'un des meilleurs 
psycho-thrillers de ces 
dernières années, et tout 

ce qui touche au mythe 

du serial killer est toujours 
particulièrement excitant. 
Dans la peau de l'agent 
Clarisse Starling, il est possible 
que vous aussi entendiez 

les cris « des agneaux ». Point 
négatif : ce jeu est développé 
par les auteurs de Ring. * 


HEAVEN AND HELL 
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Date Noël 2002 
A première vue, ça ressemble 
à The Settlers et ça se joue 
comme Black & White 
(du moins pour ce qui est 

- du concept « Croyez-en-moi- 
et-je-ferai-des-trucs-sympas ». 
Prophéties et miracles doivent 
être accomplis pour guider 
un peuple et être vénéré. 
On reconstruit davantage qu'on 
ne construit, et l'on se prend 
vite pour un super-dieu... %% 


HOVERACE 

M Dév. GSC Game World 
B Edit. à confirmer 

I Date à confirmer 
Enfin, un jeu dans lequel on 


speede dans les rues de Paris ! 


Sauf que cela se place dans 

le futur, que les voitures sont 
des aéroglisseurs, et que GSC 
a remplacé Paris par une autre 
ville... Les développeurs 

de Cossacks et Venom nous 
proposent donc ici un jeu de 
course futuriste très classique 
et de qualité moyenne, avec 
des power up et des armes. 
Seul le fait de pouvoir 
personnaliser son pilote sort 
un peu de l'ordinaire. x % 


| 
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Valve 
Vivendi 
à confirmer 


B Développeur 
BH Editeur 
H Sortie prévue 


HALF-LIFE 2 


Gordon est-il vivant ? Avec la sortie 
du premier Half-Life sur PS2 ce Noël, 
certains semblent oublier la suite 

de ce FPS mythique. Nous attendons 
avec impatience que Valve sorte 

de son mutisme et confirme le retour 
de Gordon pour l'année prochaine. 
Qu'est-ce qu'ils attendent ? é 
Et dire que nous avons déjà 

dessiné nos tatouages Half-Life 

pour célébrer son arrivée. 
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H Développeur 


Bungie 
B Editeur Microsoft 
EH Sortie prévue à confirmer 
HALO 


Bonne nouvelle : le très attendu Halo 
est terminé ! Mauvaise nouvelle : 

il est sur Xbox ! Bungjie l’a pourtant 
promis, leur excellent FPS sortira 

sur PC. La question est maintenant 
de savoir quand et sous quelle 
forme... Sur Xbox, c'est un shoot 
hyper-jouable qui offre des véhicules, 
un concept très attirant d'autant 

que les graphismes sont superbes. 
Bref : nous le voulons, et vite ! 


& 
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H Développeur 
M Editeur 3DO 
B Sortie prévue mars 2002 


HEROES OF MIGHT 
& MAGIC 4 


La simple mention Might & Magic suffit 
à rendre fous de nombreux testeurs. 


Pourtant, Chronicles en avait déçu 
plus d'un. Ainsi, la sortie imminente 
d'un nouvel opus nous plonge 

dans un état qui mélange une légère 
anxiété et de grands espoirs. 
D'autant que le moteur du jeu est 


totalement nouveau et que 48 classes 


de personnages seront disponibles. 


New World Computing 
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_B Développeur 


Illusion Softworks 
Take Two 
mars 2002 


ANS ce monde des simulateurs 

militaires qui a vu la prise 

de pouvoir de Flashpoint, 
comment l'ancien roi va-t-il récupérer 
son trône ? Nous avons bien envie 
de répondre « plutôt facilement ». 
Car le nouvel Hidden & Dangerous 
est graphiquement stupéfiant. 
En outre, on nous promet davantage 
d'éléments narratifs pour densifier 
le scénario et relier les vingt missions. 
Les escouades peuvent maintenant 
contenir jusqu'à six hommes 
et disposent de plus d'armes et 
de véhicules réels. Bref, on va encore 
se sentir en plein film sur la Deuxième 
Guerre mondiale... Le seul hic 
provient du fait que le designer 
principal du jeu a été retiré du projet 
il y a quelques mois. Espérons 
que l'équipe aura surmonté cette 
malchance et fera preuve de toujours 
autant de style et de talent. 
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5 Développeur 
M Editeur 
H Date 


Pyro Studios 


B Editeur Eidos 
EH Sortie prévue décembre 2002 
HEART OF STONE 


Après s'être acharné sur les Commandos, 
Pyro s'avance en terrain inconnu avec 
deux nouveaux titres. Heart of Stone 
est une aventure stratégique, 
promettant de forts éléments narratifs 
et des personnages marqués. Toutefois, 
des deux jeux développés par 

nos amis espagnols, Praetorians semble 
le plus abouti. Mais un RPG/aventure 
par les créateurs de Commandos 2 

ne devrait pas être si difficile à vendre. 
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EH Développeur lo Interactive 
B Editeur Eidos 

H Sortie prévue mars 2002 
HITMAN 2 : 

SILENT ASSASSIN 


Le premier Hitman avait suscité 

une certaine controverse. 

Non pas à cause de son sujet, 

mais simplement à cause du peu 

de finition et de stabilité de la version 
vendue. Malgré tout, le jeu s'est 
trouvé de nombreux fans. 

Cette suite sera-t-elle plus aboutie ? 
Rendez-vous en page 54 

pour le savoir ! 
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Vivendi 
été 2002 


M ETA 
HOMEWORLD 2 


Malgré des rumeurs d'annulation 
lors du dernier E3, la suite 

du premier jeu de Relic est 
apparemment toujours prévue 
pour cette année. Le premier volet 
de ce RTS spatial en 3D est 
toujours splendide, on peut par 
conséquent s'attendre à aussi bien 
pour cette suite. Nous espérons 
avoir bientôt des infos. Nous 
sommes même très impatients ! 
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H Développeur 


Innerloop 
EH Editeur Codemasters 
H Sortie prévue mai 2002 


IGI 2 : COVERT STRIKE 


Puisqu'il est passé de Eidos 

à Codemasters, on peut penser que 
1GI 2 atteindra le niveau de qualité 
qu'il aurait dù obtenir dans sa 
première version, un peu trop vite 
finie à notre goût. En effet, sans 
attendre de réels bouleversements, 
la collaboration entre InnerLoop et 
Codemasters, qui bénéficie du même 
type d'expérience avec Flashpoint, 
est tout à fait prometteuse. 
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EH Développeur Rage 
BH Editeur Rage 
E Sortie prévue février 2002 


INCOMING FORCES 


Bien qu'on nous assure que ce titre 

va bénéficier d'effets 3D hallucinants, 
on ne peut s'empêcher de le comparer 
à un simple jeu d'action comme 
Hostile Waters, qui contiendrait 

une touche de Defender. Jugez plutôt : 
votre rôle est de défendre une planète 
à l’aide d'une dizaine de véhicules 

au choix. S'il est aussi beau et 

rythmé qu'Incoming, les cartes 3D 
vont chauffer. … 
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Philos Labs 
CDV 
février 2002 


H Développeur 
M Editeur 
M Sortie prévue 


IMPERIUM GALACTICA III : 


Le précédent /mperium Galactica était 
l'un des plus épiques des space operas 
que nous ayons vus. Cette suite 
semble corriger quelques erreurs 
(moins de management) et proposent 
des graphismes plus fins. Nous 
attendons avec impatience de voir 

le résultat du travail de Philos Labs, et 
pas seulement parce que nous aimons 
le mignon petit singe de leur logo ! 
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EH Développeur 4X4 Studios 
BH Editeur Wanadoo 
H Sortie prévue mars 2002 
IRON STORM 


D'abord prévu pour Noël, ce jeu 

a bénéficié d'une rallonge de temps 
pour le peaufiner. Ce report est dû 
à l'incroyable accueil reçu lors 

du dernier ECTS (certains internautes 
auraient jeté des fleurs aux pieds 
des développeurs !). Déception 
interdite, donc, pour ce FPS situé 
dans un univers parallèle où 

la Première Guerre mondiale dure 
50 ans. Un jeu à fort potentiel. 
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E Développeur Relic 
M Editeur Microsoft 
E Sortie prévue février 2002 


IMPOSSIBLE CREATURES 


D'abord connu sous le nom de Sigma, 
ce RTS basé sur la génétique semble 
avoir connu quelques soucis lors de son 
développement. Lors de sa présentation 
à l'E3, l'ambitieux concept de former des 
unités à l'aide de croisements hybrides 
nous faisait même craindre le pire. 
Heureusement, Alex Garden et son 
équipe semblent enfin avoir trouvé le 
moyen de faire fonctionner un concept 
rappelant L'Ile du docteur Moreau. 
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Raven 
Activision 
mars 2002 


| NOUS étions tatillons, nous 
aurions titré Dark Forces Ill : 
Jedi Knight II : Jedi Outcast... 
Mais, franchement, si on s'attache 
à ce genre de détails, on risque 
de manquer l'essentiel. Car on tient 
ici l'un des projets PC les plus 
excitants depuis longtemps. Primo, 
c'est la première fois que LucasArts 
permet à quelqu'un de développer 
un FPS hors des limites de la 
compagnie. Secundo, ces dernières 
années, Raven est devenu le 
développeur le plus soigneux 
et le plus efficace du genre, en 
repoussant toujours les limites. 
Tertio, il tourne avec le moteur 
de Quake III, qui a permis à Return 
to Castle Wolfenstein d'être si beau, 
mais avec six mois de plus pour 
le perfectionner. Enfin, avec 
des armes comme le sabre laser, 
on ne voit vraiment pas comment 
ce jeu pourrait échouer. 
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M Développeur 
M Editeur 
BH Date 


EH Développeur Fantasy Studio 
EH Editeur à confirmer 

EH Sortie prévue mars 2002 
INTERNAL PAIN 


Encore un FPS futuriste. On nous 
promet 39 niveaux, contenant au moins 
10 salles chacun (cela nous paraît peu, 
mais sait-on jamais. ..). Les premières 
impressions nous rappellent Elite Force 
et System Shock. Que dire de plus 

si ce n'est que, même en nous forçant, 
nous n'arrivons absolument pas 

à avoir envie de goûter à l'expérience 
de cette « douleur intérieure »... 

On n'est pas maso ! 
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M Dév. Kalisto 
M Edit. Wanadoo 

M Date à confirmer 

Ce jeu d'action/aventure 

est allègrement décrit par 

les développeurs comme un 
Metal Gear Solid du XIV: siècle. 
Vous incarnez un jeune 
gentilhomme en quête de l'or 
perdu des Templiers. Un titre 
très scénarisé qui devrait 

vous immerger dans un monde 
médiéval mystérieux, 

avec toutes les facettes 
lugubres que cela implique. 
Franchement, on ne demande 
qu'à être convaincus. # 


ICEWIND DALE 2 

M Dév. Black Isle 

M Edit. Interplay 

M Date à confirmer 

Alors qu'aucune info officielle 
ne nous est parvenue, des 
rumeurs provenant de sources 
fiables confirment que Black 
Isle travaille actuellement 

sur la suite d'Icewind Dale. 

La notion de divertissement 
étant réputée pour être 

le cadet des soucis d'Empire, 
on peut s'attendre à une suite 
qui marche sur les pas de 
l'original. A savoir des donjons 
lourds, une intrigue et 

des persos trop légers. 

Avec tout ça, on a du mal 

à s'enthousiasmer. x x 


INTERNAL AFFAIRS 

M Dév. Attention To Detail 
M Edit. à confirmer 

M Date à confirmer 

Avec ce jeu de course 
développé sur PC et Xbox, 
ATD tente de sortir 

des sentiers battus du genre. 
Plutôt que de proposer une 
succession de circuits, le jeu 
est entrecoupé des narrations 
de deux personnages aux 
points de vue opposés. 
Difficile de se faire une réelle 
idée du jeu, puisque 

nous n'en avons rien vu. x 


LOOSE CANNON 

M Dév. Sinister Games 

M Edit. Ubi Soft 

| Date été 2002 

Cela devait arriver. Le dernier 


| titre provenant de 


l'explosion de Digital Anvil 


. a dû atterrir dans les bureaux 


| 


d'Ubi Soft, qui s'était déjà 
signalée en abritant 
Conquest : Frontier Wars. 
Malgré les deux atouts 
constitués par l'équipe 

de Crusader : No Remorse 
et l'univers non linéaire de 
Mad Max, on doute de plus 
en plus de ce jeu à mesure 
que le temps passe. XX 
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MAGIC : 

THE GATHERING 
ONLINE 

M Dév. Leaping Lizard 

M Edit. Wizards Of The Coast 
"| Date mars 2002 

Voilà un jeu qui n'intéressera 
jamais la plupart des joueurs 
puisqu'il offre à ses adeptes 
de se fournir en cartes 
digitales directement chez 
Wizards of the Coast. 

Les abonnés peuvent ensuite 
échanger leurs cartes 

et organiser des tournois. 

Les fans de Magic, que 
certains comparent à un 
substitut du crack destiné aux 
pauvres, seront aux anges. * 


MOTO GP 

M Dév. Climax 

D Edit. THQ 

li Date été 2002 

Les motos vont vite, très vite ! 
Plus vite, en tout cas, que les 
ramollis du cortex que sont 
_ces piétons grotesques.…. 
Mais alors, que penser d'un 
jeu qui propose dix vrais 
circuits et vous laisse le choix 
entre arcade et simulation ? 
Ben oui, y a pas plus casseur 
de neurones... Il a intérêt 

à être beau... x 


NATURAL RESISTANCE 


I Date été 2002 

Ce RTS propose une bonne 
dose d'action dans un monde 
post-apocalyptique. 

Pour l'heure, l'atmosphère 
n'est pas au niveau des 
prometteuses mécaniques du 
| jeu. Les véhicules disposent 
de systèmes d'armement 
interchangeables. 

Les effets climatiques sont 
cruciaux et l'équilibre 
écologique est fragile. 

De bonnes idées, donc. x * 


NASCAR HEAT 2002 
Bi Dév. Monster Games Inc 
D Edit. Infogrames 

D Date à confirmer 

Nascar revient sur PC en 2002 
avec une nouvelle suite. 

Ce « sport » bourrin 
(américain, quoi. . .) va-t-il 
enfin devenir populaire en 
France ? Nous ne parierions 
pas dessus... Car à part 

la possibilité de jouer à 32 en 
réseau, les nombreux modes 
de jeu et les pilotes célèbres 
(enfin, oui, aux USA. ..), la 
plupart des joueurs ne verront 
pas l'intérêt de ce titre. x 
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M Développeur 
M Editeur 
HE Sortie prévue 


Vivendi 
juillet 2002 


LORDS OF THE REALM III 


Dur, dur, d'être un Lord ! Il faut prévoir 
l'expansion du manoir, entraîner les 
troupes, gérer les luttes de pouvoir 
entre clercs et marchands, se tuer 
accidentellement par indigestion..…. 
Certes, cette suite est plus jolie 

et il est possible de jouer entièrement 
en temps réel. N'empêche... 

Un sondage à la rédaction révèle 
qu'un seul testeur (qui préfère rester 
anonyme) avoue attendre ce jeu. 
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EH Développeur Creative Assembly 


M Editeur Activision 
EH Sortie prévue été 2002 
MEDIEVAL : TOTAL WAR 


Le titre a été adouci pour être 
politiquement correct. A en croire 
Activision, c'est parce que le jeu 

ne peut se résumer aux croisades. 
C'est pourtant bien le thème principal, 
mais en ce moment, faut pas le dire. 
Reste que l'original, Shogun : Total 
War, mélangeait tactique et stratégie 
avec finesse. Nous attendons 

donc cette suite, plus européenne, 
avec impatience. 
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Impressions Games M Développeur 


lllusion Softworks 


BH Editeur Take Two 
EH Sortie prévue janvier 2002 
MAFIA : THE CITY 


OF LOST HEAVEN 


Le nouveau jeu des créateurs 

de Hidden & Dangerous vous offre 
d'incarner une recrue de la Mafia, 
chargée de missions successives en 
voiture. Le tout dans les années 1930 

et dans une seule ville. Ça regorge 
d'allusions au sexe et de mitraillettes 
cachées dans des étuis à violon. Bref, 

ça ressemble à GT3, prévu lui aussi pour 
2002 et qui pourrait voler la vedette. 
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H Développeur Rage 
B Editeur Rage 
BH Sortie prévue été 2002 


MOBILE FORCES 


Rage détient depuis longtemps 

la licence d'' Unreal en Europe. Mais 
ce n'est qu'aujourd'hui qu'ils l'utilisent 
pour booster un de leurs jeux. 
Bénéficiant du moteur d'Unreal 2, 
ce jeu promet d'être graphiquement 
impressionnant. Une vingtaine 
d'environnements est prévue 

et les véhicules auront de vraies 
suspensions. On attend 

maintenant de les voir exploser ! 


| Es} Notre attente XX X 


M Développeur Quicksilver 
M Editeur Infogrames 


EH Sortie prévue février 2002 
MASTER OF ORION III 


Il semble qu'Infogrames fasse tout 
pour réserver la stratégie à un public 
très averti. D'abord avec Civ III, et 
maintenant avec le troisième épisode 
de Master of Orion. Désigné jeu de l'E3 
par le site web Wargamer, ce titre 
s'adresse d'abord aux passionés du 
genre. Il met le doigt sur les relations 
diplomatiques inter-raciales, mais vous 
le savez depuis notre reportage 

du mois dernier, n'est-ce pas ? 
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EH Développeur Bethescia 
BH Editeur à confirmer 


BE Sortie prévue printemps 2002 


THE ELDER SCROLLS : 
MOROWIND 


Ce RPG épique propose de nombreux 
personnages et des outils vous 
permettant de créer vos aventures. 

Mais le plus impressionnant reste le 
rendu graphique avec des textures hyper 
réalistes, un grand nombre de polygones 
affichés, de vastes environnements, 

des ombres gérées en temps réel, 
l'animation des squelettes des persos 

et même un vrai système climatique. 
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M Développeur 2015 
& Editeur Electronic Arts 


B Sortie prévue mars 2002 
ERTES, nous aurions préféré 
le sous-titre // faut sauver le 
soldat Ryan, plus approprié, 

à Allied Assault, mais c'est bien 

le seul point qui diminue notre 

enthousiasme à propos de ce jeu. 

Déjà que certains s'extasiaient sur la 

version PlayStation... Imaginez alors 

ce que la version PC peut donner 

en reprenant juste le principe du jeu 

(buter du nazi) et en y ajoutant les 

plus belles cinématiques jamais vues. 

La première vidéo du débarquement, 

comme la première scène du film, 

est déjà devenue un classique, 

avant même la sortie du jeu ! Point 

commun : la vue à la première 

personne. Coïncidence ? En tout cas, 
le moteur de Quake III, également 

à l'honneur ce mois-ci dans Return 

to Castle Wolfenstein, peut faire 

des merveilles. Alors, vu l'ambiance 

qui se dégage déjà du jeu, nous 

allons vous en reparler très vite. 
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NO MAN'S LAND 

M Dév. Prelusion 

M Edit. à confirmer 

n Date printemps 2002 

Ce jeu s'appuie sur la Première 
Guerre mondiale, vous donnant 
le contrôle de 70 à 80 hommes 
dans les tranchées, avec 
quelques armes de haute 
technologie et quelques 
équipements. Vous pourrez 
ainsi compter sur des 
mitrailleuses, du gaz et même 
la charge de l'infanterie. 

Nous espérons de meilleurs 
graphismes que ce que l'on voit 
sur l'image. Il semble que 
l'expérience proposée par 

ce jeu soit plutôt déprimante. 
Dans le style réalisme 

militaire, nous sommes plus 
ouverts à l'action à la Medal 

of Honor qu'à la gestion 

des tranchées. x * 


FR 


OBLIVION LOST 
M Dév GSC Game World 

M Edit. à confirmer 

n Date printemps 2002. 
Ces fous d'Ukrainiens n'arrêtent 
plus de faire des jeux ! Leur 
dernière annonce est l'étonnant 
Oblivion Lost. C'est un FPS 
utilisant un moteur 

graphique propriétaire assez 
impressionnant. Vous et les 
équipiers de votre troupe êtes 
des cochons de Guinée très 
évolués, envoyés pour explorer 
d'étranges planètes à travers 
des portails récemment 
découverts. Une fois sur place, 
il faut shooter sur toutes 

les bestioles rencontrées. 

On sait, ça a l'air dingue... 

Mais espérons quand même 
une grande variété dans les 
environnements et les formes 
de vie extraterrestre, afin 

de rendre justice à la qualité 
des premières images 

que nous avons reçues. * % %* 


NEXT GENERATION 
TENNIS 

M Dév. Wanadoo 

M Edit. Wanadoo 

mn Date mai 2002 

La course des éditeurs pour 
produire le FIFA des courts 
de tennis continue. Invité 

au tournoi, Wanadoo nous 
sert Next Generation Tennis 
en mai pour tenter de capter 
les fans de Roland-Garros. 

Ça fera un beau match contre 
Virtua Tennis (déséquilibré ? 
Si peu. ..). Attendons de savoir 
qui seront les vrais joueurs 
et joueuses présents et si 

les rebonds de la balle 
dépendront de la surface 
jouée et du type d'effet donné 
lors de la frappe. * 
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ca es 


H Développeur 


Novalogic 
B Editeur Novalogic 
M Sortie prévue été 2002 
NECROCIDE : 
THE DEAD MUST DIE 


Après avoir souffert de nombreux 
reports, le FPS de Novalogic est prévu 
pour l'été prochain. Pour simplifier, 
vous incarnez un vampire « gentil » 
en guerre contre les vampires 

« méchants ». Les environnements 
sont variés, mais gardent tous un style 
gothique. Enfin, l'arsenal mélangera 
armes plutôt conventionnelles 

et dons vampiriques délirants. 
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HE Développeur 


Monolith 
M Editeur Vivendi 
EH Sortie prévue Noël 2002 


NO ONE LIVES FOREVER 2 


OK, ça s'appellera, en fait, Operative. 
Mais si on avait titré ça, jamais 

vous n'auriez su de quoi on parlait ! 
Monolith utilise le dernier système 
LithTech Jupiter et les derniers effets 
de DirectX 8 pour nous offrir 

de magnifiques gräphismes. Bref, 

les détails de ce FPS devraient être 
impressionnants. Mais nous attendons 
surtout davantage d'action en extérieur 
et des armes innovantes. 
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M Développeur Reakktor Media 
M Editeur CDV 

B Sortie prévue printemps 2002 
NEOCRON 


C'est dans un monde post-apocalyptique 
(encore...) que ce MMORPG très sombre 
vous entraîne. A la manière d'Ultima 
Online, on peut y vivre la vie que l'on 
souhaite. Encore un jeu maintes fois 
retardé, mais ce temps a été pris pour 
tenir compte de l'avis des bêta-testeurs. 
Les combats en temps réel sont en 3D, 
mais libre à vous de rester cloîtré 

dans votre appartement pour papoter 
avec les autres joueurs. 


PC) Notre attente 


M Développeur  Diversions Entertaiment 
M Editeur à confirmer 
HE Sortie prévue printemps 2002 


ONE MUST FALL : 
BATTLEGROUNDS 

Un jeu de baston pour PC ? 

Avec des robots de 30 m de haut ? 
Doux Jésus : nos rêves deviennent 
réalité ! Diversions adore les combats 
de robots géants. Ils nous avaient fait 
le coup avec One Must Fall : 2097 
Votre robot dispose de quatre 
caractéristiques qui affectent ses 
performances. Au cours des combats, 
il est possible d'acquérir des powers-up. 


Es} Notre attente KKXX 


Es} Notre attente 


Bioware 
à confirmer 
été 2002 


IOWARE continue d'annoncer 
une sortie au printemps, 
mais un retard nous semble 
inévitable. Quoi qu'il en soit, 
Neverwinter Nights est l'un des 
jeux les plus ambitieux de l'année. 
C'est aussi l’un de ceux au plus 
fort potentiel. Et nous préférons 
qu'il soit réussi plutôt que ponctuel. 
Conversion quasi totale des jeux 
de rôles de table, type Donjons et 
Dragons, Neverwinter vous offrira 
de créer entièrement vos propres 
aventures, de jouer celles 
des autres ou de partir en équipe 
sur un serveur. Bien entendu, 
une aventure riche sera fournie, 
mais nous sommes plus excités 
par ce que les fans feront du jeu. 
Le moteur 3D permet un bon rendu 
des détails et les créatures les plus 
imposantes donnent vraiment 
une impression de vie. Enfin, 
l'éditeur est extrêmement puissant. 


PC" Notre attente KXKKX XX X 


M Développeur 
B Editeur 
B Sortie prévue 


x # 


EH Développeur 


Termite Games 
M Editeur Project 3 
M Sortie prévue mars 2002 
NEW WORLD ORDER 


Plein les bottes des FPS en équipe ? 
Avec New World Order, vous en aurez 
plein les bottes tout court ! En effet, 
le jeu gère la fatigue pour éviter 

les sprints irréalistes des héros. 
Contenant de nombreuses similitudes 
avec Counter-Strike, NWO se joue 
seul ou en réseau, mais encourage 

le mode coopératif, Quant aux armes 
disponibles, elles sont classiques : 
AK:-47, fusils de snipers, etc. 


Es} Notre attente 


M Développeur Appeal 

M Editeur TBA 

M Sortie prévue Noël 2002 
OUTCAST 2: 


THE LOST PARADISE 


Jeu culte lors de sa sortie, en 1999, 
Outcast revient. Cette suite promet 

une aventure encore plus intense 

dans un monde très étrange. 

Vous rentrez sur la planète Adelpha 
pour aider les Talans, qui ont été envahis 
par d'impitoyables extraterrestres. 

Ce que nous avons vu du jeu jusqu'à 
présent est prometteur, et, connaissant 
les qualités du premier volet... 


Es} Notre attente 


ACTUALITES 


Développeur Verant 
Editeur Ubi Soft 
Sortie prévue été 2002 


OICI l'un des jeux les plus 

excitants de l’année : un FPS 

massivement multijoueur. 
Imaginez Counter-Strike dans un 


univers immense et ouvert, avec PARADISE CRACKED 
des centaines de joueurs - chacun M Dév. Mist-Land 

ayant développé son propre M Edit. Akaei 
personnage - de chaque côté. b Date été 2002 


La clé réside dans la coopération. Paradise Cracked est un shoot 
Ainsi, il faut d'abord s'allier à une tactique en équipe contenant 
organisation. Vous disposez ensuite des éléments RPG. Le tout dans 
d'un appartement d'où vous un univers cyberpunk, un peu 
démarrez chaque partie, situé dans dans le genre de Fallout 

une ville tranquille dans laquelle Tactics, donc. Le jeu repose 
vous choisirez vos activités. Il y a entièrement sur le principe 

des tas de missions, depuis de petits du tour par tour. Pas seulement 
raids jusqu'aux assauts massifs. les combats, mais aussi 

Le gameplay flexible de Planetside l'exploration et l'interaction. 
vous permet de changer de rôle L'accent est mis sur 

à volonté. Marre d'être un garde ? l'amélioration de son escouade 
Partez au front sans vous inquiéter et l’approvisionnement: 

de la mort : vous serez bientôt en armement. k 


de retour dans les tranchées. 
intéressé ? Nous, on n'en peut plus ! 


PERIMETER 
M Notre attente Re 


En D A. 
M Dév. KD Labs 

M Edit. à confirmer 

EH Date printemps 2002 

Avec tous les jeux de stratégie 
attendus cette année, vous 
pourriez construire une 
mégabarrière de défense rien 
qu'avec les boîtes de jeu ! 

Bien dans cet esprit, KD Labs 
annonce toutefois un peu 
d'innovation au genre. En plus 

de choisir le meilleur site 

pour construire votre base, 

vous devez ériger des murs 

de défense impénétrables 
(abandonnez les boîtes...) sans 
lesquels vos plans d'attaque È 
resteront vains. On imagine 

assez bien la dynamique 
engendrée par cette contrainte. 

X 


PROJECT EARTH 

Bi Dév. Lemon Interactive 

B Edit. Dreamcatcher Games 

H Date printemps 2002 

Il s'agit clairement d'un clone 

de Homeworld, toujours situé 

dans l'espace et bénéficiant 

des mêmes styles d'effets 

de lens-flare et de traînées 

qui caractérisent le jeu de Relic. RE 
D'autre part, on dispose En hr 
de trois vaisseaux en fonction ” 
de la tactique recherchée, et 

deux races sont jouables. xx 


PHANTASY 
STAR ONLINE 
B Dév. In-house 
B Edit. Sega 

1 Date printemps 2002 

Le RPG online de Sega 

vous met dans la peau d'un 
personnage au style manga 
pour vous entraîner dans des 
aventures avec des joueurs 

de toute la planète. Le côté 
intéressant de ce jeu, c'est qu'il 
était sans abonnement sur 
Dreamcast. Par conséquent, : 
on peut en espérer autant sur 
nos PC... Globalement, le jeu 
est plus proche de Diablo II 
que d'Everquest. x x 
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SID MEIER'S SIMGOLF 
I Dév. Firaxis 

IN Edit. EA 

I Date février 2002 
Maintenant que Civ Ill est fini et 
pendant que Dinosaur patine, 
notre dieu de la stratégie peut 
travailler sans relâche pour 

finir son prochain projet : 

une simulation sur le thème 

du golf qui semble s'adresser 

à la fois aux hommes d'affaires 
retraités et aux jeunes joueurs 
espiègles. SimGolf vous 

offrira de bâtir votre club, 

d'y importer vos persos 

des Sims sur des parcours 

que vous aurez dessinés. 


SUDDEN STRIKE 2 
Dév.. Fireglow 
Edit. CDV 
Date à confirmer 
ILest absent du planning 
des sorties de CDV, mais nul 
ne doute de l'existence de cette 
suite du fameux RTS basé sur 
la Seconde Guerre mondiale. 
Surtout depuis que quelques 
screenshots sont apparus 
par miracle ! Le jeu original 
a si bien marché en Europe : 
qu'il serait bon que 
les développeurs prennent 
leur temps afin d'en éliminer 
les défauts : difficulté 
et lenteur. 


STAR WARS : KNIGHTS 
OF THE OLD REPUBLIC 

: Dév. Bioware 

l Edit. Activision 

Date à confirmer 

Nous avons vu tourner ce RPG 
top secret et c'est le Star Wars 
le plus excitant depuis des 
années. Maîtres en matière de 
RPG, Bioware fait se rencontrer 
Baldur's Gate et l'univers Star 
Wars. Cette dernière touche 
apportant davantage d'action. 
Le jeu bénéficie d'un système 
de positionnement 3D 
dynamique de la caméra. 
Bref, de quoi en surprendre 
beaucoup. * # x x % 


EAM FACTOR 


pra 


1 Dév. 7FX 


Edit. Xicat 
| Date printemps 2002 
Encore un FPS prometteur 
venu de République tchèque 
(nos amis sont inspirés en ce 
moment). Team Factor se joue 
en équipe et en réseau. 
| Très inspiré de Counter-Strike, 
d'Operation Flashpoint 
et de H&D, Team Factor 
autorise jusqu'à trois équipes 
composées de quatre 
spécialistes. Enfin, 42 armes 
sont prévues et le moteur 
semble correct. xx 
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: JEUX JANVIER 2002 


H Développeur Croteam 
H Editeur Take 2 


EH Sortie prévue janvier 2002 


SERIOUS SAM : 
THE SECOND ENCOUNTER 


Sam est de retour pour la nouvelle année 
et cette fois dans un jeu de stratégie au 
tour par tour... Quoi ? Ok, c'est toujours 
un Doom-like bourrin. Ce nouvel opus 
comprend un monstre inspiré de Doom 
et de nouveaux outils de destruction, 
comme une tronçonneuse. On se balade 
chez les Egyptiens, les Aztèques et 

au Moyen Age. L'ensemble restant 
toujours aussi sérieux. .… 


Es} Notre attente 


E Développeur Verant 

M Editeur Sony 

E Sortie prévue Noël 2002 
SOVEREIGN 


Verant va s'essayer dans le genre 
des wargames multijoueurs. 

Ici, le challenge consiste à jouer 
sur des maps immenses avec, 

en permanence, le score des autres 
joueurs. Ce projet partagé entre 
Verant et Sony n'est pas innocent. 
L'importance du marché du RTS 
online est grandissante et il n'y a 
aucun doute que ce marché va 
exploser dans les prochaines années. 


SJ Notre attente. XX À 


H Développeur Wolfpack Studios 


M Editeur à confirmer 
M Sortie prévue printemps 2002 
SHADOWBANE 


En développement chez Wolfpack 
Studios, ce jeu massivement 
multijoueur n'a toujours pas trouvé 
d'éditeur. Cela dit, espérons que 
cette situation changera, car ce titre 
a quelque chose d'unique : c'est le 
premier MMORPG qui permette 

de former armées et royaumes, 
ainsi que de construire châteaux 

et temples. Les bases du RPG 
(combats et XP) sont bien là. 


ES) Notre attente 


E Développeur 


Bitmap Brothers 


M Editeur à confirmer 
E Sortie prévue à confirmer 
SPEEDBALL ARENA 


Les Bitmap Brothers font enfin évoluer 
leur célèbre jeu de handball futuriste 
dans un univers 3D, grâce au moteur 
d'Unreal. Bien qu'encore à ses 
prémices, le jeu promet grâce à ses 
vastes arènes et ses joueurs très 
détaillés. Les ligues online ainsi que 
l'intuitif système de contrôle 

à la première personne devraient 
finir de convertir les gamers, sauf 

les plus allergiques aux jeux de sport. 


| ES} Notre attente S K À. : 


E Développeur Raven 
EH Editeur Activision 


EH Sortie prévue avril 2002 


SOLDIER OF FORTUNE 2 : 
DOUBLE HELIX 


Nous n'attendons rien de moins qu'un 
jeu interdit aux mineurs pour ce FPS qui 
devrait nous mener au « goregasme ». 
Notamment grâce aux représentations 
de démembrement qu'on attend 

plus réalistes (lire « plus gore ») 

avec la deuxième génération de leur 
système de modélisation Ghoul. 

Ne manquez pas notre grand dossier 
du mois prochain ! 


ES} Notre attente 


B Developpeur Elixir 
& Editeur Eidos 
M Sortie prévue été 2002 


E PREMIER jeu des studios 

Elixir peut-il être une bombe ? 

Ancien talent de chez Bullfrog 
et Lionhead, Demis Hassabis promet 
une simulation politique de grande 
envergure. Et si l'ambition du modèle 
de simulation de la ville et des 
routines d'IA n'est pas à remettre 
en cause, c'est bien la nature même 
du gameplay, complexe pour 
l'instant, qui laisse planer le mystère. 
La profondeur de la gestion politique 
est telle que l'on se demande 
si le jeu sera... amusant ! 
Visuellement, les environnements 
urbains et les visages des citoyens 
d'Europe de l'Est - très détaillés — 
dégagent une atmosphère rétro. 
Espérons qu'Elixir fera les choix de 
gameplay dignes de ses ambitions. 
Sinon, l'un des meilleurs jeux 
de l'année pourrait devenir 
un désastre comparable à Daikat.….. 
non, ce serait trop dommage ! 


rc" Notre attente À À À À À 


Totall} Games 
Activision 
mars 2002 


M Développeur 
M Editeur 
M Sortie prévue 


STAR TREK : 

BRIDGE COMMANDER 

Cette simulation spatiale est la première 
à mettre en scène Star Trek Next 
Generation. Dirigée par Larry Holland, 
Totally Games a notamment développé 
la série X-Wings pour LucasArts. 
Indubitablement, ils connaissent 

le genre, mais nous attendrons 

quand même de voir le jeu pour 
déterminer si les dogfights sont aussi 
bons que dans leurs jeux précédents. 


| Eaj Notre attente 
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ITALIAN Jo 


Hi D Dév. Pixelogic 
RTIANE 
| Date avril 2002 
‘Surfant sur la vague du succès 
de la version PlayStation, 
Pixelogic adapte aujourd'hui 
les escapades de Michael Caine 
& Co sur PC. Le jeu se base sur 
l'intrigue du film sorti en France 
en 1969 sous le titre Lor se 
barre. I| met en scène deux 
braqueurs de banque en fuite 
à bord d'une Mini. Le style 
rappelle évidemment Driver. 
‘On espère des graphismes 
et des modes multijoueurs 
à la hauteur. 


THE SIMS ONLINE 
BH Dév. Maxis 

M Edit. EA 

2 Date à confirmer 
Le développement de ce titre 
est toujours d'actualité alors 
que Simsville, lui, a été annulé. 
Cette version online du hit 
de Will Wright simule toujours 
la vie de gens normaux. 
Mais, cette fois, on disposera 
de davantage de bâtiments 
et d'opportunités sociales 
qu'auparavant. 7% 77% 


TOMB RAIDER : 

THE NEXT 
GENERATION 

B Dév. Core 

M Edit. Eidos 

BH Date Noël 2002 

Lara est encore de retour ! 

Pas tout de suite, certes. Nous 
avons juste vu des croquis. 

Le contenu exact du jeu nest 
même pas encore défini, à 
moins qu'il ne s'agisse d'un jeu 
à la troisième personne mettant 
en vedette une jeune femme 
courante et sautillante dotée 
d'une forte poitrine. 

Sait-on jamais... XX x 7% 


ULTIMA ONLINE : 
LORD BLACKTHORN'S 
REVENGE 
Dév. Origin 

M Edit. EA 
mn Date été 2002 
Origin a travaillé avec Todd 
« Spawn » McFarlane sur 
la suite du fameux MMORPG. 
McFarlane a créé plus de 
30 nouveaux personnages 
qui évolueront dans 
un monde un peu plus 
sombre. L'IA des créatures 
gérées par le jeu a été 
améliorée ét l'on nous 
promet un scénario 
très abouti. En revanche, 
graphiquement, le jeu 
ne devrait pas subir 
de véritable 
amélioration. 7 


_ = JEUX JANVIER 2002 


at #3 de 


ASE 
B Développeur LucasArts 
B Editeur Activision 


BH Sortie prévue janvier 2002 


STAR WARS : STARFIGHTER 


Avec quelques bonus par rapport 

à la version PS2, ce jeu sympathique 
risque de n'être qu'un jeu spatial 

de plus dans la galaxie Lucas. L'exclusivité 
portée aux vaisseaux de L'Episode 1 
irritera peut-être les fans des premiers 
Star Wars. Reste qu'en attendant 

que Totally Games daigne refaire 

un X-Wings pour LucasArts, 
Starfighter est le seul jeu du genre 

à nous mettre sous la dent. 


| &9j Notre attente 


H Développeur lon Storm Austin 


M Editeur Eidos 
H Sortie prévue Noël 2002 
THIEF II 


Lorsque Looking Glass a fermé, 
beaucoup ont pensé que ce genre 

de jeux était passé de mode. 

Mais quand lon Storm Austin (Deus Ex) 
décide de le remettre au goût du jour, 
les plus grands espoirs sont permis. 
D'autant qu'ils utilisent le moteur 
graphique d'Unreal Warfare et 

le système Havok pour le moteur 
physique. Le nouveau Thief pourrait 
bien devenir l’un de nos coups de cœur. 


PC} Notre attente 


SPECIAL GUIDE 2002 


mi Hé diosreur Valve Software 
M Editeur Vivendi 


EH Sortie prévue à confirmer 


TEAM FORTRESS 2 


La suite de ce hit du shoot par équipes 
est aujourd'hui un mystère. Aucune 
annonce de sa sortie et aucun 
commentaire communiqué à la presse, 
tout cela n'est pas bon signe. Depuis 

un moment, des rumeurs faisaient état 
de la désaffection de Valve pour 

ce genre de jeux depuis le succès de CS, 
ce qui condamnerait Team Fortress 2 

à rester un projet à jamais. Ces rumeurs 
semblent de plus en plus crédibles. 


Es} Notre attente 


M Développeur Codemasters 
BH Editeur Codemasters 
EH Sortie prévue juin 2002 


TOCA RACE DRIVER 


Toca revient sur PC après un très bon 
second volet. Codemasters escompte 
changer radicalement des jeux de course 
traditionnels en ajoutant une dimension 
scénaristique en vous faisant incarner 
un jeune pilote en quête de gloire 

(à la Driven ou à la Jours de tonnerre, 
qui sait ?). Quoi qu'il en soit, 

les graphismes et le moteur 

physique du jeu devraient 

le propulser en tête du genre. 


Eee} Notre attente 


EH Développeur Computer Artworks 


M Editeur Vivendi 
BE Sortie prévue printemps 2002 
THE THING 


Computer Artworks clame que leur jeu 
offrira autant de suspense que le fameux 
film éponyme de John Carpenter. 

Entre horreur et science-fiction, 

The Thing est un jeu d'action/aventure 
dans lequel on dirige une équipe 

de personnages. Avec l'expérience 

de ses développeurs (auteurs d'Evolva) 
dans la création de monstres mutants 
et un large éventail d'armes, 

The Thing devrait nous satisfaire. 


Es} Notre attente 0.8.1 


LucasArts 
Activision 
automne 2002 
| ON vous dit qu'il s'agit 
d'un RPG multijoueur dans 
l'univers Star Wars créé 
par les auteurs d'Everquest, ce jeu 
a de quoi promettre. L'étonnant niveau 
des détails apportés aux personnages 
donne presque vie aux huit races 
jouables (y compris les Wookies). 
Ajoutons la possibilité de s'entraîner 
pour devenir un Jedi, le système 
de capacités, le choix des professions 
(chasseur de trésor par exemple), 
l'add-on prévu pour 2003, etc. Nos 
dernières infos évoquent la possibilité 
de choisir les vêtements de son 
personnage ainsi que son style de vie : 
prendre part à la politique galactique, 
posséder un magasin ou simplement 
passer ses journées à shooter de sales 
bestioles. Bref, le concept est parfait 
et le projet est mené par des experts 
du genre. Mais l'ambition est 
énorme et les pièges nombreux. 
Croisons les doigts ! 


PC] Notre attente KkK XX À 


B Développeur 
M Editeur 
B Sortie prévue 


M Développeur Legend Entertainment 


M Editeur Infogrames 
EH Sortie prévue avril 2002 
UNREAL 2 


Bizarrement, cette suite n'a pas 

encore eu de sous-titre annoncé. 

Mais nous croyons savoir qu'il s'agirait 
de The Curse of Nazra Qundi. Certes, 
l'important demeure le fait que Legend 
Entertainment effectue un super-boulot 
sur le mode solo avec une réelle 
aventure, des dialogues fouillés, 

des graphismes au top, un nouveau 
système d'ordre aux équipiers, etc. 
Mais quand même, ce sous-titre... 


9j Notre attente À XX 7 


_ SPECIAL GUIDE 2002 


Blizzard 
Vivendi 
juin 2002 
LIZZARD est en train 
de peaufiner son nouveau 
RTS fantastique, que nous 
attendons depuis si longtemps. 
D'abord hésitants sur le type 
de caméra (3D or not 3D ?), 
puis sur le type d'éléments RPG 
à intégrer sans que cela soit 
contraignant pour le joueur, 
es développeurs ont choisi la sagesse 
en se repliant sur les fondements qui 
ont fait le succès de la série. On peut 
ainsi s'attendre à un magnifique opus, 
laissant la part belle aux combats, 
à la gestion de ressources et à la 
construction de bases. Quatre races 
sont jouables (Humains, Orcs, Elfes 
nocturnes et Morts vivants) aussi bien 
en solo qu'en multjoueur, alors qu'une 
cinquième (la Légion Flamboyante) est 


M Développeur 
M Editeur 
BH Sortie prévue 


UNREAL WARFARE 
M Dév. Epic Games 
M Edit. Infogrames 
M Date printemps 2002 
Nous sommes de plus en plus 
convaincus que ce jeu ne sera 
pas une simple suite d'Unreal 
Tournament, maïs une vraie 
_ version massivement 
multijoueur. Si Sony peut le 
faire avec Planetside, il n'y a 
aucune raison pour qu'Epic 
Games ne le fasse pas 
avec leur plus célèbre licence. 
Ils maîtrisent la technologie, 
et la situation actuelle montre 


St 5 À 


Miasmus IL il gérée par la machine. Blizzard a quand qu'il est intéressant de se placer 
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H Développeur  Rebellion 
B Editeur à confirmer 
BH Sortie prévue été 2002 
WARDOG 


Enterré par l'accueil glacial réservé 

à leur dernière production, le RPG 
Gunlok, Rebellion tente de relever 

la tête avec ce nouveau jeu dans lequel 
on incarne un mercenaire qui porte 
une bombe dans la tête... Quand 

il accepte une mission, le compte à 
rebours démarre. Vous l'aurez compris, 
s'il n'achève pas la mission dans 

le temps imparti, la bombe explose. 
On en reste bouche bée.…. 


SJ Notre attente D € 


M Développeur Black Cactus 
M Editeur Microids 


E Sortie prévue février 2002 
WARRIOR KINGS 


Promis, on vous reparlera de ce RTS 
mediéval-fantastique. En attendant, 
sachez qu'on espère beaucoup de ce 
titre. Black Cactus propose trois races 
humaines, de la gestion de ressources 
et de la construction de bases. 

Tout cela affiché par un moteur 3D_ 
de qualité. Dans un univers différent, 
c'est un peu ce à quoi aurait 

pu ressembler Warcraft Ill. 

La comparaison sera intéressante. 


À 


Es} Notre attente Le ® D 


EH Développeur West Racing 
M Editeur Empire 

E Sortie prévue été 2002 
WORLD SPORTS CARS 


Les jeux vont et viennent, mais une 
chose est sûre : ce jeu de course 
apparaîtra sans doute longtemps 
dans nos previews annuelles... 

Les développeurs de West Racing 

se consacrent exclusivement à cette 
simulation que l'on sent comme assez 
étonnante. Les modèles de voitures 
sont très détaillés et les carambolages 
promettent d'être spectaculaires. 
Patience, fans de course simu... 


Es} Notre attente 


À À 


SSG 
Ubi Soft 
printemps 2002 


H Développeur 
BH Editeur 
H Sortie prévue 


WARLORDS BATTLECRY II 


A ne pas confondre avec Warlords IV 
(qui perpétue la tradition du tour | 
par tour), ce RTS va, comme son 
prédécesseur, faire la part belle aux 
combats. Héros et Titans sont toujours 
là et la vue reste isométrique. Un jeu 
qui procurera sans doute du plaisir 
aux aficionados de la série Warlords 
et des HOMM en général. 

Pour les autres, ce titre risque 

de leur sembler plutôt ennuyeux. 


ES} Notre attente no. 


H Développeur Blizzard 
EH Editeur Vivendi 


HE Sortie prévue hiver 2002 


WORLD OF WARCRAFT 


Ce n'était qu'une question de temps 
avant que Blizzard ne se mette au 
MMORPG. Avec Warcraft III, qui intègre 
la mythologie Azeroth, le contenu 

est suffisamment large. Orcs, Humains 
et autres Taurens seront d’ailleurs 
rejoints plus tard par d'autres races. 
Quant à la structure des quêtes, 
Blizzard soutient qu'elle assurera 
autant de plaisir après de longs mois 
que pendant les premières heures. 


EaJ Notre attente ARR. 


Eh” 
L. A2 Lust 


Yager Development 
B Editeur THQ 


H Développeur 


E Sortie prévue Noël 2002 
YAGER 


Vous n'avez peut-être jamais entendu 
parler de ce shoot spatial présenté 
discrètement au dernier E3 par 

des développeurs allemands. 

Mais étant maintenant prévu sur Xbox, 
il devrait se faire connaître. Le jeu 

le plus ressemblant que nous ayons 
vu récemment est le sympathique 
Echelon. Avec un design graphique 
qui nous a déjà séduits, Yager 
pourrait décoller haut. 


ESJ Notre attente hr: 


M Dév. Team 1/7 

M Edit. Ubi Soft 

H Date printemps 2002 

Ce jeu est un croisement 
bizarre entre Worms et 
Bust-a-Move et absolument 
pas l'attendu Worms 3D sur 
lequel Team 17 continue 

de plancher en secret. Worms 


:Blast a été conçu pour 
consoles. Deux vers sont assis 


sur des bateaux et tentent 

de jeter des bombes sur leur 
adversaire. Un dérivé simpliste 
mais très jouable. xx 


WARCOMMANDER 


MDév Independent Arts 


M Edit. CDV: 

Bi Date printemps 2002 

Ce nouveau RTS, édité par 

les prolifiques Allemands de 
CDV, fait se rencontrer Sudden 
Strike et Commandos 2 dont 
Warcommander s'inspire 
directement pour ce qui 
concerne le système de snipe. : 
A noter qu'ils vont tenter de 
fournir plus de 40 rangers pour 
effectuer les 26 missions. xx 


ZANZARAH 


M Dév. Funatics 


M Edit. THQ 


D Date Noël 2002 

Encore un jeu d'action/aventure 
dans un univers heroic 

fantasy en 3D. Il possède 

un maniement très original, 
mélangeant souris à la Quake 
et clavier à la Resident Evil. 
Sorts et dialogues seront 


prépondérants dans la réussite 


des quêtes et l'avancée 
de l'héroïne dans l'intrigue. x 
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Serviettes de table autour de mitraillettes. 
mocassins vernis et règlements de comptes : voici 


Le Parrain en version 3D temps réel |! 


Thomas Diouf 


Précédemment P71] Mafia avait mitraillé le reportage E3 2001 dans PCJ 44. 


COUP D'ŒIL 


Développeur : 
lllusion Softworks 


Editeur : Take 2 

Genre : action 
Disponibilité : mars 2002 
Site : 


www.mafia-game.com 


A retenir : un jeu 
d'action/aventure très 
écrit, qui mélange 

les phases de shoot 

et de conduite 

en ville. Le travail de 
reconstitution graphique 
et le moteur photoréaliste 
devraient permettre 

une immersion totale. 


LO 


ECIDEMENT, Take 2 fait dans la 
dentelle : Konoko, l'héroïne 
d'Oni, était particulièrement 
douce. Sam le sérieux aimait le calme et 
la précision. Max, lui, était capable de 
pardonner à tout le monde. 

Tony, jeune chauffeur de taxi officiant 
dans la ville imaginaire de New Heaven 
durant la prohibition, rentrait tranquille- 
ment chez lui quand il se fit alpaguer par 
deux hommes de type italo-américain. 
Les deux compagnons, dont le visage 
trahissait une angoisse certaine, lui 
demandèrent de les emmener fissa en 
un point précis de la ville, en échange 
d'une somme rondelette. Tony accepta. 
Quelques mois plus tard, il était un 
membre actif de la mafia, chargé de 
résoudre les petits problèmes de son soi- 
disant parrain. 
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Gare à | accident ! Le moteur de déformation Meiioue w vous fera 
ressentir les dommages. 


aUANS HEURE 
PTE TT Matt 


Hi 


Le jeu devrait faire la part 
belle aux séquences de shoot 
et aux événements scriptés. 


Développé par Illusion Softworks, 
Mafia applique à la lettre la recette du 
shoot à la troisième personne ultra-écrit 
et bourré de séquences cinématiques. 


s'octroie le droit de tuer), Tony, lui, a le 
permis B. Il va donc passer une partie du 
jeu au volant de plusieurs voitures des 
années 30, toutes parfaitement modéli- 


MAFIA RAPPELLE MAX PAYNE, 
CE QUI EST LOIN D’ETRE 
UNE MAUVAISE REFERENCE 


Le jeu vous permettra de visiter (et de 
nettoyer) de fond en comble la ville de 
New Heaven. 

Avec sa vue objective, sa dizaine 
d'armes et son moteur photoréaliste, 
Mafiarappelle étrangement Max Payne, 
ce qui est loin d'être une mauvaise réfé- 
rence. Mais ce jeu tchèque diffère de 
son grand frère en plusieurs points. 
Car si Max détient un port d'arme (et 


sées. Le moteur physique permet une 
conduite réaliste et unique à chaque véhi- 
cule, ainsi qu'une déformation de la car- 
rosserie très réussie. 

Côté armes, notre homme pourra 
choisir parmi une douzaine de calibres 
d'époque, allant du simple flingue à 
la mitraillette en passant par le bon 
vieux fusil à pompe. Contrairement à 
Max Payne, où la vue était bloquée à la 
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troisième personne, Mafia change régur- 
lièrement de mode de visée selon la 
distance qui sépare le personnage de 
la caméra. Si vous vous retrouvez collé 
à un mur, Tony devient transparent (et 
non Soprano), et l'on passe en vue 
Doom-like. 


UN TRAVAIL 
DE FOURMI 


Esthétiquement, Mafia est impres- 
sionnant. Le moteur, certes, y est pour 
beaucoup, mais ce sont surtout les gra- 
phismes qui étonnent. Le travail de 
reconstitution de l'époque eststupéfiant. 


Mafia comporte la localisation 
des dégâts, qui doit être 
améliorée pour la version finale. 
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Les vêtements et les décors ont fait l'ob- 
jet d'un soin tout particulier, de même 
que les voitures ou les affiches publici- 
taires disséminées aux quatre coins de la 
ville. Le travail accompli rappelle une des 
références du genre : No one lives fore- 
ver. Mais si le jeu de Monolith lorgnait 
vers le flamboyantetla caricature, Mafia 
ne jure que par le réalisme. La preuve, on 
peut prendre le métro dans certaines 
missions. Un tour à la gare, on attend son 
wagon, et c'est parti pour un tour com- 
plet de New Heaven! 

De même, les réactions des passants 
ou de vos clients, lors des séquences de 
conduite, sonttrès bien vues. Vos clients 
quittent le véhicule si vous conduisez 
mal, les passants vous évitent sivous pas- 
sez trop près d'eux, la police vous prend 
en filature dès que vous commettez un 
délit, bref, on s'y croirait ! 

Mafia s'annonce donc comme un 
shoot très écrit, techniquement impres- 
sionnant et parfaitement cohérent dans 
son esthétique. La jouabilité, elle, devra 


| New Heaven est imaginaire, 
. mais possède ses quartiers, 
son métro et ses habitants. 


L 


Les développeurs assurent qu'il 
ne faudra pas une machine de 
guerre pour faire tourner Mafia... 


76% 27/50! 


être jugée sur pièce, tout 
comme la stabilité du soft. fs 
Hidden & Dangerous, # ( 3 

du même développeur, ” 
était sorti truché 
de bugs... C'est 
doncavecune cer- 
taine impatience que 
nous attendons la ver- 
sion jouable, car Mafia a 
le potentiel d'un hit en 
puissance. 
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COMMAND & CONQUER 


RENEGAUE 


=": 


Vous avez toujours rêvé de vous retrouver dans la peau d un petit 
soldat de Command & Conquer ? Souriez | 


Précédemmont LI Les dc mn avaient pas fait parer: cu depuis PCJ 44. 


COMMAND 
& CONQUER 


RENEGADE 
EN UN 


COUP D'ŒIL 


Westwood Studios 
EA 


Doom-like 
26 février 2002 


http://westwood.ea.com/ 


Renegade 
compte bien utiliser 
l'univers de Command 
& Conquer pour 
habiller un Doom-like 
speedé et plein 
de rebondissements. 
Comme dans un jeu 
de stratégie, finalement ! 


N EN PARLE depuis un bon 
bout de temps, de ce petit CCR 
(c'est son petit nom) ! Après 
un très long développement, c'est une 
version presque finale qui a atterri entre 
nos petits doigts vernis (de chance). 

Le principe est extrêmementsimple : 
un Doom-like (bien qu'une peu convain- 
cante vue à la troisième personne soit 
incluse) dans l'univers de Command 
& Conquer, l'un des RTS fondateurs du 
genre moderne. 

Les unités, personnages et bâtiments 
phares de la série sont, ici, en taille réel- 
le et c'est un vrai bonheur que de tirer 
sur des Harverster de Tiberium ou enco- 
re d'entrer dans une « Hand of Nod », 
ce bâtiment qui servait à fabriquer des 
unités d'infanterie ! Dortoir, le bâtiment 
du centre de contrôle, est véritablement 
gigantesque. 

Autre point fort, la carte ne se révé- 
lera qu'au fur et à mesure de votre pro- 
gression, à la manière d'un Fog of War 
typique des RTS. Et, encore mieux, la 


42 POCJEUX JANVIER 2002 


DES res 


Lâäm Hua 


Les gunfights mettent de nombreux soldats en jeu. 


Pr TNT à : 
1 FA, 


Une salle d'entraînement NOD révélée au cœur 
d’un bâtiment ! 


barre de vie de vos ennemis s'affiche 
comme dans les C&C classiques ! Le 
moteur 3D alterne, par conséquent, 
sans le moindre temps de chargement 
d'immenses niveaux en extérieur et des 
intérieurs détaillés. Petit (gros ?)regret, 


dans des bâtiments connus, voir des ren- 
forts ennemis oualliés arriver de partout 
alors que les batteries SAM descendent 
tout ce qui vole... 

Les aficionados de Tania et de Havoc 
seront ravis de retrouver leurs person- 
nages favoris dans cet univers à la fois 
sérieux et kitsch. Et puis l'ambiance s'an- 
nonce survoltée, avec une multitude 
de sous-missions à accomplir durant 
votre trip et l'impression de se retrouver 


LA CAPACITE A VOUS 
PLONGER DANS LE MONDE 
DE C&C EST SURPRENANTE 


cependant, ce dernier n'est plastique- 
ment pas un foudre de guerre. C'estbien 
regrettable, même si Renegade n'a pas 
vocation à devenir, comme Quake, un 
outil de benchmark. 

On a beau râler sur le moteur 3D 
vieillot de CCR (surtout après avoir vu le 
nouveau Wolfenstein), la sauce prend 
terriblement bien. Car la vraie valeur 
ajoutée du jeu, avant d'être un Doom- 
like à licence, provient de la surprenan- 
te capacité de Command & Conquer à 
vous plonger dans son monde. Entrer 


au milieu d'un conflit. Le premier niveau 
s'ouvre d'ailleurs sur un débarquement 
assez impressionnant et digne du film 
Il faut sauver le soldat Havoc ! 

llreste maintenant aux développeurs 
à fignoler l'IA des ennemis et à régler 
quelques bugs graphiques d'ici la sortie 
du jeu. Prévu pour le 26 février 2002, 
Command & Conquer Renegade, s'il 
tient toutes ses promesses, risque bien 
de réunir passionnés de Doom-like et 
fans de Command & Conquer ! Une 
nouvelle communauté naîtra-t-elle ? 1m 
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LA CHAINE ACTION ET SUSPENSE 


La technologie militaire de demain est à votre 
disposition : utilisez les armes et les équipements 
d'infanterie les plus récents. 


Des combats d'infanterie ultra réalistes grâce à 
600 mouvements en motion capture. 


Gérez vos pelotons en temps réel grâce à une 
carte de commandement stratégique. 


Distribuez des points d'expérience pour que vos 
soldats améliorent leurs compétences en endurance, 
leadership, maniement des armes, et furtivité. 


Multijoueurs : jusqu'à 36 adversaires en 
deathmatch et en modes coopératifs. 


Tom Clancy's 


Par les créateurs de Rainbow Six, Tom Clancy's Ghost Recon est 

un jeu d'action/stratégie à la première personne dans lequel vous 

devrez prendre la tête d'un peloton de commandos dans un futur 

proche particulièrement mouvementé. Vous faites partie d'une unité 

spéciale des forces des Etats-Unis surnommée “les Ghosts”, et vous | F L 

disposez de l'armement issu des dernières technologies de l'armée. + __— 
af 


Plus d'informations sur www.ghostrecon-fr.com 1°| "Par les créateut$ dé RAINBOW six 
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THE LEGAGCY OF THE DRAGON 


C'est connu, les RPG révèlent la face cachée de notre personnalité. 
Celui-ci réveillera le dragon qui sommeille en vous. 


Précédemment P?1 Gorasul avait dévoilé son pouvoir d'attraction lors du dernier E3. 


30 (30) 


LL ne 
+ Attribute: 
dragon skill - 


Attack/Defenseé: 


Le choix de la classe 
et l'ajustement 

des caractéristiques 
du héros, un préalable 


ass: By clicking on 
select between 6 
:cupations'), which 
gths. Confirm your 


Nr < 
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essentiel avant l'aventure. 2 biue button on the 


BORAS 
| EN UN 
COUP D'ŒIL 
Développeur : 
Silver Style Entertainment 


Editeur : JoWood 


Genre : jeu de rôles 
Disponibilité : 

février 2002 
Site : 
http://gorasul.jowood.de/ 
en/ 


A retenir : héritier 
de Baldur’ Gate, 
Planescape Torment ou 
Diablo, Gorasul reprend 
un peu de ce qui a fait 

le succès de chacun. 

De facture très classique, 
son scénario original 

lui permet néanmoins de 
se démarquer de ses aînés. 


4 


ah en 


OSZONDAS, avec son nom à cou- 
cher dehors, n’a pas eu de chance. 
Orphelin à la suite du décès tra- 
gique de sa mère, il fut élevé par un dra- 
gon. Et, vu la nature de la quête qui 
l'attend, c'est plutôt un bienfait. 

Cependant, notre homme n'en est 
pas à sa première mésaventure. Il a, par 
le passé, déjà vaincu la horde de démons 
qui défraye la chronique aujourd'hui 
encore en s'en prenant aux hommes 
et, à travers eux, à la puissance divine. 
Les dieux qui, justement, avaient fait de 
Roszondas le bras armé de leur règne. 
Seulement voilà, au cours de l'affronte- 
ment final, leur sauveur avait payé la 
victoire de sa vie. 
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acle n'a pas encore commencé, mais la nature 
e l'audience ne présage rien de bon. 


mans anna te ppt manne se es ann 


Laissé pour mort pendant dix ans, 
son sacrifice avait néanmoins ouvertune 
période de paix. Un répit de courte durée 
car les démons s'en reviennent mainte- 
nant plus forts que jamais. Ne pouvant 
contenir la progression des forces malé- 
fiques, les dieux n'ont donctrouvé mieux 
que de ressusciter leur champion. 

Mais il y a un hic, ce dernier n'a plus 
de mémoire. Amnésique, il ne sait plus 
qui il est vraiment, ni de quels pouvoirs 
extraordinaires le souffle de son dragon 
nourricier l'a pourvu. Et c'est dans une 
mystérieuse tour emplie de grimoires, 
de sarcophages, de puits magiques et 
de mystérieuses tables d'opération que 
la quête commence. 


L'HÉRITAGE DU RPG 


Avant d'être celui du dragon {le 
sous-titre du jeu), Gorasul a bien reçu 
en héritage les caractéristiques de ses 
prédécesseurs. Un peu de Planescape 
Torment, un zeste de Baldur's Gate, un 
soupçon de Diablo, la présentation est 
on ne peut plus classique. 

Une fois que l'on a peaufiné les carac- 
téristiques de son personnages dans 
la fiche du même nom, on accède à 
une interface pourvue, en son centre, 
de la traditionnelle boîte de dialogue 
et flanquée, sur les côtés, de diverses 
icônes qui permettent un accès rapide 
à l'inventaire, au livre de sorts, au jour- 
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Pour en profiter ce n’est pas compliqué. Mémé se connecte 
sur LDLC.com, ou appelle le O 891 70 08 80*. 
Elle commande les fameux chèques cadeaux LDLC.com 
. (valables 1 an) qu’elle recevra rapidement par retour 
de courrier. Ensuite, elle vous les offre entre la dinde 
et la bûüche.….. et vous vous offrez ce que 
vous voulez sur LDLC.com. 
Alors, elle est pas belle la vie ? 


*0,225 euro/mn 


Achetez en toute co! 
\un.idic.com 


» 


SE 
IT 


ance 


APRES" 


RC NE RP RIT RER RE 


. 


CARE de à 


Cette chasse aux démons À à 


vous mènera aux confins 
du monde connu. 


| Dadaskar zaubert Blitzschiag. 
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l Spiel angehaften 
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Leslieux visités, par exemple une forêt 
remplie d'orcs, une mine désaffectée, des 
ruines hantées ou un village de tran- 
quilles chaumières avec son comptoir de 
la guilde, sa forge et, bien sûr, sataverne, 
ne présentent pas plus d'originalité. Les 
amateurs de RPG se sentiront en terrain 
conquis. Quoi qu'il en soit, les décors 
sont soignés et les détails ne manquent 
pas de sorte que si cetunivers heroicfan- 
tasy flirte avecle déjà-vu, il reste crédible. 

Plus singulière est l'arme principale de 
Roszondas. Au choix, une épée longue, 


GorasuL: Losr Soits Version vO01001 vow 19062000 
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L’ARME DU HEROS 
PEUT PRENDRE 


Les combats rappellent 
à S'y méprendre ceux 
de Baldur”’s Gate. 


L'INITIATIVE D'UN COMBAT 


un marteau, une hache de guerre, un 
bâton, un arcou une dague. Elle possède 
en effet une vraie personnalité. Non seu- 
lement tape-t-elle de temps à autre la 
discute avec son propriétaire, mais enco- 
re prend-elle ses propres décisions. Ainsi, 
elle pourra, à l'occasion, prendre l'ini- 
tiative d'une attaque où, au contraire, 
refuser le combat ! 

Quant aux fameux pouvoirs du dra- 
gon, ces derniers se dévoilent au fil de 
l'aventure. Pour vous donner une idée, 
en voici quatre d'entre eux. Le premier, 
la peur du dragon, effrayera les enne- 
mis au cas où vous seriez encerclé. 
Le deuxième, le souffle du dragon, est 
un sort offensif capable de réduire en 
cendres un groupe d'assaillants. Les troi- 
sième et quatrième, force du dragon 
et œil du dragon, augmentent la force 
et le champ de vision de Roszondas. 
Il pourra ainsi soulever des objets très 
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lourds ou porter son regard plus loin, 
limitant l'écran formé parle brouillard de 
guerre. Plus tard, d'autres sortilèges 
encore viennent grossir la palette du 
héros ainsi que de nouveaux équipiers 
(jusqu'à trois compagnons), recrutés au 
cours de la progression. 

Vous l'aurez compris, Gorasulfera le 
bonheur des amateurs de jeu de rôles 
quine font guère cas des tentatives d’'es- 
broufe à base de 3D et d'effets visuels 
spectaculaires. Remportera-t-ille même 
succès que Baldur's Gate, auquel il res- 
semble énormément ? On peut en 
douter, mais la cinquantaine d'heures 
de jeu promise par JoWood est une 
bonne nouvelle pour les fans du genre. 
Avec une bonne centaine de monstres 
et quelques dizaines de personnages 
non joueurs aux profils et aux histoires 
variés, Gorasul a de quoi nous tenir en 
alerte pendant un moment. Æ 
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D6,25 € 


LASUITE DE MYSTIS"ET RIVEN 
M 5 LE HI 
Technologie sans Fil 


+ D éd is " avec portée de 5 mètres 
ei. sé | Plus de 50 heures de jeu 

Retour de vibration 

2 joysticks analogiques 


MYST 3 : 


Une saga et une référence 
incontournable ! 


Le dernier opus encore plus ensorcelant 


Des environnements fascinants et des déserts, 


où règne une atmosphère envoutante M. 45,58 € 

5 nouveaux “Ages”. 

Chaque “Age” est indépendant et il est fondé MICROSO FT° SI DEWI N DER 
sur l'exploitation d'un thème et d’un style STRATEGIC COMMANDE 


spécifique. 
Simplifications 
des commandes d'action 


Jusqu'à 72 fonctions 
30 profils de jeu pré-définis 


Aventure. Tout public. 
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IEN A L'ABRI un joue campagne autrichienne, àuneheure la haine. économique et scie d'une Mens de l ‘époque. Tous 
.… de route de Salzbourg, face au cadre magnifique du massif les corps de métiers, du paysan au boulanger en passant parle maréchal- | 
alpin et à cinq minutes des pistes de ski, les développeurs ferrant ou encore la noblesse, y sont représentés. Avec un peu de chan- 
#” de Max Design n'avaient qu'une chose à craindre : lesuccès! ce, l'aventure se soldait par la satisfaction de voir son peuple réussirsous 
Et là, ils n'ont pas fait les choses à moitié. Anno1602 s' est vendu, d'après des cieux plus cléments. Du modeste campement de départ, une ville … 
es plaquettes de marketing toujours un peu suspectes, à deux millions grouillante de vie naissait petit à petit sous les yeux du joueur armé de 
d'exemplaires. Un conte de fées pour développeurs de jeux vidéo. Les” patience. A la fois conquérant, administrateur, urbaniste, économiste, 
_ raisons de ce carton sont multiples. Le sujet du jeu, c'est-à- dire l'ex- diplomate et commerçant, ce dernier devait are face à à ses responsar 
ploration du Nouveau Monde par des pionniers européens, est bilités surtous les fronts. ; 
_ familier des charts. On se souviendra de celui qui a initié le 

genre, un certain Settlers, signé BlueByte. @N PREND LES MEME S 7 axe 
Ensuite vient la prise en main, exemplaire, facilitée Si Anno 1503 reprend - tout à fait logiquement - la recette de son 

par le déroulement en temps réel du jeu. Un beau aîné, Max Design n'en profite pas pour se reposer sur ses lauriers. Dans 
pari quand onsaitle soinapporté àreconstituer ce mélange fort astucieux de stratégie en temps réel et de construction 
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d'empire, de multiples aspects ont été 
améliorés. Attention les yeux, le gra- 
phisme et le moteur du jeu jusqu'à l'In- 
telligence artificielle, tout est nouveau. 

Modélisés en 3D avant d'être inté- 
grés au sein d'une représentation en 
3D isométrique classique, les éléments 
du décor font forte impression. Les 
développeurs de préciser : « Il n'y a 


19 SEULS AUIMONDE ? 


Pas vraiment. | Dans, Anno 1503, les cultures indigènes ont là part belle. as er compte neuf. 


Ke 
| 
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aucune texture, tout est fait à la main, 
jusqu'à la moindre tuile des bâtiments. » 
Et, effectivement, pour un peu, onse 
croirait à la place de ces Robinsons frai- 
chement débarqués sur une île du bout 
du monde. La fumée qui s'échappe des 
toits tranquilles des maisons, la roue 
du paisible moulin qui tourne, le ressac 
de la merle long du rivage, autant d'élé- 
ments destinés à mettre le joueur dans 
l'ambiance, Sans oser la comparaison 
avec les visuels d'un Commandos 2 
le travail réalisé ici est de la même trem- 


pe. Bien que Max Design ait dû pallier 


un autre problème. A savoir le risque 
d'uniformité lié à l'édification de bâti- 
ments trop bien rangés et trop iden- 
tiques pour paraître vrais. La solution 


© 


-Joutes au design différent, et toutes douées dans un domaiñe particulier, Libre älors à l'apprenti 


conquérant de nôuer des liens aveéelles. | eur côncôurs s'avérera décisif tant du Point de vuëcommercial 
que milftaire. (Juant à faire de ces peuples parfois naïfs Vos ésclaves soumis, inutile d'y penser. 
| es développeurs n'ontenvisagé la possibilité que pour la rejeter aussi sec. Politiquement incorrect |! 


A\titre d'etemple, on trouve donc : 


| &s l_squimaux, excellents pêcheurs pouvant fournir de la nourriture en quantité, 


les Indiens d'Amérique du Nord, qui échangeraient n'importe quoi contre un peu d’eau de feu. 


les Mongols, guerriers’ émérites qui peuvent faire la différence sur ün champ de bataille. 
— Le 
les \/énitiens, commerçants etnavigateurs incomparables, aux bateaux bon marché. 


Non 
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e 


consiste donc à laisser l'ordinateur choi- 
sir au hasard entre plusieurs modèles de 
maisons différents. 

D'un point de vue pratique, l'inter- 
face, qui était déjà un modèle de simpli- 
cité dans 1602, progresse également. 
Ces développeurs semblent avoirles sta- 
tistiques en horreur. Ici, pas de gra- 
phiques compliqués, nid'indices chiffrés 
nécessaires à la compréhension des aspi- 
rations de votre peuple. A la place, des 
indicateurs, par exemple un drapeau 
placé sur le mât du marché où s'échan- 


gent les vivres, informeront le joueur 


d'une éventuelle pénurie. Et, pour con- 
naître le niveau de satisfaction de tel 
ou tel individu, il suffit de cliquer pour 
voir sa mine réjouie ou furieuse. Dans 
le même ordre d'idée, l'arrêt de la roue 
du moulin signifiera que le grain n'ar- 
rive plus. Enfin, un changement dans la 
musique d'ambiance alerteraen cas d'at- 
taque d'un autre camp. 

Le reste du package est classique :on 
retrouve les quatre angles de vue qui cor- 
respondent aux points cardinaux, ainsi 
que des niveaux de zoom variables pour 
se rapprocher ou s'éloigner de la scène. 


…. POURFAIRE 
ENCORE MIEUX 


Graphisme et interface remaniés ? 
Bien, mais cela ne rimerait pas à grand- 
chose sans la profondeur de gameplay 
qui a fait le succès d'Anno. Le dévelop- 
pement programmé de vos colons 


fonde icil'archétype même de ce que l'on 
nomme un « God Game ». Une fois n'est 


pas coutume, les mégales de tout poil 


vont se régaler. Ils se plairont à décider 
de tout et de rien, tels des dieux. 
Le problème, cependant, reste entier, 


car à trop vouloir en faire, à construire 


tous azimuts, le risque de s'y perde soi- 
même augmente à chaque nouveau pas. 


-DansAnno 1503, gérer ses multiples pos- 


_ sessions tout en se livrant au commerce 
des épices exige organisation et disci- 
pline. Toutes lesoptions de construction 
ne sont pas disponibles dès le début, 
mais sachez que le jeu en comptera 
quelque deux cent cinquante ! Arrivé 
à un stade avancé d'une partie, il faudra 
garder un œil partout. Tandis que le peu- 
ple raillera votre nouvelle politique de 
prix exorbitants, les aristocrates réclame- 
ront palaces et divertissements. À chaque 
nouvel âge de développement ses nou- 
veaux besoins et revendications. 
La période choisie, le XVEF siècle, est 
intéressante à plus d'un titre. Concrète- 
ment, le joueur orientera le développe- 


ment technique plutôt vers l'économie 


ou le militaire. Amélioration du tonnage 
des bateaux pour favoriser le commer- 
ce, confection de nouveaux canons ren- 


dant les murailles des places fortifiées 


obsolètes, les progrès techniques abon- 
dent. Un certain Léonard de Vinci a mani-. 


festement marqué l'époque. 
A partir de là, libre à chacun de conti- 
nuer comme il l'entend. Certains déve- 


_ lopperontindéfiniment leur cité en accu- 


mulantles richesses, tandis que d'autres, 
à l'étroit sur leur île d'origine, se lance- 
ront dans de nouvelles conquêtes. Sim 


. City à la mode Renaissance ou démarche 


plus agressive, chacun choisit son mode 
de jeu. Quant à l'unique campagne. elle 
imposera de réaliser des objectifs précis 
avant de pouvoir enchaînerles missions. 


CASE COMELIQUE. 


Comme les autres, les aventuriers du 
Nouveau Monde ne sont pas épargnés 
par la convoitise et les querelles. Les 
luttes entre les diverses factions contrô- 
lées par l'ordinateur ou par des concur- 
rents humains lors des parties multi- 
joueurs prennent, dans 1503 une 
nouvelle ampleur. Là aussi, les améliora- 
tions par rapport à 1602 sont réelles. 

Au stade le moins belliqueux, c'est- 
à-dire dans les relations commerciales, 
des possibilités d'embargo voientle jour. 
Dans les faits, il sera donc possible d'em- 


pêcher tel ou tel rival, d'accéder à ses 
comptoirs. Ses bateaux ne pourrontainsi 


plus approcher vos côtes sous peine de 
représailles de vos patrouilles maritimes. 
A l'inverse, des alliances commerciales 
favoriseront les échanges. Mais gare aux 


pirates qui sévissent dans ces eaux sans 


foi ni loi. Une escorte se révélera alors 
indispensable. | 
Sur le plan stratégique, une donnée 
à ne pas sous-estimer avant d'en venir 
aux mains reste la diplomatie. Du simple 
traité de non-agression à l'alliance mili- 
taire en passant par le paiement d'un 
tribut annuel, les options pullulent. Mais 
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+ x ee L'équipe de Max Design dans son milieu 
#. 


naturel des alpes autrichiennes. 


il y a mieux encore. Dixit les dévelop- 
peurs :« Lasignature d'un nouveau trai- 
té affectera le comportement de tous les 
autres concurrents. » Autrement dit, l'In- 
telligence artificielle ne raisonne plus en 
termes binaires, mais d'une manière glo- 
bale. Gare à celui qui s'attaque aux amis 
de mes amis... Et gare aussi à celui qui 
ne respecte pas ses engagements. 


9 QUELQUE FART 0| 
ENTREE SDEUXFOLES | 


ln explorateur, c'ést bien cannu, n’a peur de naviguer sous 
_ LE 

aucune latitude. A\n5o 1503 vérifie la formule par l'exemple. 

PAUTAETS léséartés de jeu comportent maintenant des zones 

climatiques, De la forêt tempérée à la jungle luxuriante, 


du désert à la banquise, le panel des décors est considérablement 


k élarei. [De même que le bestiaire c u jeu. Véritable Arche 


de Noé comprend Une cinquantaine d'espèces animales. 
nf ions, girafes, éléphants, pingouins, chameaux, aigles... 


donnent désormais vié à ces contrées inconnues. 


Ve” 
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Quand les solutions pacifistes ont 
échoué, un ultime recours s'offre au 
joueur : le conflit armé. Pourquoi le 
cacher ? Plus qu'une contrainte, il s'agit 
là d'une aubaine pour les stratèges en 
herbe ! Simplissime, le contrôle des trour- 
pes s'opère comme dans n'importe quel 
RTS et les combats ont lieu à la fois sur 
mer et sur terre. Six catégories de vais- 
seaux aident aux manœuvres maritimes, 
alors queles forcesterrestres regroupent 
maintenant douze profils différents. 
Cavalerie, artillerie, mousquets et fan- 
tassins, chaque corps de troupe possède 
son emploi. Pour rationaliser le contrôle 
d'armées parfois importantes, des for- 
mations de combats pourront être 
définies par le joueur. a. 

Comme l'expliquent les dévelop- 
peurs :« Lebutn'est pas de produire des 
unités en masse pour les jeter sur l’en- 
nemi. Le joueur devra démontrer une 
véritable intention stratégique. » Cette 
volonté se vérifie entre autres dans l'ex- 
périence des troupes. Si à contingent 
égal ces dernières vous coûtent la même 
quantité d'or nécessaire à leur entretien, 
elles agissent selon trois niveaux d'effi- 
cacité. Mieux vaut soigner un vieux sol- 


dat que d'entraîner une jeune recrue. 


Dernières précisions concernant la 
défense des villes etle rôle des murailles, 
il sera vain d'essayer de les prendre avec 
des hommes à pied ! Les scènes où 
un soldat crée une brèche dans la pier- 
re avec une simple épée sont tout sim- 


_plement prohibées. Une bonne chose, 


non ? Enrevanche, rien n'interdit de pla- 
cer des hommes sur les chemins de 
ronde afin de défendre sa ville. Grâce aux 
trois niveaux d'élévation ou de reliefpris 
en compte parle jeu, leur action se révé- 
léra d'autant plus efficace. 

A la lumière de toutes ces amélio- 
rations, de tous ces points de détail 


qui, cumulés, font la différence, Anno 


1503 part donc sur d'excellentes bases. 
D'une simplicité d'accès enfantine, mais 
gagnant rapidement en complexité 


grâce à d'innombrables possibilités 


de développement, il séduira un large 
public. Certes, on peut lui reprocher 
sa facture un peu trop classique ainsi que 
son manque d'originalité. Mais Max 
Design préfère capitaliser sur ses acquis. 
Une démarche pas trop «aventurière », 
vu le thème du jeu, mais qui possède 
néanmoins l'avantage de prendre en 
compte les doléances des joueurs que 
nous sommes. ë 
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MAN 2 


HITMAN 2 


Les histoires de tueurs, qu'ils portent une plaque ou pas, 
sont à la mode. Rien d’étonnant, donc, à ce qu’un jeu 
comme Hitman revienne pour un tour de piste. 


Situés en plein cœur de Copenhague, les 
développeurs de la maison 10 Interactive nous 
ont invités à venir découvrir leur dernier bébé, 
la suite de Hitman justement. Leurs locaux 
. occupent trois étages d'un magnifique bâti- 
ment qui ressemble à s'y méprendre à un 
ex-asile victorien, digne d'un scénario 
signé Lovecraft. 

La, environ vingt-cinq personnes 
s'activentsur le projet. Certes, un autre 
jeu esten phase de création dansleslieux, 
mais il est impossible d'en savoir plus sans 
recourir à la violence, l'équipe travaillant des- 
sus n'étant pas au même étage que la présenta- 
tion à laquelle nous avons assisté. Et puis, n'est 
pas James Bond qui veut... 

Côté personnage, rien n'a changé, on retrou- 
ve un Codename 47 au sommet de sa forme et 
de son art. Toujours aussi chauve et tatoué sur 
la nuque, le maître assassin évolue en costard 
noir, garant de sa discrétion et de son efficacité. 
Et si le personnage demeure le même, les réfé- 
rences à vos précédentes aventures ne sont pas 


Richard Robin 


spécialement mises en avant. Une façon comme 
une autre de ne pas pénaliser ceux qui n'avaient 
pas essayé Hitman, notamment les joueurs 
console, qui bénéficieront d'une version PS2. 

Tout démarre dans un monastère en Sicile, 
véritable plaque tournante des missions dans 
ce nouvel opus. D'ailleurs, vous pouvez consi- 
dérer ce lieu comme votre repaire. Les armes 
et autres objets que vous trouvez en mission y 
sont entreposés, et vous pouvez ainsi faire votre 
choix avant chaque départ. 


Côté scénario, les missions tournenttoujours 
autour d'assassinats, vous vous en seriez douté. 
Cette fois, toute l'attention des développeurs 
a été mobilisée afin de permettre au joueur de 
remplir sa mission selon son bon vouloir Une 
plus grande liberté est ainsi prévue pour que 
chacun puisse exprimer ses instincts de tueur 
à sa manière. Parmi la vingtaine de missions 
proposées, vous serez amené à massacrer et à 
tuer dans toutes sortes d'environnements. 

Hitman 2 est découpé en huit gros chapitres, 
répartis sur six locations différentes, histoire de 
varier les plaisirs et les ennemis. La plupart des 
décors qui nous ont été dévoilés sont urbains. 
Les maps ont d'ailleurs été agrandies et le tra- 
vail effectué sur les décors est impressionnant, 
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cela, juste une volonté affichée de rectifier le 
L. tir et de donner enfin à Hitman les lettres de 
{noblesse qu'il mérite. 


bien qu'inachevé. L'ambiance et le style archi- | 
tectural caractéristique ont été donnés aux maps. | | | | | [L F: 
Lorsque vous courez dans les rues de Saint- | | | | | #" 
Pétersbourg, vous avez vraiment l'impression N MOTEUR sert 


d'errer, transi de froid, dans les rues d'une ville || 


de l'Est. C'est que le moteur graphique a en effet CONFLE A BLOC 
mil 


Principales corrections ? La possibilité de 
sauvegarder pendant les missions, l'ajout de 
nouvelles armes furtives, de gros, gros flingues 
arrivant à bout de blindages pourtant cossus et 
plein d'autres gadgets, comme le mouchoir imbi- 
bé de chloroforme. L'interface conserve son 
caractère original. Chaque action possible appa- 
raît dans un menu déroulant à la moindre solli- 
citation, ce qui permet à l'ensemble de rester des 
plus fluides. Cela ressemble beaucoup auxinter- 
faces console, dont l'ergonomie n'est plus à 
prouver, économie de boutons oblige. 

CotéIA, sirien n'étaitencore implémenté dans 
la version qui nous a été dévoilée, on nous pro- 
met une gestion plus fine des réactions ennemies. 
Une grille, constituée de différents « niveaux », 
gérera les réactions des adversaires, accordant une 
importance plus grande aux déguisements. 


été totalement revisité, permettant désormais 
d'afficher bien plus de polygones. Cela se voit à 
l'œil nu, pas besoin de bench. | (| 

De même, les modèles d'ennemis ont pris 
un sérieux coup de boost. Hitman 2 proposera 9 S 75 4459 L3 32451 
en effet pas moins de 80 modèles d'ennemis 
avec des variantes d'habillement, ce qui porte 
à plus de 120 les cibles potentielles... De quoi a fallu récrire énormément de codes pour, finalement, 
se faire plaisir en n'éclatant pas toujours la tête | refaire la plus grande partie de celui-ci. Le résultat 
du même méchant. Rien qu'un coup d'œilàl'ar- | est splendide, malgré l'absence d’ombrages 
senal du monsieur, et on se rend compte que | et de lumière dynamique. Coté polygones, cela 
cen'estpas un rigolo. On retrouve avec un plai- se traduit par cinq fois plus de puissance à l'affichage, 
sir non dissimulé les armes qui ont fait le succès de quoi sensiblement améliorer les graphismes 
du tueur, notamment son lacet si silencieux ainsi que la qualité des animations et leur réalisme. 
et tellement définitif ! 

En termes de gameplay, le jeu reste sensible- 
ment identique à ce que nous proposait Hitman 
en son temps, à savoir des missions au déroüle- 
ment varié, mais où, insensiblement, il est tou- 
jours question de tuer un ou des vilains. Pas, ou 
peu, de dialogues, ne vous attendez pas à un 
scénario à la Deus Ex. ‘ 

Hitman est un tueur et agit, en tant que tel, 
de façon expéditive. Pas non plus de révolution, 
le tueur solitaire reste désespérément à pied, 
aucun ajout, comme de la conduite de véhi- 
cules, n'étant prévu au programme. Rien de tout 


Les développeurs avaient, de prime abord, décidé 
de conserver l’ancien moteur graphique, mais 1l leur 
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Car Hitman peut toujours dépouiller ses vic- 
times de leurs fringues, histoire de passer ina- 
perçu. Dorénavant, suivant la distance, votre 
manière de vous déplacer (en courant ou en 
marchant, par exemple) et la façon dont vous 
êtes habillé, les gardes, entre autres, n'auront 
pas forcément le même degré de vigilance. 
Reste à voir ce que donne cette nouvelle métho- 
de. Réponse prochainement, dès que nous 
recevrons une version plus avancée, permet- 
tant de se faire la main et de découvrir plus avant 
les subtilités du gameplay. On se dirige vers de 
plus amples possibilités stratégiques. Il n'y aura 
pas seulement un chemin obligatoire pour 
pénétrer dans un bâtiment ettuer sa cible. Gérer 
le temps, les rondes, épier les va-et-vient, bâtir 
un plan solide et, ensuite, agir tout en gérant 
l'imprévu, telles sont les sensations que se pro- 
posent de vous faire vivre les développeurs 
d'IO. Un pari osé, mais pas forcément intenable 
au regard du potentiel : donner aux joueurs 


enthousiasmés par Hitman premier du nom le 
plaisir qu'ils méritent. 
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À la fin de chaque niveau, suivant la manière 

dont vous avez mené les débats, vous vous verrez 
attribuer des points. Ceux-ci viennent sanctionner 
votre performance de tueur. Moins vous aurez tiré 
de balles, plus vous aurez fait preuve d'intelligence, 
et plus vos informations seront précises. Vous 


y gagnerez aussi de nouvelles armes et divers bonus. 


? L'idée est de faire une suite conservant 
le meilleur et, surtout, l'esprit de l'original, en 
améliorant tout ce qui peut l'être. Les aficio- 
nados de jeux d'action/aventure ne pourront 
que se réjouir de l'apport de la vue à la troisiè- 
me personne, bien que son impact sur le game- 
play reste à évaluer. 

Aucun mode multijoueur n'est, pour le 
moment, prévu. C'est dommage, car il aurait 
pu être fantastique de partir sur des missions 
d'assassinat en duo, tels les deux flingueurs de 
Pulp Fiction, les cheveux et la décontraction en 
moins. D'autant plus qu'il ne faut pas trop espé- 
rer de mod pour Hitman 2, tant le code s'avè- 
re spécifique et dépourvu de la moindre docu- 
mentation. Bref, autant de bonnes raisons pour 
laisser le temps aux développeurs de peaufiner 
leur produit en attendant sa sortie, prévue pour 
mai 2002, si tout va bien. 
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TEST 


Moi 
# 
cette annee. 


Je vais casser du monstre, online ou pas, et je crois 
aussi que je vais sauver de belles princesses... 


H, OUI, il faut aussi, moins d'écrans bleus, plein de belles 
pour me calmer heures de jeux et aussi la santé pour 
d'avoir trop fait votre PC ! Mais enfin, certains vont 
la guerre, que j'aille encore arguer que nous jouons trop, 
flinguer à tout va beaucoup trop, et qu'il s'agit là 
des terroristes. Sinon, d'une perte de temps ou encore 
l'année sera moins drôle et moins d'une excessive perversion. 
riche en événements. Comment ? Mais ne disait-on pas à l'époque 
Ben, en jouant aux jeux vidéo, pardi ! de l'apparition du livre que c'était là 
Bon, alors, autant sacrifier l'instrument du diable, un objet inutile 
d'emblée au rituel, bonne année et une perte de temps ? Pourtant, 
à toutes et à tous, je vous souhaite lire un livre, c'est se distraire, 


oublier un peu le poids 

de la réalité, comme nous 

le faisons aussi derrière 

nos écrans. N'en déplaise 

aux grincheux rétrogrades 
et à mon banquier, le jeu 

vidéo est une culture. 

Une sous-culture, peut-être, 

mais une culture quand 

même. Pas simplement 

un passe-temps à peine 
bon pour adolescents 
boutonneux incapables 
de s'assumer 

socialement ! En tout 

cas, ici, nous n'avons pas 

trop eu le temps de chômer, 

à peine la vague de Noël 

encaissée, le ressac frappe 

avec pas moins d'une vingtaine 

de jeux testés. Et, surtout, 

le fantastique Return to Castle 

Wolfenstein ! Encore un 

de ces jeux qui a fait d'emblée 

l'unanimité au sein de la rédaction. 

Tout le monde est tombé sous 

le charme. Quelle ambiance, 

le moteur graphique de 

| Quake III fait vraiment des 

TD. merveilles. S'iln'yen 

Re avait qu'un... 

Le + + RICHARD ROBIN 
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La rubrique 

où notre objectivité 

et notre impartialité 
sont mises à rude 
épreuve tous les mois. 


LES TESTS DU MOIS 


FACUATIOX ET ME RENRIes 66 
Casino Bicycle Games 76 


Harry Potter 
à l'école des sorciers 86 


Hitchcock Final Cut 82 


Jimmy White's 
Cuebal Were TE 


ee 
Page 84 7 


MEGArACE 2 7 ANT 84 


A mu Mystery ofthe Druids … 87 


l'Ombre de zone: 82 
BrnimitivVeNVars eee 84 
alone es 78 
Master Rallye. 522 79 
RAVMANMERS PASSER RERSE 80 
RealWarse" 22 80 
Return to Castle 

Wolfenstein: 727% 60 
SEXDOgS he Lee 8/ 
SoulPeaver2s ir 70 
The Nations ns 72 
Trade Empires 772 76 
Versailles | : 

ÉCÉS AMENER 38 
Waterloo in sen 75 


World War Ill Black Gold... 74 
Zax : The Alien Hunter... .88 


Retrouvez les tests lecteurs (page 118) 


FES SNS RS Arr LR Re par Pilepoil 
DarkProjéet 2} re par Ryley_53 
AlÉTeOUgerN ES SRE or par Clems 
ÉIÉAM OO SRE ER Ur ANT AS EX par Renaud 
RÉEL UC EN Ne ape par Skywiiliy 
ShogumoNMWaAr Re par Perceval 
FLONETENESE. Pen OU Re Eure par Julien 
DES ARE At a NPA par KrashLOrd 


LA claque 

de cette fin 
d'année. Un jeu 
riche, beau 

et, surtout, 
fignolé 

à l'ancienne. 
Tuer des nazis, 
c'est bon pour 
les nerfs... 
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x à ; 


pre 


pc CD-ROM 


REFUS FO CASTLE 


cl (ER 


Ce shoot se 
passe au fond 
des océans. 
Enfin un jeu 


qui 


tire parti 


des dernières 


inn 


ovations 


des cartes vidéo 


3D 


nouvelle 


génération. 
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SYSTEME DE NOTATION 


La suite 

d'un des jeux 
d'action/ 
aventure les 
plus marquants 
de ces dernières 
années. Un titre 
angoissant 

et terriblement 
efficace. 
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En dessous de tout, les concepteurs de cette chose 
auraient mieux fait de rester au lit ou de se lancer dans 
un autre métier, quelque chose de moins artistique 

en tout cas. Ne dépensez pas vos sous bêtement. 


Hélas, certains titres sont indignes de l'appellation « jeu ». 


Laids, fades, complètement dépassés, ils vous feront 
regretter d'avoir dépensé le moindre centime pour eux. 
C'est ici qu'ils terminent leur carrière. 


De grosses lacunes au niveau du concept 

ou de la réalisation. Un faux pas qui ne pardonne pas. 
Il existe, dans cette catégorie, de bien meilleurs 
titres qui retiendront votre attention 

beaucoup plus longtemps... 


Le jeu paraissait prometteur, l'idée judicieuse et, 
globalement, l'intention semblait bonne, 
mais, quelque part, l'alchimie ne s'est pas faite 


SELECTION 


Pas forcément des jeux 
ayant obtenu les meilleures 
notes, mais plutôt un coup 


complètement. Ah, ce sacré petit grain de sable 


qui bloque toute la mécanique... 


de cœur de certaines 


Des jeux qui bénéficient d'un traitement sérieux 
sans être forcément incontournables. Pour les fans 
du genre, ils restent néanmoins un choix plus 
qu'honorable sur lequel il faut se pencher. 


90 % 


Les heureux élus sur lesquels la rédac a vraiment craqué. 


Particulièrement novateurs ou extrêmement bien réalisés, ils 


font référence dans leur genre. La place est très coûteuse... 


personnes de la rédac 
dans leur genre favori. 


JEU 


Pendant tout le mois, 

ils se battent, ils s'étripent, 
ils S'égorgent et ils s'entretuent. 
Mais, à la fin, ilne peut 

en rester qu'un |! Le jeu 

du mois, c'est un peu 

le Highlander de PC Jeux... 


nS 
lANAIER 


g ASE 


CYRIL DUPONT 
Spécialités : RPG, 
stratégie temps réel 


Ce mois-ci : Cyd n'a 

pas eu grand-chose 

a se mettre sous la dent. 
Du coup, il s'est mis 

a massacrer tout ce qui 
bouge dans Return 

to Castle Wolfenstein. 

Et dire qu'en plus il a mis 
moins de sept heures 

à finir le machin ! 


DAVID NAMIAS 
Spécialités : stratégie, 
simulateurs 


Ce mois-ci : Dave n'a pu 
profiter de la neige 
malgré un voyage 

en Autriche. Difficile, 
pourtant, de rester 
concentré sur une 
présentation de jeux 
lorsqu'on a en face 

de soi les pistes de la 
région de Salzbourg... 


JULIEN VAN DE STEENE 
Spécialités : course, 
Doom:like, stratégie 


Ce mois-ci : Fin de la 
période d'acclimatation, 
maintenant, il faut 
bosser, prouver qu'on 
assure |! Au fait, Julien, 
c'est quand que tu 
changes de carte vidéo, 
qu'on te colle une 
bonne raclée en réseau 
à AvP où RTCW ? 


RICHARD ROBIN 
Spécialités : stratégie, 
Doomlike, RPG 


Ce mois-ci : Comme 

tout le monde, le Fako 

a cassé son quota 

de nazis. Tout en pestant 
de ne pouvoir rallonger 
les jours, histoire 

de continuer à faire 

un level par soir 

à Anarchy Online. Reste 
calme, mon cochon... 


AYMERIC LALEE 
Spécialités : sport, 
arcade 


Ce mois-ci : Un peu plus, 
on le retrouvait noyé | 
Aymeric est resté 
plongé dans l'univers 
d'Aquanox. On peut 
dire qu'il aura bu 

la coupe jusqu'à la lie. 
Mais à l'entendre, c'était 
plus par plaisir que 

par sens du devoir. 


REYDA SEDIKKI 
Spécialités : aventure, 
sport 


Ce mois-ci : Reyda a 

cassé un tas de bagnoles 
dans divers jeux de rallye. 
Heureusement que 

ça reste du virtuel, 

sinon ç'aurait mal tourné. 
Reyda, c'est quand 

que tu pars faire 

le Paris-Dakar avec Johnny 
comme co-pilote ? 
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].-F. MARIOTTI 
Spécialités : JDR, 
stratégie 


Ce mois-ci : || a eu la 
chance de jouer à Return 
to Castle Wolfenstein 
avant tout le monde. 
Rien qu'à son teint 
blafard, on a su que 

le jeu était très bon. 

Ça va, ils sont tous 
morts, tu peux dormir 
tranquille, maintenant ! 
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Le château Wolfenstein a bien 
changé depuis votre dernière 
visite. 


cr | LA 4 


S'il est possible, 

dans Returnto Castle 
Wolfenstein, de secouer 
quelques chaises et 

de briser divers éléments, 
onne peutnéanmoins 
pas tout casser D'ailleurs, 
les objets destructibles 
sont indiqués par une 
icône particulière, C'est 
le cas, parexemple, de 
tous les symboles nazis, 
que l'on peutallègrement 
réduire en morceaux. 
C'est gratuit, mais ça fait 
toujours plaisir. 

Un regret, tout de même : 
à l'exception de quelques 
projecteurs, il est 
impossible de détruire 
les sources de lumière, 
ce qui s'avère parfois 

une limitation dans un jeu 
par ailleurs fort libre. 
Dommage... 


OUR les plus jeunes d'entre vous, 
Wolfenstein ne résonne guère 
plus que comme une onomato- 
pée agressive à l'oreille. Mais, pour les 
plus anciens, il s'agit d'un chant de guer- 
re, d'une ode au fun et au massacre ! 
Fun et massacre ? On en voit déjà 
tendre l'oreille à l'évocation de cette 
combinaison ambiguë. En ces temps 
frileux, un jeu tel que Return to Castle 
Wolfenstein a bien des chances de ré- 
veiller les censeurs, commelefit d'ailleurs 
son ancêtre en son temps. Vous pensez 


TPO as un #” À 
4% AA 
VOOR UW.RER EN GEWETEN, À 
A nl ÉCES HET BOLSIENISME 
à 4 à WAFFEN ROEPI VI 


1 axe 
PEU NY 
“, 5,7 


Ce panneau est tout 

à fait le genre 

de choses qu’on peut " 
détruire d’une rafale. | 
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GENRE : DOOM-LIKE 


RETURN TO CASTLE 
WOLFENSTEIN 


l'est des lieux lourds d'un passé maudit. Il est des jeux riches 
d'une longue tradition. 


Tel est le château Wolfenstein | 


Le jeu est truffé 


de pièces secrètes 


et de reliques à découvrir. 


bien : un shoot 3D qui, non content 
d'en rajouter dans la violence, utilise 
également le contexte de la Seconde 
Guerre mondiale et l'iconographie 
nazie comme décor ! Sauf qu'ici 
on ne joue jamais qu'un brave 
GI allié, la crème des héros de 
guerre, B. J. Blazcowicz, fumeur 
de cigares et flingueur de bad 
guys devant l'éternel. 

Quant aux nazis en 
question, ils évoquent fina- 
lement bien plus des carica- 
tures issues des pulps améri- 
cains etautres serials que les 
bouchers véritables qui ont 
plombé l'histoire du XXe 
siècle. En bref, on est bien 
plus près des Aventuriers 
de l'arche perdue que de 
La Liste de Schindler. Alors, 
la morale est sauve ? 

Oui, puisque les rares personnages 
historiques cités, comme Himmiler, le 
sont dans un contexte totalement déli- 
rant : celui de la Division SS du Paranor- 
mal, une entité marginale dans la bureau- 
cratie nazie chargée d'étudier diverses 
voies occultes, sans compter quelques 


Admirez les traits de ce visage en gros plan : 
impressionnant ! 


expériences scientifiques farfelues. Un 
excellent prétexte pour offrir des situa- 
tions et des ennemis plus variés que le 
simple contexte de guerre. Car dans 
Wolfenstein, on ne tue pas que duSs, 
on extermine aussi des zombies, tout 
comme on carbonise du mutant à tour 
de bras! 


B. }. SUR TOUS 
LES FRONTS 


Si les premiers opus de la série 
Wolfenstein étaient gentiment pro- 
grammés en 2D, c'est avec l'explosion 
de Wolfenstein 3D que le titre est entré 
dans les mémoires. Eh bien, oui : le pre- 
mier Doom-like ne s'appelait pas Doom! 
Déjà, on yratissait les couloirs du funèbre 
château en exterminant des hordes de 
nazis élevés à la choucroute à l'ombre 
de svastikas agressifs. Du pur concentré 
d'action et de provocation, mais la recet- 
te fonctionnait en diable. Mieux : elle a 
créé un genre. 

Toute la difficulté pour ce Retour au 
Château était de proposer un challenge 
dans la lignée du digne ancêtre, tout en 
garantissant un produit à la hauteur des 
standards actuels. Il suffit de quelques 


missions effectuées dans la campagne 
solo de ce nouveau jeu pour conclure au 
succès des deux objectifs. D'une part, 
Wolfenstein est toujours aussi jouissif, 


A chaque lieu 
correspond 
une manière 

de jouer 


d'autant plus que le jeu commence sur 
les lieux même du premier épisode et 
qu'il s'y achève. Mais, d'autre part, les 
développeurs ont glissé une tripotée de 
missions qui exploitent à peu près toutes 
les situations du genre, tant en matière 


d'ambiance surnaturelle que de contex- 
te de guerre. On passe donc du château 
à des villages allemands, des bases mili- 
taires, des décors naturels bucoliques ou 
glacés, des villes dévastées, des ruines 
hantées, des laboratoires high-tech... 
Wolfenstein propose une diversité 
d'ambiances rare, et ce n'est pas le 
moindre de ses atouts. Non seulement 
les lieux sont variés, mais ils sont dotés 
d'une vie propre. Les maisons sont habi- 
tées par des civils ou occupées par des 
militaires au repos. Çà et là, on entend 
des conversations futiles ou riches de 
sens dans un doublage français très bien 
réalisé, sans compter les situations scrip- 
tées qui se déclenchent à votre arrivée : 


LA FACE MULTI 
DE WOLFENSTEIN 


Si vous trouvez l'aventure 
solo trop courte, jetez 
donc un œil au mode 
réseau : à lui seul il justifie 
l'achat du soft. Certes, 

les plus grincheux 
pourront arguer qu'il ne 
s'agit que de Teamplay, 
voire d'une variante du 
vénérable Team Fortress, 
et rager du manque de 
modes de jeu. C'est vrai, 
mais pour une fois que 
des maps multijoueurs 
sont pensées pour une 
utilisation intelligente en 
équipe, on ne Va pas s'en 
plaindre. À première vue, 
toutes sont optimisées 
pour offrir un maximum 
d'opportunités tactiques, 
même si, par ailleurs, 

les graphismes semblent 
moins impressionnants 
que ceux du solo. 

De toute façon, on vous 
en dit plus dès le mois 
prochain, après avoir 
éclusé quelques 
dizaines d'heures 
toutes ces zones 
de guerre | 


Dan ON EE a - 
ren 
PE gd ms, 


le A eh domi Tant rin go tea. EE CRT ES 


Voici B. J. Blazcowicz, 
le héros de l'aventure : 
une bonne gueule de vétéran. 


l'intervention de renforts, le tour de 
ronde d'un soldat, le parachutage d'uni- 
tés d'élite à votre recherche... 

Certes, l'aventure solo de Return to 
Castle Wolfenstein est courte, très cour- 
te : une dizaine d'heures à peine suffira à 
un joueur moyen pour en venir à bout. 
Le syndrome Max Payne aurait-il fait 
une nouvelle victime ? 

Oui et non... Car, au cours de cette 
dizaine d'heures, vous aurez à parcourir 
vingt-six niveaux, au cours de sept 
grandes missions différentes etautant 
de contextes ludiques. A chaque lieu 
correspond ici un challenge, une 
manière de jouer et d'appréhender 
le genre. ID Software, les géni- 
teurs de softs aussi bourrins que 
Doom et Quake, ont visible- 
ment compris les vertus de la 
subtilité, puisque leur nou- 
veau jeu ne propose pas 
seulement des situa- 
tions lourdes 


# 


“ & Le 
# En . 


ILS N’AURONT PAS DE PROCES... 


Balafrée et tout en rondeurs : 
cette beauté est à la tête de la 
Division Paranormale SS. 


Une bonne tête de mort pour 
le responsable du projet 
« super-soldat ». 
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Re Han ee 


? 
us, 
JN w 


Plutôt bien roulée, non ? 
Mais avec une lueur de folie 
inquiétante dans le regard... 


Wolfenstein est un de ces rares jeux où chaque 
arme est mise à contribution. 


de plomb, mais également moult occa- 
sions de se frotter aux joies de la furtivi- 
té. Oui, de la furtivité, comme dans un 
Dark Project ou, d'une manière plus 
light, dans un No one lives forever, un 
titre dont Wolfenstein s'inspire souvent, 
notamment dans le thème de l'intrusion 
et la gestion des alarmes. 

C'est d'ailleurs une constante : ici, 
chaque bon moment -— et il ÿ en a une 
tripotée — s'avère une référence plus 
ou moins avouée à un jeu antérieur, à 
commencer parles propres productions 
ID Software. 

Rien d'original, donc, mais une telle 
compilation de bonnes choses aboutit 
tout de même à une absence d'ennui 
et de répétition rarement atteinte dans 
un jeu. 


Les conspirateurs nazis du château Wolfenstein composent une sacrée galerie de gueules d'amour! 


à 


Celui-là, il ne fallait pas 
l'inviter ! À vous de faire avec, 
maintenant. 


Dix heures, soit, mais pas une seule 
seconde de remplissage. Chaque niveau 
est un véritable régal de complexité, sou- 
vent riche de plusieurs chemins diffé- 
rents, plus où moins discrets ou plus où 
moins Gros-Bills. Lorsqu'on vous impo- 
se un comportement, il ne s'agit nulle- 
ment d'une contrainte, mais plutôt d'une 
vertu narrative et d'un surcroît d'am- 
biance : ici, vous devrez pénétrer dans 
une base sans vous faire repérer de près 
ou de loin ; là, vous affronterez tel boss 
de fin de niveau dans une arène qui 
devrait vous rappeler les bons vieux 
Doom et les joies de la violence pure et 
jubilatoire. Du pur concentré de plaisir, 
on vous dit ! 


TACTIQUES DE GUERRE 


Si la qualité de Wolfenstein tient beau- 
coup à sa variété ludique, elle ne serait 
pas grand-chose sans une Intelligence 
artificielle de qualité. Imaginez des situa- 
tions formidables d'ambiance, mais 
minées par des ennemis au comporte- 
ment digne de lémuriens... C'est le cas 
de nombreux jeux, à tel point que l'on 
est agréablement surpris par le compor- 
tement des bots de Wolfenstein. Même 
en niveau facile, ils ne risquent que rare- 
ment leur vie et, pour peu que vous fas- 
siez irruption l'arme au poing et avec 
l'intention de défourailler, ils préféreront, 


dans un premier temps, rejoindre l'abri 
le plus proche avant, peut-être, de cher- 
cher un angle pour répliquer. Bref, ils se 
comportent comme un joueur doté 
d'une intelligence correcte et d'un ins- 
tinct de survie élémentaire. 

Pourtant, ce n'est pas le cas 
de tous les joueurs, et encore 
moins de tous les bots ! Du 
coup, le jeu devientnettement 
plus difficile : il ne s'agit plus 
de foncer droit devant, 
mais de pratiquer réguliè- 
rement les règles de la 
guérilla, avec force replis 
etautres salves de plomb 
lancées en aveugle. 

Même chose pour 
les grenades, qui dispo- 
sent d'un décompte de 
quelques secondes avant 
d'exploser : lancez-les trop 
tôt et vos adversaires n'at- 
tendront pas de sauter des- 
sus, ils prendront très vite la 
poudre d'escampette. Lan- 
cez-les trop tard, et c'en sera 
fini de B. J. Blazcowicz. 

Fait trop rare dans un Doom- 
like, les bots sont également 
capables de vous suivre en 
empruntant des échelles, et 
vous ne serez jamais à l'abri, 


même sur le toit le plus inaccessible. Cer- 
taines unités spéciales sont encore plus 
coriaces, comme ces bimbos vêtues de 
cuir et capables d'esquiver vostirs en rou- 
lant sur le sol, avant de répliqueravecune 
efficacité surprenante. Quant aux adver- 
saires surnaturels, ils représentent des 
challenges très différents : loin de cher- 
cher à éviter vos tirs, ils disposent de 


Chaque 
lieu porte 
sa patte 
graphique 


leurs propres défenses et tactiques, 
qu'il vous faudra apprendre à décryp- 
ter si vous souhaitez survivre long- 
temps dans les profondeurs du chä- 
teau Wolfenstein. 


EAN 


ou officier, demeure votre 
adversaire le plus courant. 


Quels qu'ils soient, les ennemis de Wolfenstein vous réservent bien des surprises et des ruses. 


du château 
grouillent de créatures 
surnaturelles. 


Les catacombe 


a. cale 


La variété des missions est 
étonnante : ici, il faut 
protéger l'avancée de ce char. 


Si ce Retour au château Wolfenstein 
tient ses promesses ludiques, il n'est pas 
avare non plus de qualités graphiques. 
En toute logique, ID Software a décidé 
de proposer le moteur de Quake III aux 
deux studios responsables des parties 
solo et réseau. On connaît déjà la fines- 
se et l'efficacité de ce moteur, et force est 
de reconnaître que deux ans après sa sor- 
tie, il a conservé tout son punch, en par- 
tie grâce à une optimisation étonnante. 

Les textures sont d'une grande fines- 
se, les couleurs sont superbes, les 
lumières dynamiques sont un peu trop 
rares mais toujours chargées de menace 
et les personnages, ennemis, alliés ou 
civils, sont étonnants de détails. Mention 
spéciale pour les uniformes d'un réalis- 
me tel qu'ils parviennent à eux seuls à 
donner vie aux bots qui les portent. 
Chaque lieu porte une patte graphique 


Ces poupées SS en cuir sont : 


aussi dangereuses que bien 
gaulées. 


Les super-soldats, car il y en 
a plusieurs, risquent de vous 
donner des sueurs froides. 


eus SR 
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TESTS 


Le jeu n’est pas avare | 
en détails gore, surtout dès Sn 
que le surnaturel se déchaîne. Fe 


Wolfenstein n’est pas 
qu’un jeu violent, il est 
aussi parfois sexy ! 


Return to... est 


E un sommet 
du Doomlike 


M aussi intéressant 
en réseau qu'en solo 


B un produit carré 
4 à 
17% | 


Dans Wolfenstein, les ennemis n'hésitent pas 
à monter à l'échelle pour vous atteindre ! 


Return to... n'est pas 

B réellement novateur 

B composé de niveaux 
linéaires 

BH avare en décors, 
armes et ennemis 


92 (@ 


particulière, et il est clair qu'à chaque 
fois les designers ont tenu à insister sur 
une ambiance visuelle. Ainsiles couleurs 
sont-elles un peu passées, et même les 
inévitables séries d'entrepôts militaires 
semblent plus réussies qu'à l'ordinai- 
re. Bref, c'est un quasi-sans-faute, 


rieurs, qui paraissent moins 
fins et moins réussis que les 
Pa”, autres décors. La faute 
en revenant au 

moteur de Quake III, 

qui avoue là une de 
ses seules faiblesses. 
Mais on lui pardon- 
nera ce faux pas, 
tant il tourne bien 
par ailleurs, avec 
une parfaite fluidité 
jusque dans des 
résolutions assez 


\ . x ‘ sn 72 " 
à une exception près : les exté- ; 


hautes. Précisons qu'une bonne carte 
graphique demeure nécessaire, la tech- 
nologie d'ID étant plus tributaire de 
l'accélération 3D que de votre proces- 
seur central. 


L'ACHEVEMENT 
D'UN GENRE 

Mais même s'il s'agit bien d'un titre 
formidable, tantil est efficace, il possède 
néanmoins quelques limites qui l'empé- 
chent d'entrer la tête haute au panthéon 
des chefs-d'œuvre microludiques. 

En effet, comme nous l'avons sou- 
ligné, Wolfenstein possède les 
défauts de ses qualités : à force de 
reprendre les bonnes idées de ses 
prédécesseurs, il en oublie un peu 
d'acquérir une âme propre et 
ne parvient pas à sur- 
prendre et moins encore 
à innover. 

Certes, onne 
s'y ennuie jamais, 
on jubile souvent, mais, 
pour autant, on a rare- 
ment l'occasion d'éprou- 
ver le grand frisson qui 
fait les jeux majeurs. La 


Raide mort sous 

l'effigie de son chef 
… bien-aimé... Et ce 

n'est pas le dernier, 


faute, peut-être, à un scénario un brin 
convenu, trop sérieux et qui manque de 
folie, malgré ses postulats provocateurs 
et ses références au cinéma et à la litté- 
rature de genre. Si les scènes cinéma- 
tiques avaient été un peu plus enlevées, 
sile personnage était mieux campé, siun 
peu d'humour avait été introduit dans les 
péripéties, le joueur aurait pu éprouver 
plus d'intérêt pour cette histoire. En l'état, 
onse fiche comme d'une guigne de cette 
conspiration nazie, même si on prend 
plaisir comme jamais à massacrer les 
ennemis et même si on profite pleine- 
ment de chaque instant de jeu. 

Alors, est-ce du chipotage de tes- 
teur ? Oui, car l'achat de Wolfenstein 
s'impose de toute façon pour quiconque 
craque pour les Doom-like. Mais il s'agit 
aussi de souligner le statut très particu- 
lier de ce jeu : quelque part, il représen- 
te l'aboutissement d'un genre, mais aussi 
son achèvement, le pointau-delà duquel 
il sera difficile de faire mieux sans inno- 
ver réellement, sans inventer de nou- 
veaux concepts. La relève passera-t-elle 
par ID Software ? Attendons la sortie de 
Doom ill pour en juger! 
JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 


M Editeur Activision M Développeur Gray Matter/Nerve M Configuration minimale CPU 400 MHz, 128 Mo de "4:11 #8 

Ram M Configuration recommandée CPU 1,2 GHz, 256 Mo de Ram M Mode réseau local, Internet Nombre Wolfenstein décoiffe 

de joueurs 1 à 40 Æ Version française oui Æ Site www.activision.com/games/wolfenstein M Prix 56 € / 370 F 0 enstein eco nf 
sacrément ! Une réussite 


DANS LE MEME GENRE... dans l'efficacité 


et la richesse ludique. 


Project IGI (Eidos) 
PC] 29,83 % 
La dure vie du soldat solitaire. … 


Soldier of Fortune (Activision) 
PC] 31, 90 % 
Autant d'encre que de sang ont coulé ! 
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TESTS 


AQUANC 


Plongez dans les profondeurs d'Aquanox pour profiter d'un trip 
ludique au cours duquel il sera difficile de re 


La réverbération de la lumière 


passant à travers l’eau sur 


les fonds marins est splendide. 


4 


4 
us Q/ 
AE ei 


Les tourelles doivent être 
détruites pour poursuivre 
la mission. 


dogs "1 
#” | 


ï 

11 

TILL 
Ssrokatengeten 


Vous l'aurez compris, 
Aguanox est un jeu 

à ne pas rater pour 

les aficionados de shoots 
en 3D. Les séquences 

de dog fights sont 
dantesques et surpassent 
tout ce qui se fait 

de mieux dans le genre. 
Mais le titre propose 
aussi un monde 
cohérent et 

une aventure subtile 

à l'intrigue bien ficelée 
qui se dévoile petit 

à petit. Franchement, 
pourquoi s'embêter 

à aller traîner dans 
l'espace quand il reste 
tant d'océans à explorer ! 


ITOUS les jeux pouvaient proposer 
autant qu'Aquanox, notre boulot 
serait un sacerdoce. Chaque minu- 
te passée aux commandes des bolides 
sous-marins de ce jeu restera à jamais 
gravée dans nos mémoires. Ça reste de 
l'arcade, mais ça déménage ! 

Dire que la plupart d'entre nous 
préfèrent rester à la surface de laterre 
pour leurs vacances, alors que les 
fonds marins proposent tant de mer- 
veilles ! Avec mille cinq cents mètres 
de fond, dans Aquanox, on vous 
garantit en tout cas un sacré voyage 
sous les mers ! 

Premier choc, les profondeurs 
abyssales sont criantes de réalisme, 
cela rappelle presque les émissions 
du défunt ].-Y Cousteau de notre 
enfance. On se balade dans des pay- 
sages d'une beauté hallucinante, pré- 
sentant des bulles par milliers en per- 
manence à l'écran, de la faune, de la 
flore et des terres dévastées par le 
magma sous-marin. Bref, on a rapi- 
dement le souffle coupé sous ces 
eaux tant le rendu est magnifique. 
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‘| ANA 


Let 


EL, © 


LEE 


ELLE TT EN 
Nos vaisseaux aquatiques 


passent en super-vitesse pour À 
atteindre les lieux éloignés. 


Fer r 7 
REASEN 


D'autant que les effets de lumières ou 
de transparences qui pénètrent le som- 
bre environnement dans lequel vous 
évoluez ne cessent d'impressionner. 


20 000 LIEUES 
SOUS LES MERS 


Autant vous prévenir tout de suite, 
les éloges ne font que commencer. 
Parce qu'en plus vous trouvez aussi 
dans Aquanox de nombreuses villes 
superbement modélisées, peuplées 
par ce qui reste de l'humanité. Mieux 
encore, de splendides vaisseaux aux 
mouvements souples effectuent de 
superbes ballets autour des diffé- 
rentes stations. L'architecture et la 
taille de ces bâtiments forcent le res- 
pect, et on se sent tout petit lorsqu'il 
s'agit de prendre en chasse un adver- 
saire dans ces labyrinthiques couloirs. 
Enfin, les explosions - au rendu tel- 
lement réaliste — finissent de sidérer 
le joueur ! La contrepartie évidente 
d'une telle richesse graphique est de 
disposer d'une bonne grosse machi- 
ne avec une carte vidéo comme la 


prendre votre 


GENRE : SHOOT 


souffle. 


#71 


GeForce 3 pour arriver à faire tourner 
tout ça à fond. Mais, en tout cas, le jeu 
en vaut la chandelle... 

Pourquoi les humains se sont réfu- 
giés sous les océans ? Parce qu'une 
guerre nucléaire a ravagé la planète à 
la fin du XXI siècle, la rendant impropre 
à la vie. On a vu pousser comme des 


À CoxbEmetld, Gothanr est désorrnals Sans au 


# F0 
#7. 
: 4 sa 


Re 
+ , Fe : 
| y ' 


sé , 


ls ne peuvent même pas cormma 


É Le : 
Prochaine Mission. SUPPORTS DE DONNE 


Dbjectif PT ismior ET 


Para Een com 


PRE l'accés 


ou pe le propulseur pour vos 


cpuiasen tes torpilles pourraæljer 
ütilessi 


Un briefing vous donné les éléments clés et les objectifs 


des missions. 


D ; 
itridinhe ee 


Vos compagnons mettent la main à la patte pendant 
les combats. Un soutien agréable. 


ut 5 


Les vaisseaux de Van Der Wall se montrent agressifs 


et, surtout, très résistants | 


champignons diverses stations sous- 
marines dans les profondeurs. Mais 
tout n'est pas rose car la vie nécessite 
de l'air. La recherche d'un substitut est 
ainsi la priorité numéro un des multi- 
nationales commerciales, qui jouissent 
d'une mainmise sur l'ensemble de la 
vie économique d'Aqua. 


M A Nes SN 


IN ANIME YAANING 


( HU PS 


Les torpilles sont très efficaces contre les gros porteurs 


ennemis. Ne l’oubliez pas. 


Vous incarnez Dead Eyes Flint, un 
chasseur de primes au pseudonyme 
un peu ridicule, certes, mais égale- 
ment un forban à la recherche per- 
manente de crédits. Pour cela, notre 
héros effectue des missions pour le 


Le monde 
du silence 
perd toute 
sa quiétude 


compte de sociétés et de person- 
nages influents. Ces nombreux pro- 
tagonistes sont présentés sous la 
forme d'excellentes petites carica- 
tures, dont les dialogues et les voix 
s'avèrent pour la plupart très convain- 
cants. Les intervenants ne manquent 
pas d'humour et leur vocabulaire est 
fréquemment des plus châtiés, mais, 
plus que tout, ils sont crédibles. Il est 


RRABETEUSE, 


TESTS 


QGais. falt chier, Dead Eye, j suis pas 


détective, molf# aus Canardeur de 


 salopard 
one 
LE 
« LE À 


Les scénarites se sont lâchés dans les disiogués 


Ça ajoute au charme des personnages. 


d'ailleurs étonnant d'adhérer à ce 
monde par une interface si simple, 
sans 3Dnifioritures cinématographi- 
ques. Et même si vous ne décidez en 
rien de l'ordre des missions, tout étant 
assez linéaire, un monde cohérent et 
attractif vous attend. C'est par con- 
séquent sous la forme de petits dia- 
logues et de caricatures que vous 
découvrez chaque mission. Mais, sur- 
tout, c'est là que vous gagnez vos cré- 
dits, à la suite des succès remportés 
au cours des missions. 

Libre à vous d'investir ensuite vos 
deniers dans de nouveaux vaisseaux 
de combat - une dizaine au total - 
encore de nouvelles armes. L'arsenal 
a du répondant, d'autant que l'on 
peut booster les capacités d'un même 
vaisseau grâce à des appareils spé- 
ciaux. Une fois vos emplettes termi- 
nées, vous pouvez sortir de la station 
et attaquer la partie arcade du jeu. 


UNE AVENTURE 


LINEAIRE... 


On s'attendait à pouvoir 
se balader d'une station 
sous-marine à l'autre 
pour profiter des diverses 
propositions 

des protagonistes 

du jeu. Notamment 

en ce qui concerne 

le commerce, 

Aguanox Vous propose 
une aventure trépidante 
mais linéaire. 

Vous ne faites que 
suivre son déroulement 
sans pouvoir intervenir. 
Un peu comme dans 
une bonne BD. 

De plus, la gestion 

de l'arsenal, donc 

des crédits, se révèle 
des plus basiques etles 
nouveaux équipements 
n'apparaissent chez 

le commerçant que 
lorsque vous terminez 
une mission. C'est bon, 
mais Ç'aurait pu être 
encore meilleur... 
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TESTS 


Les bombardiers Bionts 
se déplacent très vite 
malgré leur taille. 
Difficile de les cibler. 


L'argent reste le nerf 


—_…m 


bien vos missions. 


Aguanox est 
& splendide 
ER prenant 

E rythmé 


Aguanox n'est pas 
Æ une révolution 

M lassant 

B si facile 


PLUS ON EST . 


DE FOUS... 


En multijoueur, vous 
n'allez pas vous ennuyer ! 
Le rendu graphique est 
tout aussi impressionnant 
etles modes de jeu 

sont variés. On trouve 

du Deathmatch et 

du Capture the Flag. 
Comme dans un Quake, 
vous récupérez divers 
armements etarmures 
qui permettent de mener 
à bien les combats. 

Le plus fortreste, 

au regard de la réalisation 
du jeu, que l'action 

ne ralentit presque jamais 
si vous avez une bonne 
connexion. Que 
demande le peuple ? 


M Editeur Fishtank Interactive H Développeur Massive Development M Configuration minimale CPU 500 
MHz, 128 Mo de Ram M Configuration recommandée CPU 1,3 GHz, 128 Mo de Ram M Mode réseau local, 
Internet M Nombre de joueurs 1 à 8 M Version française oui M Site www.aquanox.de Æ Prix env. 53 €/350 F 
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è Ne — 
+13100 î 


Credits 
"x 


de la guerre, choisissez 


Si votre submersible n'autorise pas 
de prouesses au début de l'aventure, 
vos crédits vous permettront d'ac- 
quérir au plus vite de nouveaux appa- 
reils, bien plus maniables. Pour être 
honnête, Aquanox se résume à du 
shoot sous-marin. 


DU SHOOT 3D 
DEJANTE ! 


Mais quelle claque ! Outre la réa- 
lisation, c'est essentiellement la faci- 
lité avec laquelle on prend en main 
les engins qui surprend. Il vous suffit 
de vous orienter avec la souris pour 
ensuite mettre les gaz et vous dépla- 
cer grâce aux touches du clavier. Vous 
changez d'armes, tirez et zoomez 
avec les boutons de la souris. C'est 
tout ! Avec un gameplay si simple, 
Aquanox parvient cependant à offrir 
des sensations uniques. 

Les déplacements souples et l'iner- 
tie de vos appareils sous les eaux 
rajoutent à l'immersion. Heureuse- 
ment, vos submersibles sont vifs 
après quelques modifications, car, 
qu'il s'agisse des Bionts (une race 


Freespace 2 (Interplay) 
PC] 26, 94 
Du flingage dans l'espace. 
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(EUTTCRE 
CETLLELTTT Re 


extraterrestre), des pirates ou bien 
des vaisseaux appartenant aux con- 
glomérats des sociétés, vos ennemis 
ne manquent pas d'armement lourd 
et profitent d'une IA redoutable. Et si 
les dog fights composent l'essentiel 
de l'action dans ce titre, ils sont ren- 
dus vraiment intéressants par la qua- 
lité de l'IA. En effet, il vous arrive sou- 


Mieux que 

la piscine, 

le carton 
sSOoUuS-marin ? 


vent de subir des attaques de toutes 
parts, alors que vous croyez n'avoir 
qu'un seul ennemi. De même, vos 
adversaires se couvrent mutuelle- 
ment lorsque vous les prenez en chas- 
se. Leurs vaisseaux sont parfois en 
surnombre etil est préférable de s'as- 
surer l'appui de vos alliés pour vous 
en sortir. Ceux-ci, gérés par la machi- 
ne, ne manquent pas de répondant et 
détruisent les vaisseaux adverses tout 
aussi bien que Flint. Il est toujours 


Une fois la claque 
graphique passée, 
Crimson Skies (Microsoft) sa profondeur VOUS 
PC] 37, 92 % = = 
Une excellente ambiance. tiendra en haleine. 


plaisant de voir des torpilles s'écraser 
sur la coque d'un ennemi situé der- 
rière vous, alors que vous tentez de 
forcer un passage rempli de tourelles 
hostiles... 

AYMERIC LALLEE 


EÉlégant, sophistiqué, 


et-dandgeréux: 


Réacteurs surcomprimés. Graphismes époustouflants. Combats galactiques effrénés. 
Trois appareils clé en main. Immersion totale dans le cockpit. Idéal pour tenir la Fédération du Commerce en échec. 


Plan de vol disponible à l'adresse: http://starfighter.ubisoft.fr/ DS 
Site Officiel Star Wars www.starwars.com | 


LS PN09 EunacArie Entertainmant Comnanu EE D 20 2909 Eunacfilm Et À TARA Taie rlrnite rovorvée Lfilicatinn ennrmien à auinrigalinn Erinacrte at lo Ennn L'iinacgñrie ennt nine marquise rln Erinacfilen L& 
) 2002 LucasAris Entertainment GOMpany LEC. @ COUZ LUCASNEM LEO & TM. Tous droits réservés. Utilisation soumise à aulorisalion. LucasArs et le 1G{0 LUCASARS SON GES FHATQUES de Lucasfilm Lid 


TESTS 


SOUL REAV 


GENRE : ACTION/AVENTURE 


Raziel est de retour et il n'est franchement pas content... 


2 ST es SE 


Mais, à vrai dire, l'a-t-il jamais été ? 


Avantage du monde 
spirituel : on peut 
passer à travers 
les barreaux ! 


HAQUE homme poursuit 
un but. Mais quand on 
n'est pas tout à fait un 


homme, le but est féroce. Raziel, 
Rara pour les rares intimes, n’a pas 
| | eu la vie facile. 
ne 0 Tué, ressuscité, banni, 
7 maudit, manipulé, notre 
pauvre homme n'a 
pas la mort facile non 
plus. Sans vous dévoiler 
toutes les trames du scé- 
nario, sachez que Raziel 
n'est que l'instrument in- 
contrôlable de ses ennemis 
comme de ses amis. 
Si vous n'avez pas joué (longue- 
ment) au premier épisode, le scénario 
risque de vous paraître un peu abrupt 
etcompliqué, caril débute directement 
à la fin de son prédécesseur. Profitons- 
en pour rassurer les fans du premier 
opus : Soul Reaver 2 est à la hauteur ! 


BAD BOY DE L'ENFER 


Avecson petit air de mauvais garçon 
(entre Spawn et le Schtroumpf gro- 
gnon), Raziel n'en est pas moins le croi- 
sement malheureux entre un moine 
| L ti guerrier, un vampire, un démon ailé et 
RE ns ue PS cn homme sans mâchoire inférieure, ce 

Se me eus qui explique le foulard qu'il s'enroule 
autour du cou chaque matin avant de 


Ho Eatasiesem 


Voici le monde matériel... = 
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SUR : FARETACE ? À À ei SauTiR 


partir en croisade. Notre héros n'aura 
aucun scrupule à tuer, décapiter et 
empaler démons et humains, car il lui 
faut régulièrement dévorer l'âme deses 
adversaires sous peine de voir son éner- 
gie diminuer. 

Si cette dernière tombe à zéro, Raziel 
retournera dans un monde parallèle : 
le monde des esprits, qui ressemble au 
monde matériel, en légèrement défor- 
mé. Les ennemis sont inédits etnombre 
d'âmes errantes vous permettront de 
vous refaire une santé. Le passage de 
l'un à l'autre vous permettra également 
de résoudre moult énigmes retorses... 


CONSOLE-TOI 
COMME TU PEUX 


Eh oui, Soul Reaver est un transfuge 
du monde des consoles, ces drôles de 
boîtes en plastique avec deux boutons. 

L'utilisation d'un pad est vivement 
conseillé si vous ne voulez pas avoir la 
nausée, car le contrôle clavier-souris 
gère fort mal la caméra. Pourtant, des 
jeux comme Max Payne ont prouvé 
que clavier-souris et troisième person- 
ne pouvaient parfaitement cohabiter. 


Ce petit coquin de Kain 
est la source de vos maux. 
Est-il le seul ? 


Passé ce relent de console assez frus- 
trant, Raziel se laisse jouer. Les combats 
vous demanderont un peu de temps 
d'adaptation. 

Pour pallier l'écueil du genre (je frap- 
pe n'importe où, mais pas sur le faciès 
de l'ennemi), Crystal Dyamics a inclus 
une touche pour faire constamment face 
à son adversaire. En maintenant la 
touche, il est aussi possible d'esquiver 
les coups. Car vos adversaires ne sont 
pas bêtes et savent également attaquer 
de manière efficace, éviter vos frappes 
ou encore gérer leur allonge. 


ALONE IN THE DARK 


La réalisation ne souffre d'aucun 
défaut majeur et est toujours aussi 
impressionnante. Même sinotre version 
était limitée à une résolution de 800 par 
600, les décors et les personnages se 
sont montrés très convaincants. 

Il fait sombre dans Soul Reaver. Il est 
certain que des paysages bucoliques 
feraient un peu tache dans ce scénario, 
mais cette obscurité constante couplée 
à la maniabilité précédemment décrite 
rend le rythme de jeu peu naturel. De 
plus, on tâtonne beaucoup pour trouver 
son chemin et l'effet de lassitude s'ac- 
centue avec l'immensité des niveaux, 
plutôt vides. 

| y a aussi des écueils, comme le fait 
de ne pouvoir lâcher son arme. Cela a l'air 
anodin, mais lorsque certaines portesne 
s'ouvrent qu'avec la Soul Reaver (l'épée 
greffée dans le bras du monsieur. ..), il 
vous faut passer dans le monde spirituel 


pour lâcher votre arme automatique- 
ment avant d'aller chercher un télépor- 
teur de retour... Cela casse un peu le trip. 

Côté son, les musiques savent accom- 
pagner efficacement et discrètement le 
jeu, avec une mention particulière pour 
les mélodies, distordues etangoissantes 
à souhait lors de vos passages dans le 
monde spirituel. Les voix françaises sont 


Soul Reaver 2 
est 
à Ia hauteur 
de son aîné 


plutôt convaincantes (d'ailleurs Raziel 
se retrouve avec les cordes vocales de 
Max Payne !), bien qu'un sérieux pro- 
blème de synchronisation labiale se 
pose lors des scènes de dialogues. Si 
le foulard de Raziel permet de cacher 
ce défaut, les bouches des autres per- 
sonnages pourront continuer à gesticu- 
ler quelques longues secondes dans le 


M Editeur Eidos H Développeur Crystal Dynamics M Configuration minimale CPU 300 MHz, 64 Mo de Ram 


M Configuration recommandée CPU 600 MHz, 128 Mo de Ram H Mode réseau non 


M Nombre de joueurs 1 M Version française oui M Site www.eidosinteractive.com M Prix environ 53 €/350 F 
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Soul Reaver (Eidos) 
PC] 25, 
Un grand classique qui a bien vieilli. 


PC] 24, 


Shadowman (Acclaim) 


Dans le genre vaudou et adulte. 


L'HERITAGE DE KAIN 


Pour les plus jeunes d’entre vous qui ne comprennent pas pourquoi les Soul 
Reaver sont sous-titrés Legacy ofKain, sachez que Blood Omen : Legacy of 
Kain fut le premier épisode. Vu de dessus, ce jeu d'action/aventure était 


extrêmement violent 
(on se repaissait 

du sang des ennemis — 
soldats ou civils — 

au lieu de leur âme). 
Bien que Soul Reaver 
1 et 2 n'aient pas 
grand-chose 

à voir avec 

leur prédécesseur, 

ils empruntent 

une mythologie 
commune. Kain, le 
héros du premier jeu, 
est le grand méchant 
des Soul Reaver! 


vide, alors que la conversation sera finie 
depuis belle lurette. C'est dommage... 
Malgré tout cela, Soul Reaver déve- 
loppe un univers très attachant et com- 
plexe, dont le look gothique et le ton 
mature raviront les joueurs quelque 
peu exigeants. C'est un classique, mais 

c'est du bon! 
LAM HUA 


Soul Reaver 2 ravira 
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génie son rôle de suite, 


toutefois les aficionados. 


=N BREF 


E beau 
EH très « américain » 
M classique 


Æ une révolution 
M maniable sans pad 
M soûlant 


Rien à dire, les décors 
sont toujours aussi beaux | 
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TESTS 


ATIOR 


| GENRE : STRATEGIE STRATEGIE 


Commander de drôles de bonshommes et régler leur vie 
comme au PARICES à RISQUES Ça vous dit ? 


PSERT Si 


Le peuple des Barbies = 
et des Kens, tous 

en maillot de bain, 
naturellement | 


ARACHUTE chef d'une peuplade, 
parmi trois différentes, à vous de 
diriger votre tribu vers le nirvana 
technologique et social. Pour cela, chacur- 
ne dispose de sa propre campagne, soit 
trois au total. 

Éradiquer les ennemis, réussir à pro- 
duire différentes denrées ou à les échan- 
ger, construire des bâtiments évolués... 
Voici ce qu'on attend de vous dans ce jeu 
qui, c'est le moins qu'on puisse dire, se 
situe dans la lignée des Settlers, ces jeux 
de gestion en temps réel où vous n'in- 
tervenez pas au niveau des unités mais 
d'un village ou d'une ville, de façon 
plus globale. 

La particularité 
première de The 
Nations est d'offrir 

une des interfaces 
les plus claires que l'on ait 
vues pour ce type de distrac- 
tion. Accélérer l'horloge, passer 
d'un menu à l'autre pour jongler 
avec vos denrées etl'approvision- 
nement de vos divers bâtiments 
est un jeu d'enfant pour qui a eu la 
bonne idée de perdre une petite 
demi-heure dans le tutorial. 
Graphiquement, rien n'est ici 
vraiment exceptionnel. Le moteur 
\n graphique permet de zoomer 
A précisément, mais pas d'effec- 
dommage... 


The Nations est 
BE graphiquement réussi 
M orienté gestion 


B un « Settlers-like » 


The Nations n'est pas 


pour les généraux 
en herbe 


Æ très rythmé 
HE dénué d'humour 


tuer des rotations de la caméra, 


Settlers IV (Ubi Soft) 
PC] 43, 87 % 
Pour l'honneur de votre dieu. 
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M Editeur JoWood M Développeur Jo Wood M Configuration minimale CPU 350 MHz, 32 Mo de Ram 
M Configuration recommandée CPU 733 MHz, 128 Mo de Ram M Mode réseau local, Internet 
M Nombre de joueurs 1 à 8 M Version française oui M Site www.jowood.com Æ Prix environ 53 €/350 F 
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Aristokas found new settiement - Amazon queen Promises 
"We haw%æ bound paradsæl 


Vous dirigez l'avenir de votre peuple 
en régulant la production des denrées, 
en construisant des maisons et autres 
bâtiments. Du bien-être de vos conci- 
toyens dépend la stabilité de votre pro- 
duction. C'est d'ailleursle lien affectifavec 
vos administrés qui offre le plus de plai- 
sir dans The Nations. Cela va jusqu'à pou- 


La partie 
militaire 
s'avère trop 
décevante 


voir connaître l'ascendance de chacun de 
vos sbires, leur arbre généalogique étant 
disponible en jeu. Vous pouvez même 
centrer diverses fenêtres sur les activités 
de certains de vos bonshommes. 

Du côté gestion, tout se tient plutôt 
bien, mais on ne peut pas en dire autant 
de l'aspect militaire du jeu. En effet, 


Culture (THQ) du 
PC] 37, 78 % 
Pareil, avec plein de Vikings dedans. ne 


Malgré une évidente 
bonne volonté et 
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Ihreèût 


Chaque mission 

de la campagne donne 
lieu à un briefing 

très amusant. 


Mission goais 


les combats sont un peu le parent pau- 
vre de The Nations etsemblent avoir été 
négligés. Dommage, car certains scé- 
narios pourraient se régler bien plus rapi- 
dement si les combats étaient gérés 
différemment. Les unités militaires sont 
effectivement les seules à pouvoir être 
directement dirigées de votre main. 
Elles s'organisent autour d'un leader, 
que vous recrutez moyennant finance. 
Ce leader a dans son sillage diverses 
unités qui le suivent partout, en fonction 
de la formation que vous avez deman- 
dée. Selon l'ordre donné à votre 
« héros », ses acolytes obéiront, leur 
nombre ainsi que leur qualité dépen- 
dant du chefrecruté. Simplement, vous 
ne pouvez avoir qu'un de ces héros à 
la fois sous votre contrôle dans la plu- 
part des scénarios, et, d'un point de vue 
tactique, l'intérêt de l'utilisation de la 
force est dérisoire. 

RICHARD ROBIN 


travail, The Nations 
passionne pas. 
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La stratégie au tour par tour 


a enfin un nouveau roi |! 


4/5 Feu de l'année 
Gameindustry.com 


4/5 


Adrenalin Vault 


8.3/10 
Gamespot 


"Disciples : Sacred. Lands. gs: 
vraiment un monument dans. CE 


genre sénbes ie Ras tour.” 
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ie nationale Le 16 Zanvier 2002 


V4 


Strateou First 


TESTS 


Vous avez aimé Earth 2150. mais vous rêviez d'un univers 
moins futuriste et plus en accord avec l'actualité ? 


09:10 FM 


Wind: 4 m/s E 


7% 


4, L 
* en AS À PE 
AY R : 


ras 


ni un MRC msé 


NT! 7 
Fr” Es # : 


Les ingénieurs autorisent 


la construction de tranchées 


ou de murs pour vous protéger. % 


World War Ill est 
lent 

& dans l'air du temps 
E difficile 


World War Ill n'est pas 
M innovant 

B beau 

M indispensable 


JOUER A LA GUERRE 


POUR DE VRAI ? 


Outre des véhicules 

et autres armements 

qui existent vraiment 
dans nos armées, chaque 
faction (Irak, Russie 

et Etats-Unis) possède 
ses propres spécialités. 
Les Russes peuvent 
lancer des attaques 
chimiques dévastatrices. 
Heureusement, les deux 
autres belligérants ont 
de quoi se défendre avec 
des filtres à air De même, 
les Irakiens sont capables 
de se camoufler, 

quel que soit le terrain. 


M Editeur JoWood M Développeur Reality Pump M Configuration minimale CPU 266 MHz, 32 Mo de Ram 
M Configuration recommandée CPU 600 MHz, 128 Mo de Ram M Mode réseau local, Internet M Nombre 
de joueurs 1 à 8 M Version française oui M Site http://worldwar3.jowood.de Æ Prix environ 53 €/350 F 


DANS LE MEME GENRE... 


E JEU de stratégie en temps réel a 
beau sortir alors que les Etats-Unis 
sont en guerre, il ne restera pas 
dansles annales. D'autant que ce qu'il pro- 
pose se révèle plutôt limité par rapport 
aux poids lourds du genre. 

La Troisième Guerre mondiale a écla- 
té entre les Etats-Unis et les pays de 
l'OPEP (bizarrement incarnés par l'Irak). 
Ces derniers ayant tenté d'asservir le 
monde grâce à l'or noir, LE cauchemar 
yankee par excellence. Les gendarmes 
du monde se devaient de réagir, mais 
c'est sans compter sur les Russes, eux 
aussi engagés dans la course pétrolière. 

Les trois factions en question pour- 
ront donc être incarnées par le joueur 
pour se défier dans des environnements 
peu variés. Le pétrole, seule ressource à 
exploiter, permet de gagner de l'argent 
et de façonner son arsenal à sa guise. 
Pour cela, vous disposez de quelques 
bâtiments servant de zones d'atterrissage 
à vos troupes. Leur développement se 
fera par l'intermédiaire d'un arbre tech- 
nologique vaste et propre à chaque 
nation. Tout se compte en argent, etvous 
serez obligé d'investir des millions de 
dollars pour développer diverses tech- 
nologies ou un nouveau type de défen- 
se. Dommage, d'ailleurs, que l'on ne puis- 
se en développer qu'une à la fois, ce qui 


Earth 2150 (Mattel) 
PC] 34, 89 % 
De la stratégie tout en 3D. 
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ralentit l'action. De plus, comme vos uni- 
tés sont héliportées une par une jusqu'à 
votre base, on ne peut pas dire que le 
gameplay soit trépidant. C'est le gros 
point noir de ce titre : sa lenteur. Tout est 


Le gros 
point noir 
de ce titre : 
sa lenteur 


long et c'est plus une question de ryth- 
me qu'autre chose, puisqu'on peut aug- 
menter la vitesse du jeu. 

Vous pouvez choisir la direction d'où 
viennent les hélicoptères véhiculant 
votre armée et ainsi éviter qu'ilstombent 
sous le feu ennemi. La gestion des trou- 
pes est simple et accessible, mais souffre 


Empereur : La Bataille pour Dune (EA) 
PC] 44, 85 % 
Dans le plus pur style Westwood. 


On attendait mieux qu’une 
simple réutilisation 
d'éléments d’Earth 2150 
remis au goût du jour. 


CR. …. 

= # RAP 

ml 1: [e'} 1e 
“0 E C1. 


, 
te Cl ! de 


E 


= à Les unités se mélangent 
» = et les récupérer n'est 
» pas une mince affaire. 


de petits défauts comme son manque 
de clarté. Les unités formées par vos 
soins se séparent trop souvent et peinent 
à se réunir. Ça pose problème lorsque 
vous tentez des attaques massives sur 
des points névralgiques. D'unautre côté, 
la bécane utilise parfaitementses troupes 
et attaque de préférence les points de 
ravitaillement de la base. Cela étant, 
quelques subtilités (vol de matos enne- 
mi, par exemple) permettent de s'en sor- 
tir en utilisant sa jugeote. Enfin, la réali- 
sation est simple, voire simpliste, avec 
des textures peu détaillées. C'est dom- 
mage, puisque toutes les troupes du jeu 
existent dans la réalité. Les fans de guer- 
re contemporaine accrocheront peut- 
être, mais les acharnés du genre ontbien 
mieux à se mettre sous la dent. 
AYMERIC LALLEE 


WATERLOO 


LA DERNIERE BATAILLE 


DE NAPOLEON 


Deux catégories de personnes se prennent 
bour Napoléon [°. Les uns sont à l'asile, 


les autres jouent aux wargames... 
M Editeur Strategy First M Prix environ 54 €/350 F 


La vue d'ensemble permet D Lu 
de se rendre compte | 
des forces en présence. 


HE, 
ne on 
. ? 


Last. Triumph of the Eagle 


F pe 
| F Allies 
Rs 22P5N 530 à 


: | 2 hs 


Gen Baron Baudun 
Fat Infantry Enigade Commarider 
Borisparte< Division 


U MOIS de juin 1815, Napoléon, de retour au 
pouvoir, jeta ses dernières forces contre une 
coalition regroupant les Britanniques, les Prus- 
siens et leurs alliés. Cette bataille eut lieu à Waterloo. 
Ferez-vous mieux ? 

Le jeu est une reproduction fidèle de la bataille. 
Toutes les unités y participant ont été modélisées avec 
soin. À vous de les déplacer et de les faire combattre sur 
une carte de la région. Pour chaque unité (infanterie, 
cavalerie ou artillerie) engagée au combat, différents 
paramètres entrent en compte : moral, puissance ou 


Waterloo, 
morne plaine 
et morne jeu : 


valeur défensive. Il vous faudra aussi veiller sur les types 
de formations utilisées par chaque unité pour espérer 
vaincre. Ainsi, vous ne devrez pas diriger votre infante- 
rie de la même façon selon qu'elle soutient une charge 
de cavalerie ou défend une colline ! Le jeu est assez fidè- 
le parrapportaux conceptions de la stratégie à l'époque 
napoléonienne, et l'IA est plutôt bonne à ce petit jeu. 
La bataille a été découpée en une trentaine de 
scénarios jouables par les deux camps. De la simple 
escarmouche aux cas hypothétiques (et si les renforts 


français étaient arrivés ?),ily a vraiment là de quoi cogi- 
ter ! De plus, un éditeur de scénario limité et la possi- 
bilité de jouer jusqu'à huit prolongent énormément 
la durée de vie de ce jeu. 

Les graphismes vont de l'acceptable au carrément 
hideux, selon le niveau de zoom choisi. Le moteur 
de l'antique Gettysburg montre là son exécrable vétus- 
té. Si les uniformes de chaque unité sont très bien 
reproduits, le relief, en revanche, est très difficilement 
perceptible. La partie sonore, quant à elle, s'entire avec 
les honneurs : musiques militaires dans le ton etordres 
des unités dans la langue natale. 

Même si ce genre de titre ne repose pas sur ses 
performances techniques, il est tout de même dom- 
mage qu'une fois de plus cet aspect ait été sacrifié. 

AU final, ce titre est un bon wargame à l'ancien- 
ne qui s'adresse toutefois aux spécialistes de l'époque 
napoléonienne et aux chevronnés du wargame. Les 
autres lui préféreront des titres mieux réalisés à défaut 
d'être plus intéressants. 

GHISLAIN MASSON 


VERDICT 


Un wargame à l’ancienne, très 
prenant, mais dont la réalisation 
n’est pas à la hauteur. 


TESTS 


JIMMY WHITE’S 
CUEBALL WORLD 


M Editeur Virgin/Interplay 
E Prix environ 45 €/300 F 


Au menu de ce jeu de billard, l'in- 
tégralité des disciplines est propo- 
sée, de la table française au jeu à 
l'américaine avec les principales 
variantes, en passant par le snooker. 

Vous pouvez, bien sûr, jouer à 
deux, passant de la salle « sportive » 
au boudoir cossu d'arrière-cour de 
manoir. Pour débloquer les tables, 
il faut gagner, un principe hérité des 
jeux d'arcade. Divers petits jeux, 
commelesfléchettes etautres, vien- 
nent également agrémenter vos 
parties pour peu que vous gagniez 
quelques duels. 

L'interface s'avère assez simple 
à manier et, si vous êtes tenace, très 
complète une fois toutes les subti- 
lités acquises. Côté sonore, mieux 
vaut diffuser sa propre musique. 
L'ordinateur est assez costaud, et la 
physique des boules plutôt correcte. 
Même le bleu est géré pour les 
effets. Toutefois, les décors sont peu 
soignés et très anguleux. Dommage 
que plus de soins n'y aient pas été 
apportés, car on ne reste pas cons- 
tamment le nez collé au velours, 
notamment lorsque son adversaire 
enfile les points dans 
une partie à la fran- 
çaise. 

RICHARD ROBIN 
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TRADE EMPIRES 


L'Histoire est, paraît-il, écrite par les conquérants. 
Peut-être est-ce pour mieux soustraire 
les marchands et leurs profits des regards. 


B Editeur Take 2 H Prix environ 30 €/200 F 


: Fr 800 —- 
= Corot 200 


Le mteran anne nes etes se canevas armee aie con on verser asen se sen 


fi FONDS INSUFFISANTS POUR'CONSTRUIRE 


ETTE simulation économique, éditée par Take 2, 
nous propose de revivre l'Histoire à travers le 
regard des marchands. Dans Trade Empires, 
vous dirigez une dynastie de commerçants depuis l'An- 
tiquité jusqu'au XIX: siècle. 

Le principe de base est très simple : vous devez 
créer des routes commerciales, parcourues par vos mar- 
chands entre différentes villes. Ces dernières produisent 
des denrées, mais en demandent d'autres. À vous de 
jouer avec l'offre et la demande ! Lorsqu'une ville est 
bien approvisionnée, sa population augmente, doncson 
potentiel commercial et sa renommée en font autant. 

Tout le jeu repose sur la difficulté à trouver un juste 
équilibre entre profits et croissance du marché. Des obs- 
tacles vont venir vous compliquer la tâche : nouveaux 
produits, pillards et familles concurrentes. Il vous faudra 


Une simulation 
économique 
pas assez riche 


veiller aux progrès technologiques, car tout ce qui se 
vend a une durée de vie commerciale. Charge à vous 
également d'améliorerles villes (ateliers, meilleures bou- 
tiques, etc.)etles voies de communication quiles relient. 

Au total, douze scénarios consacrés à des régions 
et à des périodes différentes vous attendent. Malgré 
leur diversité, on a rapidement fait le tour du problème 
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NY de) %: 


et les stratégies gagnantes ne sont pas nombreuses. 
Si le thème se révèle intéressant, il est malheureuse- 
ment desservi par une réalisation qui fleure bon le 
service minimum. Les graphismes, basés sur une vue 
isométrique, sont fort peu convaincants, même pour 
un jeu de ce genre. Ils manquent de finesse et souf- 
frent de l'absence de zoom. La partie sonore, quant 
à elle, s'avère purement symbolique, le seul son nota- 
ble étant celui de la pièce d'or qui tombe dans votre 
bourse, que vous entendrez, d'ailleurs, continuelle- 
ment durant la partie. 
Au final, le concept du jeu est intéressant, mais 
limite Trade Empires par rapport à d'autres jeux de ges- 
tion. Ce petit manque de richesse ainsi qu'une réali- 
sation trop modeste le condamnent au rang de curio- 
sité pour cinglés de gestion pure. 
GHISLAIN MASSON 


VERDICT [2 


La réalisation et les mécanismes 


de jeu sont trop peu accrocheurs 
pour s’immerger totalement. 


BICYOLE CASINO 


GAMES 


M Editeur Microsoft 
Æ Prix environ 38 €/250 F 


nazi 
Che 


Envie de jouer les flambeurs 
pour épater une belle ? Débour- 
chez une bouteille de champagne 
etallez donctenter votre chance au 
baccara, au black-jack ou à la rour- 
lette grâce à Bicycle Casino Games. 

Ce jeu vous plonge en plein 
cœur des plus grands hôtels de 
Las Vegas : le Bellagio, le Treasure 
Island et le Mirage. Malheureuse- 
ment, ce titre ne rend pas du tout 
hommage au cadre prestigieux 
de ces palaces. Que l'on soit dans 
l'un ou l'autre des hôtels, l'inter- 
face reste toujours aussi classique : 
les tables de jeu sont disposées 
de façon identique, seul l'écran 
de fond change. 

L'accès aux différents casinos 
ne donne vraiment pas envie de 
se lancer dans une longue nuit de 
poker ou autre. Ce titre n’a donc 
d'intérêt que pour ceux qui dési- 
rent apprendre les règles des jeux 
de casino ou qui veulent se faire 
des frayeurs virtuelles. Les amou- 
reux de ce genre de lieu ne rem- 
placeront pour rien au monde 
l'ambiance d'un véri- 
table casino par un w 
écran d'ordinateur. À) 
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RALLY TROPHY 


GENRE : COURSE 


Marre des belles cylindrées au design clinquant ? Avec Rally Trophy, 
flambez au volant des légendaires Opel Kadett et Mini Cooper | 


Les conditions climatiques » 


modifient évidemment 
votre façon de déraper. 


EN BREF 


E mignon tout plein 
E dur pour vos nerfs 


M affligé d'une horrible 
bande-son 


M le successeur 
de Colin McRae 


E un jeu pour débutants 
M exempt de petits défauts 


Le mode Arcade est très 
différent de ce qu'on 
attendait : il met en scène 
des courses contre 

des adversaires en circuit 
fermé. Bousculades 

et sauvagerie sont 

de mise si l'on veut finir 
en tête. Rarement mode 
Arcade a autant différé 

du jeu initial ! 


M Editeur JoWood M Développeur Bugbear Entertainment M Configuration minimale CPU 500 MHz, 
64 Mo de Ram H Configuration recommandée CPU 700 MHz, 128 Mo de Ram M Mode réseau local, 
Internet M Nombre de joueurs 1 à 8 M Version française oui M Site www.bugbear.fi M Prix env. 45 €/300 F 
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ES DEVELOPPEURS de Rally Trophy 
ont opté pour un truc original afin 
de se démarquer : recréer les cour- 
ses endiablées qu'ils regardaient à la télé 
quand ils étaient gamins. Bref, un retour 
aux sixties comme si vous y étiez. 

Dès les premières secondes, le ton 
est donné : Alpha Romeo Giulia, Opel 
Kadett, Fiat 800, Mini Cooper ou Volvo 
122 Amazon, rien que des bolides des 
années soixante ! Les réglages sont très 
intuitifs, et leur effet se ressent immédia- 
tement sur le comportement des véhi- 
cules. On constate avec bonheur queles 
paysages sont très mignons, même si 
la course est un peu téléguidée : on ne 
peut pas tenter de hors-piste, ni couper 
les virages. Mais conduire ces vieilles 
gloires reste un plaisir : les suspensions 
ne sont que très légèrement exagérées, 
le relief étant très bien géré. 

Enfait, on senttrès exactement quand 
la voiture va perdre ou retrouver son 


adhérence. Les roues patinent vraiment 


en cas d'accélération brusque, 
et la fonction du frein à main 

s'avère beaucoup plus 

réaliste que chez la 

concurrence. Enfin, la 
vue intérieure est pres- 
que parfaite. Vous ne pas- 
serez pas votre temps à jongler 
avec les caméras. Un excellent point 
pour l'immersion. 


Colin McRae Rally (Codemasters) 
PC] 39, 
La référence en plaisir de pilotage. 
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La vue intérieure est excellente. 
La visibilité reste optimale, 
même après un accident. 


LEE A n° vol. LL 


L'inertie, par contre, est un peu trop 
pesante, surtout au clavier ou au pad : 
volant et pédales sont obligatoires pour 
profiter pleinement du confort de con- 
duite analogique. Cette inertie va vous 
jouer des tours, et vous vous retrouve- 
rez souvent dans le décor. Les crashs sont 


Conduire 
ces vieilles 
gloires est 

un plaisir 


certes très réussis, les déformations de 
carrosserie et dommages internes étant 
réalistes, mais on ne peut s'empêcher de 
maudire la difficulté du jeu quand on 
passe de la cinquième à la vingtième et 
dernière place du championnat à cause 
d'une seconde d'hésitation... Et puis- 
qu'on parle tôle froissée, sachez que les 


Rally Championship 2002 (Ubi Soft) 
PC] 49, 
Le plus joli dans ses circuits . 


VERDICT 


Rally Trophy n’égale 
pas Colin McRae, 

mais mérite l’attention 
des pilotes chevronnés. 


réparations sont minutées, c'est-à-dire 
qu'entre deux étapes vous disposez d'un 
certain nombre d'heures pour réparer 
et modifier les réglages de votre véhi- 
cule : chaque opération grignote un 
temps incompressible. A vous le choix 
cornélien entre ce changement vers les 
pneus pluie ou la réparation de la direc- 
tion abimée. Classique mais efficace pour 
pimenter les étapes ! 

Au chapitre des regrets, signalons la 
bande-son, à l'image de ce qu'on écour- 
taita l'époque : atroce. Ensuite, les ralen- 
tis auraient mérité plus de richesse. Enfin, 
les dégâts internes ne s'affichent pas 
avant la fin de l'étape. 

Rally Trophy est un titre à l'esthétique 
réussie et au concept original qui nous 
change des jeux de rallye « standard ». 
Mais sa maniabilité et sa grande difficulté 
le réservent aux pros du chrono. 

REYDA SEDDIKI 
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MASTER RAL 


GENRE : COURSE 


TESTS 


Si les Ford Focus et autres Subaru Impreza vous laissent de marbre, 


c'est que vous êtes de ceux qui préfèrent | 
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Les dégâts de carrosserie sont "# 
impressionnants, mais le plus 2" 
grave est invisible car interne. 


REE par un vétéran du Paris-Dakar, 
Master Rallye vous fera traverser 
le bassin méditerranéen à bord 
de mastodontes tout-terrain robustes et 
puissants. C'est vrai que le 4 x 4 s'expri- 
me iieux hors du périph parisien ! 

Traversant des paysages aussi beaux 
que dangereux pour votre machine, 
vous allez essayer de finir chaque étape 
en laissant vos trois concurrents loin der- 
rière vous. Master Rallye est un bien joli 
jeu : entre petits bois, canyons arides 
et ruelles de village, vous apprendrez à 
manœuvrer au mieux votre engin pour 
négocier les obstacles les plus pénibles 
et tenter de grignoter du terrain en pre- 
nant de petits raccourcis. 

Là où les concepteurs nous avaient 
promis la possibilité de couper à travers 
champs et de naviguer à la boussole GPS, 
on est forcément déçu car cette bonne 
idée s'est transformée en « coupons le 
fromage par-ci, par-là »... La conduite 
est axée arcade, mais le comportement 
des voitures n'est pas trop exagéré et 


DANS LE MEME GENRE... 


TEMPS INTERMEDAMRE JU 


4 x 4 Evolution (Take 2) 
PC] 38, 80 
Grosse config nécessaire. 


D 2325 3 
TEMPS RESORT ‘100104 


4 


correspond effectivement à leur gabarit. 
Les dégâts que peuvent encaisser ces 
monstres sont tout à fait impression- 
nants : vous pouvez continuer à rouler 
avec une direction et un moteur cassés, 
même si cela ampute sérieusement vos 
chances de victoire. On regrette d'ailleurs 


A réserver 
aux amateurs 
de grosses 
machines 


le comportement des adversaires gérés 
par la machine, qui sont de vrais boulets 
générateurs de crises de nerfs. 

Master Rallye, de par sa conduite, son 
ambiance etses accidents spectaculaires, 
s'adresse aux aficionados de la conduite 
arcade. Pourtant, la sobriété des menus, 
le manque d'options sympas, la présen- 
ce superficielle du GPS et les réglages 


M Editeur Microïds M Développeur Steel Monkeys M Configuration minimale CPU 450 MHz, 64 Mo de Ram 
M Configuration recommandée CPU 600 MHz, 128 Mo de Ram H Mode réseau local, Internet M Nombre 
de joueurs 1 à 32 M Version française textes seulement Æ Site www.microids.com Æ Prix environ 45 €/300 F 


Screamer 4 x 4 (Virgin/Interplay) 
PC] 39, 822 % 
Très bon dans le genre arcade. 


trop complexes et peu intuitifs ne font 
que desservir ce côté arcade sans nous 
donner l'impression d'une simulation. 
Les différents modes de jeu, dont le 
« défi » entre deux véhicules de compor- 
tements opposés, confortent cette opi- 
nion d'arcade déguisée en simulation. 
Au final, il semble que beaucoup de 
bonnes idées aient été abandonnées en 
cours de route, faisant de Master Rallye 
un jeu plutôt agréable à jouer, assez bon 
esprit et à la difficulté progressive. Mais, 
hormis son petit plus — à savoir conduire 
un 4 x 4 dans des conditions un peu 
extrêmes —, ce titre n'apporte, hélas, pas 
grand-chose de neuf. Disons qu'il pro- 
pose un mode à deux joueurs sur le 
même écran et une bande-son agréable 
qui, sans lui donner un surcroît de qua- 
lité, le rendent un peu plus attractif. 
A réserver aux amateurs de grosses 
machines roulantes, donc. 
REYDA SEDDIKI 


qui ne propose pas 


Pas mal, sans plus. 


es gros engins: | 


VERDICT 


Un bon exercice de style 


de réelles nouveautés. 
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Master Rallye est 

& dépaysant au possible 
joli 

M pour jouer à deux 


Master Rallye n'est pas 
M une simulation 

M pour les fous de vitesse 
& à la hauteur 


PROTOTYPES ? 


Si vous pouvez prendre 
immédiatement du plaisir 
avec des voitures 

de série à l'aspect 
conventionnel, 

sachez que certains 
véhicules de classe 1 
ressemblent plus à 

des autocars customisés. 
Mais la voiture à papa 
n'est pas loi, puisque 
des prototypes spéciaux 
vous attendent aussi : 

à vous la Renault 
Kangoo spécial rallye ! 
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RAYMAN M 


Après deux épisodes à succès, le héros démembré 
fait son retour dans un opus multijoueur convivial 


mais moins convaincant. 
B Editeur Ubi Soft M Prix environ 38 €/250 F 


00:54.461, 


D 


Les courses d'obstacles 
vont mettre vos nerfs 
à rude épreuve. 


on content de sauter de plate-forme en plate- 
forme et de braver mille dangers, Rayman doit 
affronter divers adversaires lors de multiples 
épreuves. Ici, le scénario laisse sa place à l'action pure, 
et il n'existe ainsi aucun lien entre deux niveaux... 

Il faut tout simplement sélectionner un personna- 
ge, puis une épreuve, etainsi de suite. Vous pouvez donc 
sélectionner Rayman, Globox, les p'tits z'êtres et bien 
d'autres figures emblématiques de la série. 


Ravman M 
est taillé 
pour le réseau 


Côté modes, vous aurezle choix entre la course et 
le Deathmatch. Le mode Course vous demande de finir 
un parcours d'obstacles en un minimum de temps, tan- 
dis que le Deathmatch vous oblige à collecter un certain 
nombre de Lums avant votre adversaire. Bien évidem- 
ment, tous les coups sont permis, et ce quel que soit le 
mode de jeu. 
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Remporter un match a pour objectif de débloquer 
de nouveaux personnages et de nouveaux niveaux, 
le serpent se mordant ainsi la queue. Néanmoins, ce 
n'est souvent pas suffisant pour tenir le joueur en halei- 
ne. Etmêmes'ilest possible d'affronter des bots en solo, 
l'intérêt du jeu est rapidement limité. 

Conçu pour être joué à plusieurs, Rayman M 
se révèle plus sympathique en réseau. Fort d'une joua- 
bilité qui a fait ses preuves, ce titre souffre néanmoins 
d'un manque d'intérêt certain. Fort heureusement, la 
réalisation est très correcte, ce qui permet de replonger 
avec plaisir dans l'univers féerique de Rayman. Mais ce 
n'est franchement pas le genre de jeu auquel on pen- 
sera pour organiser une LAN Party, à moins de faire un 
goûter Pepito/Banga par la même occasion. 

Bref, s'il peut amuser les plus jeunes, ce troisième 
épisode de la série Rayman n'est pas à conseiller aux 
joueurs confirmés ou plus âgés. 

CYRIL DUPONT 


VERDICT 


Une jouabilité impeccable qui ne suffit 


malheureusement pas à captiver 
suffisamment longtemps. 


REAL WAR 


M Editeur Simon & Schuster 
Interactive 
Æ Prix environ 45 €/ 300 F 


Les jeux de stratégie en temps 
réel sont nombreux, trop nom- 
breux. Et ce n'est pas la pauvreté 
ludique de Real War qui va lui per- 
mettre de briller au firmament de 
votre ludothèque. Ce succédané de 
ce qui se faisait de mieux il y a 
quelques années n'a, en effet, que 
peu d'atouts. 

Certes, les décors sont plutôt cor- 
rects etmodélisés proprement, mais 
les reliefs, même s'ils sont bien 
représentés, ne fournissent que peu 
d'intérêt stratégique. 

En prime, les maps sont tristes, 
sans vie, et deviennent illisibles à 
partir d'une résolution que d'aucuns 
jugeront juste correcte. Sinon, le 
minimum syndical pour un jeu de 
stratégie est d'offrir un pathfinding 
convenable pour vos unités afin de 
permettre au joueur d'établir une 
stratégie. Il n'en est malheureuse- 
ment rien ici. Comment expliquer 
par ailleurs les temps de chargement 
interminables qui entrecoupent 
chaque mission ? 

Si, comme le clame la publicité, 
ce jeu est basé sur le soft de for- 
mation des chefs d'état-major in- 
terarmes de l'armée 
américaine, il y a du = = 
souci à se faire... “| 
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Si vous avez l'âme d'un pionnier et d'un entrepreneur, ce jeu est fait pour vous. Achetez rails, trains, et 
marchandises et construisez le réseau ferré de vos rêves. Développez les gares, le traffic de marchandises et ee. 
passagers et devenez un des hommes les plus riches de la planete. Mais attention, la tâche ne sera pas aussi aisée car. 
vos concurrents feront tout pour vous barrer la route et vous ruiner en declenchant grèves, paniques boursières et 
autres coups tordus, Alors, prêts à relever le défi?  : a 


M Editeur Arxel Tribe Æ Prix 45 €/300 F 


La 


Je $ l ) Sa | 
Le premier jeu où le héros prend 
ses notes sur un organiseur de poche. 


LUS que tout autre cinéaste, Alfred Hitchcock a 
réussi à créer des ambiances et un suspense 
tenant en haleine des milliers de spectateurs. 
Quoi de plus naturel, donc, qu'un jeu vidéo tente de récu- 
pérer le style de ce cinéaste ? 

Vous incarnez Joseph Shamley, un détective privé 
dans la plus pure tradition du film noir. Celui-ci possède 
des talents de médium depuis la nuit où ses parents ont 
eu un accident, le soir même de la mort du cinéaste. 

Shamley part enquêter chez un milliardaire excen- 
trique sur une affaire bien mystérieuse. En effet, fasci- 
né par Hitchcock, ce dernier a transformé sa demeure 
en studio de cinéma pour y tourner un film en hom- 
mage au maître. Hélas, l'équipe du film a disparu peu 
après le début du tournage. 


Le suspens n’est 
pas toujours 
au rendez-vous 


Le jeu reprendles principes d'un jeu comme Alone 
in the Dark, à la différence que vous contrôlez Shamley 
et le faites évoluer dans des décors en 3D précalculée. 
Il est possible d'interagir avec le décor de façon clas- 
sique : ouverture de portes, utilisation d'objets, etc. 
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HITOCHCOCK 
THE FINAL CUT 


Si Hitchcock était vivant, ferait-il des jeux vidéo ? 
Pas si sûr... Mais, The Final Cut nous donne 
un aperçu de ce que ça aurait pu donner. 


= ner > re 


Pass Ever. DT RENE 172 unter ae 


On s'attend presque à voir Norman 
Bates à la fenêtre ! 


Une station-service reproduite dans les 
studios du milliardaire. 


M SL RS 


L'interface est simplissime, puisque tout se joue au 
clavier et à la souris. Assez pratique, celle-ci reste tou- 
tefois trop lente. Les graphismes sont dans l'ensemble 
assez réussis. Très sombres, ils réussissent à créer une 
ambiance en rapport avec le thème du jeu. L'anima- 
tion, quant à elle, est passable, le héros bougeant de 
manière robotique. La partie sonore s'inspire de 
musiques de l'œuvre de Sir Alfred. Les dialogues sont 
plutôt bien traduits, mais, malheureusement, certains 
doublages sont maladroits. 

Alors oui, l'intrigue est intéressante et il est facile 
d'y progresser. Certes, les références à Hitchcock sont 
nombreuses (notamment la maison, qui copie celle de 
Psychose), mais, hélas, le suspense n'est pas toujours 
au rendez-vous. 

Final Cut est un bon jeu d'aventure s'adressant au 
grand public. Son thème particulier et ses références le 
rendent suffisamment original pour intéresser, mais pas 
pour en faire un grand jeu. 


GHISLAIN MASSON 


VERDICT 


Une atmosphère très marquée 


et une réalisation correcte 
pour un bon jeu d’aventure. 


L'OMBRE DE 


Æ Editeur Cryo Interactive 
B Prix 45 €/ 300 F 


Le justicier masqué revient dans 
une aventure trépidante intitulée 
Encore quelques patchs et tout ira 
bien. La modélisation correcte des 
personnages et des décors retrans- 
crit bien l'ambiance de la série dans 
le design et les musiques, c'est déjà 
ça. Si on parvient à passer le préam- 
bule -— l'intro nous ayant planté plu- 
sieurs machines -—, le « jeu d'action 
furtif » commence. 

Outre le fait qu'on ne peut pas 
configurer les touches du jeu, les 
angles de camérane permettent pas 
de voir correctement les ennemis. 
A défaut de pouvoir les éviter, il faut 
donc les affronter. Les combats 
bénéficient d'une animation soi- 
gnée. Le système d'enchaînements 
à reproduire au clavier est prenant. 
Mais, on s'amuse tout de même, 
malgré la répétitivité. 

Dans les phases d'exploration, 
par contre, on peine à diriger Zorro. 
Impossible de luifaire accomplirune 
action correcte avec des caméras si 
mal placées. De plus, l'interface est 
hasardeuse et le héros de notre 
enfance reste souvent bloqué parles 
éléments du décor. 

Bref, Zorro est un 
jeu inachevé, et c'est | 4 
fort dommage car il y | U 
avait de bonnesidées. D % 
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PRIMITIVE WARS 


ne suffit pas de copier les grands anciens 
bour produire un bon jeu. Primitive Wars fait 


les frais de cette maxime. 


B Editeur Arxel Tribe Æ Prix environ 30 €/200 F 


Les unités de base 

ont deux fonctions : 

la cueillette 
ou la construction. 


En pratiquant la chasse, ? 
ces squelettes devraient 
monter vite en niveaux. 


OUS le savez tous, le vénérable Starcraft est 
une sorte de sport national en Corée. Pas 
étonnant, donc, que les Coréens de Wizard 
Softs aient pris exemple sur ce chef-d'œuvre pour leur 
Primitive Wars. Un exemple, certes. Mais de l'inspira- 
tion, pas un brin. 

Malgré son titre et ses apparences, Primitive Wars 
n'est pas tant inspiré par la préhistoire que par une fan- 
tasy des plus traditionnelles. En effet, si l'univers « mai- 
son » est peu évolué etinfesté de dinosaures, les peuples 


La gestion est 
réduite à sa plus 
simple expression 


qui se le partagent ont un petit air de déjà-vu : des 
humains primitifs, évidemment, mais aussi une race sau- 
rienne, les Tyranos, ainsi que des Démons et des Elfes. 
Ces camps s'avèrent tous très typés, avec des unités spé- 
ciales et des capacités des plus bigarrées. Un bon point, 
mais, à l'usage, le jeu ne parvient jamais à décoller de la 
monotonie stratégique. La gestion est réduite à sa plus 
simple expression, avec comme unique ressource des 
baies à récolter. Quant à la guerre, elle se borne à lancer 
une marée indistincte de bons et loyaux soldats à l'as- 
saut des camps ennemis. 
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es 
Con OU EUMMEE QULOUES CES 


Si Primitive Wars s'inspire de Starcraft, c'est pour en 
récupérer la vétusté technique et ludique sans jamais 
rivaliser d'intérêt stratégique. On s'y ennuie ferme, 
comme dans un de ces pionniers du RTS aujourd'hui 
dépassés. Visuellement, c'est plutôt moche, avec une 
définition bloquée en 800x600. On se retrouve donc 
avec des sprites énormes et une perspective très étroi- 
te, ce quine facilite pas la gestion des champs de bataille. 

Alors, faut-il tout jeter de Primitive Wars ? Non, le 
constat n'est pas si sombre, et le joueur peu exigeant 
devrait trouver quelque intérêt à la gestion de l'expé- 
rience : en combattant, les unités prennent du galon et 
acquièrent de nouveaux pouvoirs. Il est même possible 
de les entraîner en les envoyant à la chasse au dinosau- 
re errant, une constante de la faune locale. Bref, une 
goutte d'originalité et de fun dans une mer de platitude. 
Evidemment, c'est peu... 

JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 


VERDICT | ) 
70 


Un jeu de stratégie trop daté 1 


pour capter l'attention, malgré 
une ou deux bonnes idées. 


MEGARACE 3 


M Editeur Cryo Interactive 
EH Prix environ 45 €/300 F 


Plus de trente circuits, un pana- 
ché de huit environnements au 
design futuriste hallucinant, davan- 
tage de modes que dans les précé- 
dents volets et les zincs surarmés 
de WipEout (ou presque) lancés à 
des vitesse indécentes... Sur le 
papier, Megarace 3 a tout pour plai- 
re aux fondus de courses extrêmes 
en quête de sensations fortes. En 
pratique, hélas, c'est une autre his- 
toire. Le gameplay, malhabile etsans 
finesse, déprécie considérablement 
la qualité du pilotage, et le présen- 
tateur, Lance Boyle, très agité, vient 
régulièrement pourrir l'ambiance 
avec ses blagues lamentables. 

S'il est possible de se passer 
des élucubrations de ce sinistre 
personnage, l'impression globale 
qui se dégage de ce titre demeure 
médiocre. Tout cela est d'autant 
plus vrai que Megarace 3 s'avère 
peu satisfaisant sur le plan visuel, 
tant du point de vue graphique que 
de l'animation. En outre, les tracés 
proposés offrent pas mal d'intérêt. 
Mais à quoi bon si c'est pour piloter 
des engins si peu 
plaisants et pénibles 
à manier ? / 

LUCIE BERNARDON 
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sonnerie, (ex: 56609) le numéro de téléphone du 
mobile... et c'est tout! 
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Nous avons bien sûr des centaines d'autres sonne- 
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56 823 Can't get you out..head 56876 La musique 56623 Starlight 56878 Wassup JTASS | FE 

56886 Comme je t'aime 56776 Little L 56 870 Toutes les femmes de ta vie 56 800 You rock my world 

REGGAE RAI 27712 
56767 Could you be loved_ 56759 Jammin’ 56758 No Woman no cry 56697 Aïcha NU OC ON Ë 
56773 Dépareillé 56774 La voix des sages. 56772 Trop peu de temps 56698 Didi PA | sl 


HYMNES NATIONAUX / DIVERS / PUB / NOËL 

56668 Hymne Algérie 56670 Hymne lsraël-Hatikva 56746 Hymne Sénégal 56 604 Pub Dim 

56664 Hymne Allemagne 56663 Hymne Italie 56811 Les rois mages 56605 Pub Hollywood 
56721 Hymne Chine 56892 Lasciate mi cantare 56702 Jingle bells 56700 Pub L'ami Ricoré 
56662 Hymne Espagne 56723 Hymne Japon 56653 Joyeux Anniversaire. 56620 Pub Levi's 
56666 Hymne Etats Unis 56667 Hymne Maroc 56768 Petit papa noël 56703 Pub Nescañé-Colegiala 
56660 Hymne France _ 56720 Hymne Portugal: 56713 Pub CNP Jazz suite 56810 Pub Nescalé-Open'up 


SONNERIES Nokia: 32xx-33xx-5510-6090-61xx-62xx-63xx-7110-81xx-82xx-83xx-88xx-9xxx Ericsson: R3205-R380-R520-T20e- 
T20s-T29s-T39m Motorola: 250-7389i-7689-V50-V100 Sagem: 93x-94x-95x-30xx-9500 Philips: 238-268-Ozeo-Savvy-Xenium 
Siemens: ME45-SL42-S45-SL45 Alcatel: 311-511 

LOGOS. Nokia: 32xx-33xx-5110-5510-6090-61xx-62xx-63xx-7110-81xx-82xx-83xx-88xx-91xx:92xx Siemens: ME45-SL42-S45-SL45 Alcatel: 311-511. 
CARTES POSTALES Nokia: 32xx-33xx-5510:62xx-63xx-82xx-83xx-88xx Ericsson: R520-T20e-T29s-T39m Alcatel: 311-511. 
LOGOS GEANTS Nokia: 33xx-5510 Siemens: ME45-SL42-S45-SL45 Alcatel: 311-511. 


Une Carte postale est un logo que 
Vous envoyez à Un correspondant. 
Vous pouvez aussi ajouter dultexte. 
Choisissez un logo sur cette page, 
Appelez le 0899708777 où le 3617 
MONMOBILE, choix ‘Carte postale”... 


nt ) AUEN CUe 3 Je ELLE LS Pete LT CS NA RE 1 
Et laissez-vous euider, cesttres rapide! 


LAR TES POSTALES 


AVEC OU SANS TEXTE !/ 


Exclusif! Pour avoir votre propre logo (celui de 


Votre club, association, où ce que Vos voulez!) sur 
votre mobile (ou-enfaire profiter Vos amis), c'est 
rès simple: il vous suffit d'appeler le 
0899 708777 où le 3617 MONMOBILE, choix 


“Dessinez votre logoet de Vous laisser guider: 


V1 S-MÊME 
VOTRE LOGO! 


Pixtel 3615, 0892: OJ34€/MN 3617: 0,84€/MN 0899: 1,35€ + 0/34€/MN 


GENRE : ACTION 


HARRY POTTER 


A L'ÉCOLE DES SORCIERS 


Ça _—_. arriver, l'apprenti sorcier le plus célèbre 
du monde sort désormais sés lapins de nos moniteurs | 


Trouver des vignettes 
de magiciens célèbres 
n'est pas fondamental, 
mais gratifiant ! 


ES JEUX tirés de livres ou de films 
sontrarement intéressants. Autant 
dire qu'un jeu basé sur Harry 
Potter, de surcroît destiné au jeune public, 
pouvait inquiéter. Pourtant, Electronic 
Arts a réussi son adaptation ! 

Si vous avez passé ces dernières 
années sur une autre planète, vous ne 
connaissez peut-être pas Harry Potter. 
Phénomène de l'édition et, depuis peu, 
du cinéma, cette série de livres pour la 
jeunesse nous conte les aventures d'un 
jeune garçon entrant dans une école de 
magie pour devenir sorcier. 

Harry Potter à l'école des sorciers est 
basé sur le premier livre de la série. Il per- 

met de retracer l'arrivée du jeune 
Harry à Poudlard, le château- 
labyrinthe où est enseignée la 
- sorcellerie. Bien sûr, dans ce 
à jeu, vous incarnez Harry. Vous 


à.‘ l'aider à assister 
A4 aux différents cours 


EN BREF 


E l'aube d'une série 
M très varié 


Æ une très bonne 
adaptation 


M si facile que ça! 
BE gnangnan 
Æ que pour les plus jeunes 


TOUS PUBLICS 


On sent dans Harry 
Potter une vraie volonté 
de ratisser large. Il peut 
tourner sur presque 
toutes les configurations, 
des plus musclées 
aux plus modestes, 
tout en restant 
parfaitement 
jouable. Sur le plan 
de la difficulté du jeu, 
il en est de même. Il est 
possible d'automatiser 
les sauts, ce qui rend 

le jeu plus facile. 

Et, pour les joueurs 

les plus chevronnés, 

de nombreux niveaux 
secrets sont $ SNS à - 
disséminés dans Le _ APP | NE 
le château. Chacun | ® / 
devrait y trouver 2 
son compte ! 


volant, c'est un jeu de pilotage, etc. 


vier. Du côté delaréalisation, c'est 


où il apprendra ses formules de magie. 
La retranscription de l'univers des livres 
est des plus fidèles : on y retrouve les 
personnages et créatures originaux. Le 
jeu est très orienté plate-forme, entière- 
ment en 3D, proche d'un Tomb Raider 
en beaucoup plus simple. Cependant, 
d'autres petits jeux sont inclus. Ainsi, 
apprendre de nouveaux sorts repose 


Plusieurs 
Jeux en un, 

ça, c’est 

magique 


” baguette magique. Pour le balai 


L'interface est un modèle de sim- 
plicité, tout se commande avec la 
souris et quelques touches du cla- 


® / 


Dur de se retrouver dans 
… ce château ! Heureusement, 
2 votre prof est là. 


un quasi-sans-faute. Le moteur graphi- 
que est performant, s'appuyant sur l'as- 
pect visuel du film. Tout est très coloré, 
avec un côté dessin animé des plus réus- 
sis. L'animation est, elle aussi, à la hau- 
teur, rendant le jeu assez dynamique. 
L'environnement sonore, quant à lui, 
propose une localisation convaincante 
et des musiques entraînantes. 

Il y a cependant quelques défauts : 
certains niveaux sont très longs et pas 
forcément faciles. Cela pourrait bloquer 
les plus jeunes joueurs, d'autant que 

les points de sauvegarde 
{ Sont imposés. 

Au final, Harry Potter est 
un bon jeu de plate-forme, 
simple sans être simpliste. 
Avec un thème fort et une réa- 
lisation impeccable, il devrait 
ravir le jeune public, mais pour- 
rait tout aussi bien intéresser 

les parents ! 
GHISLAIN MASSON 


M Editeur Electronics Arts M Développeur Electronics Arts M Configuration minimale CPU 266 MHz, 
32 Mo de Ram M Configuration recommandée CPU 600 MHz, 64 Mo de Ram M Mode réseau non 
M Nombre de joueurs 1 M Version française oui Site http://france.ea.com M Prix environ 45 €/300 F 


VERDICT 
La Pottermania sera 


Un héros dans des mondes merveilleux. 


au moins justifiée par 
| Rayman 2 (Ubi Soft) Tomb Raider IV (Eidos) ce jeu riche, bien réalisé 
DANS LE MEME GENRE... |: ee et fidèle au roman. 


Lara fait des bonds, en quête de trésors. 
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SEA DOGS 


Cocktail réussi d'action, d'aventure 
et de gestion, Sea Dogs séduira 
les amateurs de piraterie par sa profondeur | 


M Editeur Codemasters MH Prix environ 45 €/300 F 


La distance de tir dépend 
du type de canon utilisé. 


OUR trouver le magot, il faut aller au fond des 
océans ! Il en va de même pour Sea Dogs, un 


trésor original qui séduira tous les amoureux 
de la mer... Le jeu débute alors que, jeune capitaine, 
vous ne possédez qu'un petit rafiot qui risque de cour 
ler à tout moment. 

Il vous faut donc trouver du matériel, des vivres 
et un empire à servir (Espagne, Angleterre, etc.). Ainsi, 
notre capitaine évolue dans une minuscule ville à l'archi- 
tecture simpliste avec une vue à la troisième personne. 
Certes, notre homme est difficile à diriger et les villes se 
ressemblent toutes, mais on se fait à ces petits détails 
puisque l'ensemble de l'aventure se déroule en mer. En 
effet, vous passez d'une île à l'autre en proposant vos 


Devenez un pirate 
craint dans 
tout l’archipel 


services aux plus offrants. Il est même possible de vous 
mettre à votre propre compte et de devenir un pirate 
craint dans tout l'archipel. 

Dans les phases maritimes, vous contrôlez votre 
navire et croisez divers bateaux appartenant à d'autres 
empires, dont les buts sont différents des vôtres. Ces 
rencontres se soldent souvent par des batailles san- 
glantes à coups de canon où dextérité et gestion se com- 
plètent à merveille. La puissance de votre navire dépend, 
bien entendu, de sa taille, de son équipement, mais sur- 
tout de son bord. Chacun de vos membres d'équipage 


un... (HI ETC EPL TITIETETENT 


s\4\ 4 


Highrock, Street | 2 


possède une fonction bien àluietses propres capacités. 
l'est donc indispensable de former un équipage com- 
pétent, dont vous rencontrez les membres dans les 
tavernes de chaque village. Lorsque vous passez à l'abor- 
dage, les deux capitaines s'affrontent dans un hybride 
de jeu de combat. Le gagnant raflant la cargaison pour 
la revendre. Plus vous avez d'argent, plus vous aurez un 
navire puissant et une flotte conséquente. Dommage à 
ce propos que vous ne contrôliez qu'un seul navire et 
que les autres soient dirigés par la machine. Celle-ci man- 
quant parfois de lucidité dans les combats. 

Sea Dogs propose un challenge intéressant avec 
ses phases de gestion d'équipage, de matériel et ses 
batailles maritimes. Les amoureux de piraterie et de 
voyages en mer ne seront pas déçus, malgré une réa- 
lisation assez moyenne. 

AYMERIC LALLEE 


VERDICT 


Sea Dogs propose de belles 


batailles et une gestion profonde 
des bateaux et des équipages. 


TESTS 


THE MYSTERY 
OF THE DRUIDS 


M Editeur Focus 
M Prix environ 45 €/300 F 


qu! 


1 | ; LI OT ER 

"2 2 q 11 Mèns: EMRPTRITINII Pr 
A og TTTNDHRÉ “Eat RS : {ire 

ee de D j 


The Mystery ofthe Druids vous 
propose d'incarner un détective 
anglais enquêtant sur des meurtres 
mystérieux. Ces assassinats ont tôt 
fait de vous mener sur la piste des 
druides et des légendes celtiques. 

Réaliser un jeu d'aventure sur ce 
thème partait d'une bonne idée. 
Mais, au lieu d'un voyageinitiatique 
dans l'univers des légendes celtes, 
c'est un voyage dans le passé du jeu 
vidéo qui vous attend. Moteur gra- 
phique poussif où seuls les person- 
nages sont modélisés en 3D et évo- 
luentsur des décors précalculés, des 
voix dignes des pires téléfilms et, 
pire, des temps de chargemententre 
deux tableaux : tout ce qui avait 
cours il y a quelques années. 

L'intrigue, bien qu'intéressante, 
est par trop linéaire, et il faut être 
vraiment tordu pour avancer. Faute 
de cela, vous risquez de tourner 
en rond pendant des heures en 
cherchant une quelconque logique, 
car il n'y a qu'un seul chemin pos- 
sible et une énigme ratée est syno- 


nyme de blocage. 


Bref, The Mystery ofthe Druids 
est un jeu dépassé et n'offre pas une 
aventure trépidante nimême acces- 
sible au grand public. 
Il rate totalement ses 
objectifs. 

GHISLAIN MASSON 


JANVIER 2002 POJEUX 387 


ZAX : TIME ALIEN HUNTER 


Il fut un temps où le jeu d'action n'était pas 
l'apanage de la 3D. Plus maintenant : voyez donc 
l'hommage de ce bon vieux Zax | 

M Editeur JoWood Productions M Prix environ 45 €/300 F 


Toutes les rencontres 

ne sont pas hostiles : 

certaines conduisent 
à des dialogues. bu 


EUSSIR à motiver le public d'aujourd'hui avec un 
shoot them up en 2D, voilà bien une gageure. 
Mais, en dépit d'un certain capitalsympathie, Zax 
ne parvient que difficilement à remplir ce difficile contrat. 

De prime abord, Zax possède toutes les qualités 
d'un titre fun sans prise de tête, à commencer par un 
prix très abordable. A ce compte-là, on peut effective- 
ment détourner les yeux du concept ludique et tech- 
nique daté et jouir sans vergogne d'une action que l'on 
pressent trépidante. Car Zax est un shoot, un vrai, l'es- 
sentiel du jeu consistant à promener le personnage 
principal, un baroudeur de l'espace à la mine patibulai- 
re, dans des niveaux infestés d'aliens malfaisants. 


Les concepteurs 
ont tenu 
à brasser large 


Présenté ainsi, Zax dégage un certain charme brut et 
pourrait presque passer pour une sorte de Serious Sam 
en 2D. Mais les concepteurs ont tenu à brasser large 
en incluant un scénario et des tas de mini-quêtes qui 
lorgnent maladroitement du côté de l'aventure. Autant 
l'avouer, toute cette partie s'avère plutôt ratée, les dia- 
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S is FEES ". hist 
| 
- és: : 


logues sont ennuyeux et l'ensemble manque d'intérêt, 
voire d'humour, contrairement à ce que laisse supposer 
la courte cinématique d'introduction. 
Il reste des tueries à la chaîne, pour ceux qui aiment 

le genre. De quoi agrémenter quelques heures jubila- 
toires dans une ambiance qui n'est pas loin de rappeler 
un Diablo futuriste. Certes, les objets spéciaux et autres 
talents farfelus qui font l'intérêt du soft de Blizzard sont 
ici absents, mais la 2D possède des qualités esthétiques 
tout à fait honorables, même si les animations sont plu- 
tôt faiblardes. Du côté des ennemis et des armes pro- 
posées, le jeu manque de variété, mais compense par 
une diversité des décors etuneinteractivité des éléments 
à l'écran fort appréciable. 
Bref, un constat en demi-teinte, encore un peu plus 
terni par la présence de quelques bugs gênants. Zax 
n'est donc vraiment pas un soft indispensable, même 
s'il possède un côté rétro indéniablement attachant. 
JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 


Malgré sa répétitivité et son manque 
d'originalité, Zax demeure sympa 
une poignée d’heures. 


VERSAILLES Il 
LE TESTAMENT 


M Editeur Cryo Interactive 
H Prix environ 45 €/300 F 


Toujours en coopération avecla 
Réunion des musées nationaux et 
le château de Versailles, Cryo nous 
sort pour Noël le deuxième volet 
de Versailles, véritable phénomè- 
ne du soft ludo-éducatif. 

A mi-chemin entre jeu d'aven- 
ture et promenade éducative, ce 
deuxième volet reste campé sur 
le concept de son prédécesseur. 
L'intrigue prend place au cours de 
l'historique tractation entre Vienne 
et Versailles, entre le roi de France 
et l'empereur, pour régler la ques- 
tion de la succession d'Espagne. 
Bref, le contexte idéal (1699-1700) 
pour une formidable aventure dans 
un des plus beaux monuments de 
notre patrimoine. 

Graphiquement, tout reste de 
qualité, même siles lieux manquent 
parfois cruellement de vie. La prio- 
rité est donnée à la précision de 
la reconstitution, et c'est la der- 
nière évolution de la famille de 
moteurs graphiques signés Cryo 
qui s'y colle, le Cryogen V2. 3D 
pré-calculée d'excellente facture 
et énigmes se croisent ainsi dans 
Versailles II, un titre hybride et plein 
de surprises pour qui est sensible à 
l'atmosphère feutrée 
du « culturellement | = 
correct ». 1) 

RICHARD ROBIN % 


sy 


14623111 
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Pésas ren PTE HONTE 
Las PLUR EME 
MERE 


Lun Va 


ALERRA 


TOP JEUX 


TOP5 
BONNES RESOLUTIONS 
POUR L'ANNEE A VENIR 


1) Diablo I! 
Arrêter de faire du troc 
toutes les nuits. 


2) Anarchy Online 

Ne plus faire les boutiques 
de fringues au lieu de faire 
de l'XP 


Entre FS 2002, Ghost Recon et AVP 2 le renouvellement 
du top jeux est faussé. Les suites officielles de ces trois hits 
remplacent les anciens du même nom. Süffirait presque 


de rajouter un « numéro 2 » pour être quitte. 


3) Ghost Recon 

Ne plus me faire tuer dès le 
début en laissant mes copains 
dans la mélasse. 


2) MECHWARRIOR 4 


BDéveloppeur : FASA 
BEditeur: Microsoft MTest : PCJ 40 - 89 % 


Pilotez des géants d'acier dans un titre 
entièrement dédié à l'action. 


3) RAYMAN 2 
BDéveloppeur : Ubi Soft 

MEditeur : Ubi Soft MTest : PC) 26 - 94 4 
Notre héros démembré préféré 
parcourt un monde merveilleux. 


1) GIANTS CITIZEN KABUTO 


M Développeur : Planet Moon 
B Editeur : Interplay 
M Test : PC) 39-85 % 


Giants, doté d'une jouabilité sans faille, 
plonge le joueur dans un univers splendide, 
aux couleurs chaudes et au scénario 
bourré d'humour. Un must dans le genre. 


C2 ACTION / AVENTURE 


1) DEUS EX 


M Développeur : lon Storm 
M Editeur : Eidos 
M Test : PC) 35 - 95 % 


Fabuleux, exceptionnel, prenant, Deus Ex 
vous scotchera devant votre écran pendant 
des heures. Une ombre au tableau : 

un mode coopératif aurait été le bienvenu. 


C2 ACTION / ROLES 


1) DIABLO II 


B Développeur : Blizzard 

M Editeur : Blizzard 

M Test: PC) 35 - 94 % 

Cinq protagonistes, un monde vaste, 
des monstres et des points d'expérience 


partout. Ce second opus n'est pas conseillé 
pour notre quota de sommeil quotidien. 


4) Return 

to Castle Wolfenstein 
Détruire la totalité des objets 
et représentations nazies 

du jeu. 


2) MESSIAH 


BDéveloppeur: Shiny 
MEditeur: Interplay MTest : PC) 31 - 90 % 


C'est beau, jouable et amusant. 
Comment résister à l'appel d'un ange ? 


3) OUTCAST 


BDéveloppeur : Appeal 

MEditeur : infogrames MTest : PC) 23 - 90 % 
Outcast reste un jeu d'exception 

doté d'une ambiance prenante. 


5) The Sims 

Laisser les Sims se débrouiller 
et vivre leur vie une fois pour 
toutes. 


2) DIABLO 


BDéveloppeur: Blizzard 
BEditeur : Ubi Soft MTest : non testé 


Un premier épisode qui reste 
une référence incontestable dans le genre. 


3) REVENANT 


BDéveloppeur: Cinematix Studios 
MEditeur : Eidos MTest : PC/ 26 - 89 % 
Bien que Revenant s'avère joli et fun, 
ce titre est tout de même trop court 


4) MAX PAYNE 


: Développeur: Remedy Entertainment 

: MEditeur: Take 2 Interactive MTest: PC) 46 - 89 % 
Un roman noir à traverser un flingue 

i_ dans chaque main, en abusant du ralenti. 


5) MDK 2 


BDéveloppeur: Bioware 

! MEditeur: Interplay MTest: PC) 33 - 90 % 
i Une suite particulièrement réussie, 

i De l'action et de l'humour à foison. 


4) UNE FAIM DE LOUP 


BDéveloppeur: Infogrames Lyon 

: MEditeur: Infogrames MTest: PC/47 - 85 % 
Will Coyote comme vous ne l'avez jamais vu. 
i La prestation de Daffy Duck vaut le détour. 


5) DRAKAN 


E BDéveloppeur: Surreal Software 

! MEditeur: Psygnosis MTest : PC) 25 - 89 % 
Rynn séduit toujours des milliers de joueurs 
: et elle n'est pas près de lâcher sa place 


L. NOX 


: MDéveloppeur: Westwood Studios 

: MEditeur: Electronic Arts MTest: PCJ 30 - 75 % 
Une ambiance amusante, un côté dessin animé, 
i mais un certain manque de profondeur 


5) DARKSTONE 


BDéveloppeur: Delphine Software 
: MEditeur: Electronic Arts MTest: PC) 24 - 84 % 


i Untitre dont on se lasse assez rapidement. 
De quoi s'occuper une soirée. 


C2 ACTION / STRATEGIE 


1) GHOST RECON 


B Développeur : Red Storm 
M Editeur : Ubi Soft 
M Test : PC) 49 - 90 % 


La relève de Rogue Spear est largement 
assuréé, avec ce jeu qui constitue 
l'aboutissement de la prestigieuse série 
des Tom Clancy. 


C2 AVENTURE / ROLES 


2) SWAT 3 


BDéveloppeur: Vivendi 
M Editeur: Vivendi M Test : PC) 28 - 93 % 


La communauté grandit rapidement 
depuis que l'option multijoueur est disponible 


3) DARK PROJECT II 


BDéveloppeur: Looking Glass 
MEditeur : Eidos MTest: PC) 33 - 90 % 
Le voleur est de retour et se faufile 
discrètement dans le Top Jeux. 


4) OPERATION FLASHPOINT 


BDéveloppeur: Bohemia Interactive 
: MEditeur: Codemasters MTest: PC) 44 - 90 % 


i_ La guerre froide n'est pas finie pour 
i tout le monde. Un titre réaliste et prenant. 


: MDéveloppeur: Activision 

: MEditeur: Activision MTest: PC) 24 - 92 % 

i La variété des parties multijoueurs 

: permet à HG de conquérir de nombreux fans. 


2) THE LONGEST JOURNEY 


BDéveloppeur : Funcom 
MEditeur : Funcom M Test : PC) 27 - 94 % 


April, prise entre rêve et réalité, 
ne sait plus où donner de la tête. Aidez-la! 


3) PLANESCAPE : TORMENT 


BDéveloppeur : Black Isle 

MEditeur : Interplay M Test : PCJ 29 - 94 & 
Un des meilleurs jeux de rôles à posséder 
pour vivre une aventure en solitaire. 


VOTEZ! 


Chers lecteurs, n'oubliez pas 
que ce Top Jeux est aussi le 
vôtre et que vous pouvez, 
vous aussi, influer sur ce 
classement. Défendez votre 
titre préféré par e-mail 
(julien.vandesteene@futurenet. 
fr) en précisant la catégorie 
visée et le rang attribué. 


1) BALDUR'S GATE Il 


B Développeur: Bioware 
B Editeur : Interplay 
M Test : PC) 36 - 91 % 


Un titre immense, qui nous donne envie 
d'avancer toujours plus loin dans l'aventure. 
Baldur's Gate Il vous procurera 

des heures et des heures de plaisir. 
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: 4) MYST I : EXILE 

! MDéveloppeur: Presto Studios 

: MEditeur: Ubi Soft M Test: PCJ 46 - 90 % 

Des décors de toute beauté pour une aventure 
poétique maintes fois imitée mais jamais égalée. 


5) ARCANUM 


BDéveloppeur: Troïka Games 

: MEditeur: Vivendi Universal M Test: PC) 46 - 85 % 
:  Mêlant fantaisie et technologie rétrofuturiste, 
ice RPG est d'une richesse incomparable 


1) SUPERBIKE 2001 2) COLIN MCRAE 2.0 4) RALLY CHAMPIONSHIP 2002 


; : MB Développeur: Codemasters & Développeur: Warthog 
# Développeur: Milestone MEditeur : Codemasters Test: PC) 39-87 %  ! MEditeur: Actualize Test: PC 49 -84 % 
B Editeur:EA Sports Colin McRae revient en force, : De superbes décors 
plus beau, plus jouable et plus fun. pour un challenge difficile. 


B Test : PC) 37 - 94 % 


Les amateurs de simulation de motos 3) F1 RACING CHAMPIONSHIP : 75) MOTOCROSS MADNESS 2 
ir s' joi m Développeur : Ubi Soft ! Développeur: Rainbow Studios 
VOA NOr AT Unele M Editeur : Ubi Soft Test : PC) 42 - 95 % ! mEditeur: Microsoft ii Test: PCI 34 85 % 
avec la dernière version (plus jouable, ; né 
GP 3 est mort! La nouvelle référence i Un moteur graphique qui offre une grande 


plus belle...) de Superbike. 


des passionnés de Formule 1. liberté durant les courses. Un must. 


C2 DOOM-LIKE 


1) HALF-LIFE 2) THE TOURNAMENT : 4) SOLDIER OF FORTUNE 
& Développeur: Epic Games ! MDéveloppeur: Raven Software 
L Développeur : Valve Editeur: GT Interactive MTest: PC/ 24-85 %  : Editeur: Activision M Test : PC/ 31 -90 % 
n . j La possibilité de donner des ordres i C'est violent à souhait, le sang gicle, 
iteur : Vivendi 
aux bots et un mode Assaut très prenant. tout ce qu'il faut pour s'amuser. 


M Test : PC) 16 - 95 % 


Depuis quelques mois en version pack AIQUARE 1 « SIATENS pe EREOSTEOR 2 
de | veloppeur: ID Software E veloppeur : Monoli 
regroupant Half Lie, Opp ie) Force, M Editeur: Activision M Test : PC/ 28 -91 % : MEditeur: Vivendi Universal Test : PCJ 49 - 90 % 
Team Fortress et Counter-Strike pr nas E ner 
À le | C'est bourrin et très défoulant. Si vous voulez Avec le marine, l'alien ou le prédateur, 
pour 200 F. Pas question de le louper. de l'action, Q3 est pour vous. i c'est trois bons Doom-like pour le prix d'un. 


1) BLACK & WHITE 2) CIV, : CALL TO POWER II : 4) THEME PARK WORLD 
; : & Développeur: Activision ! Développeur: Bullfrog 
& Développeur : Lionhead , à M Editeur: Activision M Test: PC) 39 - 90 % ? MEditeur: Electronic Arts Test: PC/ 27 -90 % 
Éd Editeur : Electronic Arts RU 7 Ce n'est pas un Civilization, mais presque. i Entrez dans le monde merveilleux 
Amateurs de gestion, à vos souris! i des parcs d'attractions. 

M Test : PC 41 -90 % 
Après des premières heures rebutantes, sl IMPERIEM ee AN à 2 2) STARTOPIA PA 

À veloppeur : Digital Reali s veloppeur: Mucky Foo 
Black & White appelle constamment MEditeur: GTIM Test: PC) 28 -93 % ! MEditeur: EidosM Test: PCJ 45 - 87 % 
les joueurs les plus courageux à s'immerger ” E ae AS 

5 S c Malgré une réelle complexité, : Un jeu à l'humour décapant et au design 
dans son univers. Un titre passionnant. il reste simple d'accès. Un jeu immense. i ravageur. Même les petits gris sont de la partie ! 


C2 MULTLOUEURS 


1) DIABLO II 2) STARCRAFT : 4) ASHERON'S CALL 
, ; Développeur: Blizzard ! M Développeur: Microsoft 
æ Développeur: Blizzard M Editeur: Blizzard M Test: PC) 10 -93 % : Editeur : Microsoft Test: non testé 
Li Editeur : Blizzard Starcraft s'impose toujours comme ? Unttitre riche, un monde vaste 
la référence de la stratégie temps réel. i et un système d'allégeance excellent. 
B Test : PCJ 35 -94 % 
Le bébé de Blizzard fait des heureux. 2 FRORES : 5) ne TOURNAMENT 
ER PT éveloppeur: Dynamix éveloppeur : Epic Games 
Les joueurs se réjouissent de l'arrivée M Editeur: Vivendi M Test : PCJ 42 -20 % ! MEditeur: GT Interactive M Test: PC) 24 -85 % 
de l'add-on et accumulent les points sin û RU 
Le premier a fait plus d'un adepte. Cette nouvelle  ? De nombreux mods, dont l'excellent 


d'expérience sur Battle.net. 


C2 SIMULATEURS DE VOL 


1) FLIGHT SIMULATOR 2002 
M Développeur : Microsoft 

M Editeur : Microsoft 

M Test : PC) 49 -92 % 


mouture prend tout droit la même route. 


Tactical Ops. À essayer d'urgence. 


2) FLIGHT UNLIMITED 3 


& Développeur: Looking Glass Studios & Développeur : Novalogic 

MEditeur : Electronic Arts Test: PCJ 28-91 % MEditeur: NovalogicI Test: PC/ 15 -80 % 
Du fun dans un simulateur de vol civil, Deux avions de combat performants 
çaintéresse les fans du genre. i pour s'entretuer dans le ciel. 


4) F-16 & MIG 29 


_ } 
Le simulateur de vol civil par excellence. sel STORMONIR 2 FE Il dde 
. : veloppeur : Maddox Games éveloppeur : Terminal Reali 
Plus beau, plus riche, plus vivant, MEME & Editeur : Ubi Soft Test : PC) 49 -89 % ! MEditeur: Take 2 M Test: PC) 46 - 87 % 
et loin de se résumer à une simple mise à jour, var: ns : : res a rater Fa 
: û s | Le réalisme comme maître mot, une simulation : Une très bonne série d'initiation aux joies du vol 
Flight Sim 2002 est incontournable. de dog fights avec des vieux coucous qui en ont! ? civil, qui fera le bonheur des apprentis pilotes. 


1) CRIMSON SKIES 2) STARLANCER | 4) TACHYON 
; & Développeur: Digital Anvil ! M Développeur: Novalogic 
| Développeur: FASA M Editeur: Microsoft Test: PC) 33 -91 % : MEditeur : Novalogicii Test: PC) 33 -84 % 
L. Editeur : Microsoft Le meilleur jeu de shoot spatial existant. : Un jeu de tir efficace, mais qui fait un peu 
Starlancer est une pure merveille. i pâle figure face à Starlancer. 
M Test : PC) 37 - 92 % : 
Crimson Skies est une petite merveille, 2) FRÉSPA CE 7 2 sl ANINAAEMANRE 
éveloppeur: Parallax Software éveloppeur: Totally Games 
QUE ÉE een solo o4 en (REP: M Editeur : interplay M Test : PC 26 -94 %  MEditeur: LucasArtsM Test : PC) 20-81 % 
| dispose d'une jouabilité exemplaire PAPE Su x E Si EE di oh te 
< 3 Toujours aussi prenant, Freespace 2 :  LucasArts a intérêt à se réveiller. 
et d'une ambiance excellente. 


dispose d'un scénario bien ficelé. i X-Wing est proche du gouffre. 


1) NHL 2001 2) FIFA 2002 : 4) NFL 2000 

7 2 € & Développeur : EA Sports & Développeur: EA Sports 
1 Développeur: EA Sports % CA M Editeur : Electronic Arts Test : PC/ 48-75 %  : IMEditeur: Electronic Arts Test: PC/ 26 -82 % 
| | Editeur +: Electronic Arts ÿs à FIFA est la référence en matière de jeu de foot Electronic Arts est toujours maître du Top Sport. 
M Test PC] 37 - 89 % ù + sur PC. Un titre très riche. : Belle performance! 
EA signe une fois encore un excellent titre ap €: NBA RUE 2082 21 TENNIS MASTERS SERIES 

L ie ne } éveloppeur: ports veloppeur : Microïds 

de PO tu un der or Vel Le NAIL É M Editeur : Electronic Arts M Test : PC] 42 -90 % B Editeur : Microïds Mi Test : PC) 48 -80 % 
ex OU SIME ermenr POSER Pas de changement pour le basket. Meilleure jouabilité, meilleurs graphismes, tout 
à tous les sportifs virtuels. Il reste paisiblement troisième. i_ simplement le meilleur jeu de tennis sur PC. 


1) COMMANDOS 2 
M Développeur : Pyro Studios 


2) STARCRAFT 4) COSSACKS 


& Développeur : Blizzard & Développeur: CDV 


M Editeur : Blizzard Test : PC) 18 -89 % : MEditeur: Focus Test : PC 42 -88 % 
& Editeur: Eidos Le plus grand RTS qui soit. Son succès sur ? Plus de huit mille unités simultanément 
les serveurs de Battle.net le prouve assez. i à l'écran. Qui dit mieux ? 
M Test : PC/ 48 -95 % 
Un travail incroyable réalisé par des AIR OPUS FOR DUNE E PIETHRREORDS t 
. : Ron veloppeur : Westwoo É veloppeur : Nival Interactive 
développeurs de or Fa vraie claque qui m Editeur: E.A. I Test: PC] 44 -85 % Editeur: FishtankM Test: PC) 49 -85 % 
se paye par une ifTicU te élevée et une prise Sa réalisation et la richesse de son univers ? Sur le principe de HOMM, mais dans un univers 
en main qui risque de dérouter les débutants. 


le placent en très bonne position. : original et avec des combats en 3D. 


TOP JEUX 


CE MOIS-CI 
NOUS AVONS JOUE 
LE PLUS A... 


1) Cyril, 

Return to Castle Wolfenstein 
« Nazis, zombies, Cyd ne fait 
pas de différence. » 


2. David, IL-II Sturmovik 
« Ces décrochages me 
décolleront la pulpe du fond. » 


3. Jean-Pierre, Etherlords 
« Sortilèges, savoir-faire et 
un zest de chance. » 


L. Julien, 

Return to Castle Wolfenstein 
« Si j'étais né en 17 à 
Leidenstadt...» 


5, Richard, 

Return to Castle Wolfenstein 
« Pan dans ta tête, Herr 
machin-trucmunchen ! » 


6. Thomas, Anarchy Online 
« Niveau 28, j'avance moins 
vite que mes benchs. » 


JANVIER 2002 PCJEUX 91 


TOUTE L’ACTUALITE ONLINE ET DU JEU EN RESEAU 


RYZ0M 


Ce n'est pas demain la veille 

que la recette miracle des 
MMORPG prendra fin. Un énième 
jeu de rôles online nous a été pré- 
senté. En cours de développement 
depuis environ deux ans, Ryzom 
sort tout droit de la société Nevrax. 
Retenez bien ce nom, car cette 
entreprise bien de chez nous risque 
de faire beaucoup de bruit dans les 
prochaines années. Mais laissons- 
leur le temps de s'occuper de ce tout 
nouveau MMORPG made in Fran- 
ce. Loin du cyberpunk ou du 
médiéval-fantastique, Ryzom plon- 
ge le joueur dans un monde parti- 
culièrement poétique, très proche 
des univers créés par Miyazaki. 

A première vue, l'aspect social 
devrait prendre le pas sur les com- 
bats et le cumul de points d'expé- 
rience. Par exemple, il devrait être 
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possible de s'imposer chef d'une 
ville en établissant une campagne 
électorale. Ce sera doncaux joueurs 
de voter. En ce qui concerne le 
moteur, Ryzom place la barre assez 
haut : les effets de particules sont 
extrêmement bien réussis, et l'effet 
de l'eau en met plein les yeux. 
Nevrax prévoit également de met- 
tre à disposition du public de nom- 
breux programmes qui permet- 
tront, par exemple, de composer 
ses propres morceaux de musique 
puis de les écouter dans un bar. 
Ryzom possède un potentiel 
énorme qu'il est difficile de décrire 
en quelques lignes. Nous revien- 
drons prochainement sur ce titre. 
M Le site www.ryzom.com devrait 
être ouvert au moment où vous 
lirez ces lignes. Sinon, dirigez- 
VOUS ici : WwWw.nevrax.com 


LA 4° PROPHETIE 


GOA ne lui a pas encore dit adieu ! 


Suite à de nombreux mails, 
nous tenons à vous préciser 
que les serveurs de La 4° Prophétie 
ne fermeront pas leurs portes 
prochainement, contrairement à 
ce que nous écrivions. Les amateurs 
de ce jeu de rôles entièrement 
gratuit pourront donc continuer 
à tuer des rats en toute quiétude. 


La suite du très célèbre 
Rogue Spear ne fait 

pas les choses à moitié. 
Excellent en solo, 

il se révèle passionnant 

en réseau ! Préparez-vous 
à accomplir des missions 
inoubliables en multijoueur. 
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THE TOURNAMENT 


STRIKE FORCE 


La version 1.65 du mod Strike Force pour The Tournament est 
disponible depuis peu. Cette nouvelle version inclut des models, 
des sons, sept maps, modifie certaines armes et bien plus encore. 
A l'instar de Tactical Ops, ce mod a pas mal de succès auprès des joueurs. 
M Donc, n'hésitez pas à télécharger Strike Force 1.65 (57 Mo environ) 
à cette adresse : www.strikeforcecenter.com 


Vous ne savez pas quel 
royaume ou personnage 
sélectionner ? Nous vous 
dévoilons tout pour faciliter 
votre choix. PC Jeux 

vous prend par la main 
pour vous immerger 

dans l'univers de DAOC. 


PAGE 938 


TRIBES 2 


l'est vrai que la fermeture du 

studio de développement 
Dynamix a grandement ralenti les 
mises à jour pour 7ribes, alors qu'il 
reste encore de nombreux pro- 
blèmes à résoudre. Ajoutez quel- 
ques complications dues à des 
hackers ou au départ des derniers 
membres de l'équipe de dévelop- 
pement, et Tribes 2 risquait de 
finir six pieds sous terre dans les 
semaines à venir. Heureusement, 


Alex Rodberg, chef de produit de 
Tribes 2, a annoncé sur les forums 
de PlanetTribes que Sierra négo- 
cie avec un développeur pour la 
création d'un énorme patch. Pour- 
vu que l'éditeur ne fasse pas faux 
bond aux joueurs et qu'il réussisse 
à sortir l'excellent Tribes 2 des 
abysses où il a échoué. 

EH Pour suivre l'actualité 

de Tribes 2, dirigez-vous ici : 
www.planettribes.com 


$ Team at@ KGffe SCT received à ! point 20nus for Fe 
« Stagg re eng flag carre 
: Rhetgoé > 
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MOD 


De l'avis de tous, Deus Ex est 

l'un des jeuxles plus prenants 
de ces derniers mois. Pourtant, s'il 
proposait un mode multijoueur, 
celui-ci se résumait à un simple 
Deathmatch, bien loin du mode 
solo... Fort heureusement, The 
Co-Op Project comble cet énorme 
manque en nous offrant l'oppor- 
tunité de refaire la campagne. En 
fait, cette possibilité ne sera dispo- 
nible que dans les prochaines ver- 
sions. La raison en est simple : afin 
de produire un mod efficace, l'équi- 
pe a préféré sortir cette première 
bêta, où un seul niveau est dispo- 
nible ! D'ici à quelques mois, The 
Co-Op Project comprendra une 
sauvegarde et une compatibilité 
totale avec la campagne (mission, 


MMORPG 


p 

L: 
SX 
D, 


ÉD un 
MN AGE 
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DEUS EX 


cinématiques...). En attendant, 
profitez de cette bêta qui accepte 
jusqu'à seize joueurs sur la carte 
« RydbergField » en intégrale (sauf 
les cinématiques). 

æ Vous pouvez télécharger ce mod 
sur le site officiel de The Co-Op 
Project : http://coop.deus-ex.org/ 


RETURN TO CASTLE 
WOLFENSTEIN 


Return to Castle Wolfenstein 
est composé de sept 
missions pour s'éclater en réseau. 
Certains jugeront, à tort 
ou à raison, que c'est insuffisant. 
En tout cas, Nerve Software 
pourrait distribuer gratuitement 
des maps supplémentaires pour 
ce titre. Il s'agit de niveaux qui 
n'auraient pas été terminés à temps 
pour la sortie du jeu. Aucune date 
n'est encore annoncée concernant 
tif leur disponibilité. Peut-être 
pourrez-vous y jouer au moment 
où vous lirez ces lignes... 
# Le site officiel regorge d'infos en 
tout genre : www.activision.com/ 
games/wolfenstein/home.html 


Dane eq Er RER I TE à LR PERS à 


EN VENTE 
EN AIDSUUE 


[ER 


STAR WARS GALAXIES 


Il va sans dire, le prochain jeu de 

rôles massivement multijoueur de 
Verant se fait attendre. Il faut patienter 
encore quelque temps avant d'obtenir 
des annonces plus précises concernant 
le système de jeu, etc. Commetoujours, 
pour nous faire saliver, de nouvelles cap- 
tures d'écran sont disponibles. En voici 
quelques-unes. Vous pouvez égale- 
ment admirer les modèles féminins... 
Ona presque l'impression de se trouver 
face à un produit Blizzard : ethop ! Voilà 
une nouvelle créature ce mois-ci. 
æ La force est avec vous sur le site 
officiel : http://starwarsgalaxies. 
station.sony.com 


Jus 
l'acte 
DUBEUEN 


4 


récetg l 


COMMAND & CONQUER : RENEGA 


Le jeu d’action online de Westwood fait ses premiers pas ! 


Les amateurs 

de l'univers Command 
& Conquer vont bientôt 
pouvoir s'en donner 
à cœur joie avec Renegade. 
Effectivement, le bêta-test 
est en route, ce qui laisse 
présumer la sortie quasi 
imminente de ce titre. 
Pour ceux qui auraient 
loupé un épisode, il s'agit 
d'un jeu d'action online 
entièrement en 3D 
dans lequel deux clans 
s'affrontent (NOD et GDI). 
Le but étant de détruire 
la base adverse. 
m Des renseignements 
sur la phase bêta ? 
Vous les trouverez ici : 
http://westwood.ea.com/ 
games/ccuniverse/renegade 
Jenglish/html/index_beta_ 
testing.html 


Découvrez La toute dernière version 
do plus grand mod de tous les temps ! 
URBAN TERROR IN 
LA 


Découvrez un mod excaptionnel pour Quake it CT, 


EPAT 7 


GHOST RECON 


Ghost Recon prend une saveur toute particulière en réseau 
pour devenir un jeu proche de la perfection. 


Cette skin de sniper 
est bien utile 

pour s'embusquer 
en pleine nature. 


Les zones urbaines 
fourmillent de recoins 
propices aux guets-apens. 
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OIN de livrer un produit incomplet, 
le studio Red Storm a pris soin 
de peaufiner le mode multijoueur 
de Ghost Recon. Après tout, la guerre est 
toujours plus supportable quand on est 
entouré d'amis ! 

La grande force de la série en multi- 
joueur est d'avoir inclus systématique- 
ment un mode Coopération. Ghost 
Recon ne faillit pas à la règle et, riche 
de cette profondeur online, se hisse au- 
dessus de toute une mêlée de jeux d'ac- 
tion indistincts, du plus réaliste au plus 
farfelu. Ici, il ne s'agit pas seulement de 
s'affronter entre équipes de bouchers 
virtuels, mais bel et bien de vivre où de 
revivre les missions de la campagne solo 
entre joueurs. 

Certes, le jeu se fait ainsi moins tac- 
tique : dans la campagne, vous deviez à 
la fois diriger un des soldats disponibles 
et régler les actions des trois groupes à 
votre disposition, enlaissantle soin à l'IA, 
souvent excellente, d'agir au mieux en 
cas de coup dur Pas de ça ici ! Vous y 
perdez en autorité, parce qu'il est tou- 
jours plus difficile de pousser au rôle 
ingrat de chair à canon un joueur humain 
plutôt qu'un bot, mais vous y gagnez en 
efficacité, en vous concentrant unique- 
ment sur votre personnage et sur son 
rôle dans l'équipe. Il n'empêche que les 
contraintes de communication inhé- 
rentes à ce type de jeu favorisent les LAN 


Jean-François Mariotti 


par rapport aux connexions online : s'il 
demeure possible d'utiliser un support 
vocal de type Game Voice, rien ne rem- 
placera jamais la proximité pour com- 
muniquer efficacement. 


DES MAPS POUR 
FAMILLE NOMBREUSE 


Outre le jeu en Coopération, Ghost 
Recon propose des modes plus clas- 
siques, du Teamplay au bon vieux Death- 
match. Inutile de s'attarder sur l'intérêt 
de ce dernier, tant l'action très réaliste et 
les déplacements relativement lents de 
Ghost Recon lui conviennent peu. 

Le jeu en équipe s'avère bien plus 
sympathique, pour peu que les joueurs 
se mettent d'accord pour composer des 
escouades cohérentes. Les maps sont 
suffisamment vastes pour entreprendre 
des actions à grande échelle, d'autant 
que le jeu tolère jusqu'à trente-deux 
joueurs. On y trouve tous les terrains 
présents dans les modes solo et Coopé- 
ration, sans compter cinq maps dédiées 
uniquement au multijoueur. 

Au final, s'il fallait émettre une cri- 
tique au milieu de tant de bonnes 
choses, elle concernerait le peu d'inté- 
rêt des cartes proposées pour un 
nombre de joueurs réduit : à moins de 
huit participants, vous risquez surtout 
de passer du temps à fouiller chaque 
buisson sans voir personne ! #4 


Construisez un monde à votre idée 


Le jeu qui fait de vous 


un ro1 est arrivé. 


Saurez vous développer 


peur.) 


harmonieusement l'économie 

de votre peuple, gérer sa croissance 
démographique, favoriser la recherche 
et utiliser la diplomatie pour le 
mener à la prospérité sans tomber 


dans le travers de la guerre ? 


Terri ble e uerrière Le challenge est lancé! 
A d, ’ Î 2 
OU MaAILrTesse eCOLE : 


D) 2001 JOWOOD. JOWOOD and the JOWOOD logo are registered trademarks of JOWOOD Productions. Nobilis and the Nobilis logo are registered trademarks of NOBILIS S.A.. AII other trademarks are the property of their respective owners 
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DARK AGE OF CGAMELOT 


S'immerger dans un MMORPG n'est pas chose aisée. 


PC Jeux vous mâche le boulot ! Alors, suivez le guide. 


FRERE 2 


Cages dns daarton 


Created bv 


of 
Apotheosis 


"Consensio et Sensus" 


wwwapotheosis. uk. net 


NES 


Darkmoor Dragon 


JAMTLAND MOUNTIANS 
AND 
ODIN'$ GATE 
LIRONTIUR, ÆANNAE NUE 


À 


A PERIODE de bêta-test touche à 

sa fin, le 21 janvier certains d'entre 

vous ont eu le plaisir d'y goûter, 
d'autres sont peut-être passés à côté. 
Quoi qu'il en soit, le lancement officiel de 
DAOC approche à grands pas. 

Nous avons donc décidé d'aider les 
joueurs débutants à s'immerger plus faci- 
lement dans cet univers. Au lieu de pas- 
ser des heures à choisir un personnage 
et une nation à laquelle se vouer corps 
et âme, voici un descriptif de la faune 
et de la flore de chaque royaume. Cela 


Des monstres hostiles, 
du brouilard.. 
envenue à Midgard. 


98 POJEUX JANVIER 


2002 


vs 


#3 
#° 


ù 


FA 7: 
ä à. p:) 
j ne Sd PUS f 
PV à 


M PE 


ns b 


vous permettra de mieux sélectionner 
votre premier avatar. A vous de faire votre 
choix selon la classe, la race ou l'envi- 
ronnement dans lequel vous désirez évo- 
luer. Nous vous offrons également la 
carte de chaque royaume etlesitinéraires 
des chevaux avec les remerciements du 
site : www.grailbrotherhood.com afin 
de vous déplacer plus aisément dans 
Dark Age of Camelot. 


MIDGARD 


Midgard est, de loin, le royaume le 
plus sombre de Dark Age of Camelot. 
La météo y est particulièrement hostile, 
brouillard, pluie, neige, tout est là pour 
vous rendre la vie difficile. Heureuse- 
ment, les différentes races sont suffi- 
samment robustes pour survivre. Ici, 
vous pouvez incarner des Nains, singu- 
lièrement doués pour être des prêtres 
ou des combattants. Les Kobolds, petits 
etsournois, forment de très bons rogues. 
Les Trolls, la race la plus imposante de 


Cyril Dupont 


Hs 


NF 


Midgard, disposent d'aptitudes naturelles 
pour le combat au corps à corps. Enfin, 
les Norsemans sont bons dans tous les 
domaines, mais n'excellent en rien. 
Après avoir sélectionné votre race, il faut 
choisir la classe désirée. 


UNE RACE 
DE GUERRIERS 


A Midgard, vous avez le choix entre 
quatre classes dans lesquelles il est pos- 
sible d'évoluer vers des voies bien spé- 
cifiques. 

Mystic, pour les amateurs des arcanes 
qui deviendront par la suite des Spirit- 
masters ou des Runemasters. Ici, les Trolls 
ne sont pas acceptés. 

Rogue, pour ceux qui préfèrent com- 
battre avec finesse en devenant Hunter 
ou Shadowblade. Une fois de plus, les 
Trolls sont rejetés. Difficile d'être discret 
quand on pèse plus de 100 kg et qu'on 
mesure plus de 2 mètres. 

Seer, une classe de personnages qui 
utilise divers pouvoirs pour augmenter 
les capacités de vos compagnons ou, 
simplement, les guérir. Ici, entre Shaman 
et Healer, il faudra faire un choix. 

Viking est la classe de combattants 
grâce à laquelle il est possible de deve- 
nir Warriors, Berserkers, Skalds ou 
Thanes. 

Sachez aussi qu'à Midgard la magie 
s'effectue grâce aux pouvoirs que vous 
octroientles dieux. À vous de servir celui 
qui vous convient le mieux. Néanmoins, 
les magiciens de ce royaume ne sont 
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clairement pas les plus puissants. A Mid- 
gard, il vaut mieux incarner un guerrier. 
Ceux qui désirent jouerles gros bills peu- 
vent également se rendre sur Albion. 


ALBION 


Voici le royaume qui se rapproche le 
plus de notre époque médiévale sur le 
plan de l'architecture. Camelot en est la 
capitale. Depuis le décès du roi Arthur, 
on rapporte de nombreuses agressions 
aux alentours des zones frontières. Les 
peuples d'Hibernia et de Midgard tentent 
d'investir le royaume d'Arthur par la force 
de l'épée. Mais Camelot ne tombera pas 
facilement aux mains de l'ennemi, au 
contraire. Il faut compter avec les valeu- 
reux défenseurs d'Albion, les Avalonians, 
particulièrement aptes à utiliser la magie. 
Il y a égalementles Britons, maîtrisant de 
nombreux domaines. Puis les Highlan- 
ders. Loin d'être immortels, ces guerriers 
manient les armes avec fougue. Enfin, les 
Saracens excellent dansles disciplines qui 
exigent rapidité et agilité. 


ALBION : Routes des chevaux 
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LES TOUCHE-A-TOUT 


Une fois votre race sélectionnée, 
Albion vous offre la possibilité de choisir 
parmi cinq classes spécifiques. 

Les Fightersallient force, constitution 
et dextérité. Cette classe de personnages 
permet de se diriger versles Paladins, les 
Mercenaries et les Armsmen. 

Les Acolytes, qui regroupent les Cle- 
rics et les Friars. Ceux qui désirent aider 
leurs compagnons d'armes par des sorts 
de soins ou autres choisiront plutôt 
cette classe. 

Les Rogues mettent à dure épreuve 
vos talents de furtivité ou de déguise- 
ment en devenant Infiltrators, Minstrel 
ou Scout. 

Les Mages, qui deviendront par la 
suite Cabalist ou Sorceror. Bien entendu, 
l'intelligence est une capacité primordiale 
à posséder pour ce type de classe. 

Les Elementalists utilisent la puissance 
des quatre éléments : feu, glace, air et 
terre. Deux écoles bien distinctes sont 
présentes : Theurgist et Wizard. 

Peuplé essentiellement d'humains, 
le royaume d'Albion offre un choix con- 
sidérable en ce qui concerne les classes 
de personnages. Cependant, sila magie 
est omniprésente en ces terres, sa 
puissance n'a rien de comparable avec 
celle d'Hibernia. 


HIBERNIA 


Il s'agit d'un royaume verdoyant et 
aux couleurs chatoyantes. Un univers 
féerique quine rend pas pour autant ses 
occupants plus tendres vis-à-vis de leurs 
adversaires. Ici, la magie est partout, 
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la faculté des Hiberniens à user de cet 
art la rend presque palpable. Vous y 
trouverez les Celts, qui ont une capacité 
naturelle pour le combat, la magie liée 
à la nature et aux chants. Puis les Elfes : 
ces êtres, à l'apparence fragile, sont 
doués pour tout ce qui touche aux arca- 
nes. Les Firbolgs, quant à eux, consti- 
tuent les meilleurs guerriers d'Hibernia 
sous leur apparence mi-homme, mi- 
géant. Enfin, les Lurikeens, petits et rapi- 
des, disposent de capacités innées pour 
la magie et la furtivité. 
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HIBERNIA : Routes des chevaux 
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MIDGARD : Routes des chevaux 


Svasud Faste pa 


/ 


mHaggertel | 


A Mulain Vilagé 


/ 


Vinds aul Faste 
p 


M Vasudheim 
f Î 
4 l 


Auditen a 


/ 


f 
f 


« 
Huginfal 


a Fort Atla 


1 
1 


\ aNaliten \ 


: 


Gna Faste 


LES MAITRES 
DES ARCANES 


Surlesterres d'Hibernia, chaque race 
peut suivre une voie spécifique parmi 
quatre. 

Guardians : the way ofarms, ceux qui 
désirent devenir combattants devront 
suivre cette voie. Par la suite, ils devien- 
dront des Heroes, des Champions ou 
des Blademasters. 

Magicians : the way ofmagic. Toutes 
les races hormis les Firbolts peuvent 


hr 


ve 


deviendra rapidement 
votre principal objectif. 
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suivre cette voie. Aterme, il est possible 
de choisir entre Eldritches, Enchanters 
ou Mentalists. 

Naturalists : the way of nature. 
Bards, Druids ou Wardens constituent 
les classes de cette voie. Les Celts et les 
Firbolgs n'ont pas les mêmes affinités 
que les Lurikeens et les Elfes pour 
emprunter cette voie. 

Stalkers : the way of stealth. Tout le 
monde peut suivre cette voie pour deve- 
nir Ranger ou Nightshade. 

Certes, les mages sont puissants 
sur Hibernia. Toutefois, les joueurs ont 
la possibilité d'opter pour une classe 
guerrière, même s'ils seront, sans le 
moindre doute, moins efficaces qu'un 
Paladin d'Albion ou qu'un Viking de 
Midgard. 
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Combattre en groupe 
est un atout majeur 
dont il faut tirer profit. 


Vous disposez des éléments pour 
choisir votre camp avant de prendre part 
à l'aventure de Dark Age of Camelot. 
Peut-être deviendrez-vous un person- 
nage important dont on parlera dans les 
Chroniques de DAOC, à paraître dans 
PC Jeux dès le mois prochain... É 
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VIVE LE TOUT EN UN ! 


L'arrivée du nForce, un chipset 
de carte mère intégrant carte son, 
carte graphique GeForce et carte 
réseau, pourrait révolutionner 
les PC d'entrée de gamme. 


| VOUS jouez sur PC depuis 

plus de deux mois, vous vous 

êtes probablement trouvé 
confronté à des problèmes insur- 
montables, à la réinstallation forcée, 
au formatage, et, surtout, à la perte 
de données. 

« Oui, mais les PC, ça plante tout 
le temps, ça marche jamais ! ». 
« Ouais, mais les consoles, c'est pas 
évolutif, c'est toujours la même 
chose! » Stop!Le combat PC contre 
console a déjà fait 
couler trop 


HAUSSE DE LA DDR 


© 4 ; 
qu'une 


TRAXDAT 


TOUT EN UN = 
MOINS DE BUGS ? 


Avec son driver unique, le nFor- 
ce a de grandes chances de soulager 
la majorité d'entre nous de pro- 
blèmes liés à la carte mère. 

Il y a encore quelques mois, on 
apprenait que le dernier chipset Via, 
le 686B, présentait des problèmes 


d'encre pour en rajouter encore. 
Ce mois de décembre voit l'arrivée 
du nForce sur son grand cheval 
nVIDIA. En retard, certes, mais pro- 
metteur. Une carte mère Socket A 
DDR qui supporte les Athlon XP, 
contient une solution graphique 
équivalente au MX 200, une carte 
son 5.1 et une carte réseau, le tout 
pour 245 € (1 600 F) chez certains 
revendeurs, ça met du baume au 
cœur. Certes, si vous venez d'up- 
grader, si vous êtes pro-Pentium 
ou si le tout en un vous fait peur, la 
nouvelle vous laisse indifférent. 
En revanche, sivous souhaitez 
_ monter une config pour 
Noël, le nForce est 
- peut-être la solu- 
tion idéale. En fai- 
| sant le total, et ce 

hors carte graphique, 
une carte mère nForce 
revient un brin moins cher 
config équivalente 
montée de toutes pièces (voir 
notre grand comparatif en page 
suivante). 
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PREMIER LA RADEON ALL 


été excellentes. C'est au tour 


de compatibilité avec certaines 
cartes son Creative. Autant dire que, 
vu la popularité des deux marques, 
bon nombre d'utilisateurs ont dû se 
retrouver dans le pétrin. Mais, sur- 
tout, le problème existait déjà sur la 
première version du chipset, le 
nommé 686A ! Il y a de quoi perdre 
patience. Une plate-forme « tout 
intégré » met l'utilisateur à l'abri de 
problèmes de compatibilité comme 
celui-ci et devrait permettre, àterme, 
d'offrir des jeux de meilleure 
qualité. Eh oui ! Il suffit de poser la 
question à n'importe quel dévelop- 
peur :le PCetses milliers de confi- 
gurations possibles est un cauche- 
mar. Les programmeurs travaillent 
d'arrache-pied pour que leur pro- 
gramme soit compatible avectoutes 
les solutions du marché, aux dépens 
du travail d'optimisation spécifique. 
C'est pourquoi beaucoup d'entre 
eux préfèrent mille fois créer un jeu 
sur console, qui non seulement 
plantera moins, mais utilisera au 
mieux les capacités de la machine. 
Moins de problèmes pour tous, le 
toutenunaainside grandes chances 
de s'imposer. La concurrence devra 
en tenir compte. Il y a, aujourd'hui, 
beaucoup moins de marques de 
hardware, et on peut être quasi sûr 
que quelques grands noms du PC 
changeront de politique pour sau- 
ver leurs billes (comme l'a fait der- 
nièrement Matrox). De là à ce que, 
dans quelques années, nos PC 
ressemblent à des Xbox... 
THOMAS DIOUF 


fréquencé à 250 MHz, mais 


Ça ne pouvait pas durer ! 
Après la mémoire SDRAM, 
c'est au tour de la DDR 
d'augmenter. Cette hausse 
s'explique par la demande 
croissante du grand public. 
Les ventes de cartes mère 
DDR augmentent, la plate- 
forme P4 + DDR déboule et, 
surtout, les prix se rappro- 


chent de ceux de la SDRAM... 


Si vous hésitiez à upgrader, 
c'est le moment ou jamais. 


SUR LES 90 MN ? 


Traxdata a été le premier 
constructeur à mettre en ligne 
un firmware pour ses graveurs 
16x et 20x, afin de graver des 
CD 90mn. Ces derniers sont, 
pour le moment, encore assez 
chers (plus de 15 F le CD), mais 
leur capacité (780 Mo) doit 
faire rêver plus d'un archi- 
veur... D'autres constructeurs 
devraient bientôt suivre 
l'exemple de Traxdata. 
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IN WONDER 8500 DV 

On peut reprocher beaucoup 
de choses à ATI, mais leurs 
cartes All in Wonder dédiées 
au multimédia ont toujours 


de la 8500 de s'y coller. Ses 
fréquences sont revues à la 
baisse : 230 MHz pour le core 
et 190 MHz pour la mémoire, 
alors que la version classique 
offre 275/275 MHz. Les joueurs- 
bidouilleurs-cinéastes-monteurs 
vont se jeter dessus. 


LE CHIP DE LA XBOX 


Les rumeurs étaient donc fon- 
dées : le chipset graphique de 
la Xbox, le bien-nommé 
NV2A, n'est finalement pas 


à 233 MHz. nVIDIA aurait-il eu 
du mal à stabiliser le chip ? 

En tout cas, la console 

de Microsoft reste largement 
la plus puissante du moment. 


MANETTE 


THRUSTMASTER FIRESTORM 
WIRELESS GAMEPAD 


M Constructeur Thrustmaster M Site www.Thrustmaster.fr M Prix environ 60 €/400 F 


M Configuration recommandée port USB libre 


Commençons ce test 


par une interrogation : 


pourquoi nos télé- 
commandes sont-elles 
encore infrarouges ? 

La technologie radio 
marche pourtant si bien... 
Ce gamepad en est une 
preuve supplémentaire. 
On branche l'émetteur 

au port USB, on le cache 
quelque part sous le 
bureau, là où personne ne 
peut le voir, et on se sert 
du pad immédiatement. 
Pas de drivers, aucune 
installation préalable, le 
plug & play arrive plus de 
six ans après son annonce. 
La manette propose 

deux sticks analogiques 


et une croix digitale. 
Disons-le tout de suite : 

les sticks analogiques sont 
parfaits. Ils réagissent 

au quart de tour, s'avèrent 
très précis et n'ont rien 

à envier à ceux de la 
PlayStation (un peu mal 
placés) ou de la Dreamcast 
(qui finissent par faire 

mal aux doigts). 

La croix digitale, elle, laisse 
un peu plus perplexe. 

Elle est petite, et, de ce fait, 
les directions se trouvent 
trop proches les unes 

des autres... 

La disposition des boutons 
est plus proche de ce que 
l'on trouve sur console 
que sur PC (deux rangées 


Toujours plus de musique ! 


de deux boutons en 
façade, contre trois fois 
deux boutons la plupart 
du temps), et ils sont au 
nombre de douze. 

La texture du pad est assez 
originale, différente 

du plastique des pads 
Microsoft, mais on s'y fait 
très bien. Après quelques 
heures de jeu, les 
impressions sont mitigées. 
Les sticks analogiques font 
merveille, mais quelques 
bugs font leur apparition : 
il arrive qu'un personnage 
continue sa course deux 
ou trois secondes alors 
qu'on ne touche plus à rien. 
Un nouveau driver viendra 
régler ça. De plus, les 


index et les majeurs étant 
positionnés sur les 
boutons, une petite fatigue 
se fait sentir sur les deux 
derniers doigts, qui 
tiennent le pad à bout de 
bras (euh... de doigt !). 
L'impression générale n'en 
reste pas moins très bonne, 
d'autant que le produit est 
livré avec ses piles et que 
Thrustmaster garantit 


MATOS 


250 heures d'utilisation 
avant d'avoir besoin de 
les changer. Son prix, 
très correct pour du sans- 
fil, en convaincra plus d'un. 
Les joueurs occasionnels 
au pad seront sûrement 
ravis, ceux qui passent 
des heures sur FIFA, 
Rayman ou Soul Reaver 
un peu moins. Un bon 
produit très perfectible. 


La technologie radio excelle ! 
La prise en main est bonne, 
mais pourrait être améliorée. 


PLEIN LES YEUX ! 


FRIME CHEZ ATI, NVIDIA ET HERCULES 


Es Les lecteurs MP3 avec 32 Mo de mémoire 
sur carte flash vont vite passer aux | 


et pour le Kyro, ce sera un temple ! 
http://us.st.com/stonline/prodpr 
es/graphic/kyro/download.htm 


es Histoire de vous émerveiller 
(ou de vous lamenter) sur 
les capacités de votre carte 
graphique, vous pouvez 
télécharger des démos 
technologiques jolies comme 
des économiseurs d'écran. 

Chez nVIDIA, on peut admirer 
Zoltar (GeForce 3 hautement 
conseillée) : www.nvidia.com/ 
view.asp?PAGE=-power_demos 
Chez ATI, ce sont des dauphins, 
des îles et une jolie fille : 
www.ati.com/na/pages/resource 
_centre/dev_rel/Demos.html 


oubliettes ! Les derniers modèles 
proposent des capacités de stockage 
surprenantes. Le dernier 


lecteur MP3 de Creative, ne 


le DAP Jukebox 20 Go, 
9 


permet de stocker 

14 Go de plus que 

le modèle précédent. 
La bébête coûte 

3 890 F, pèse 400 g 

et se connecte en USB. 
| devrait être en vente au 
moment où vous lirez ces lignes. 


NVIDIA CHANGERAIT 
DE FABRICANT ? 


C'est actuellement TSMC qui 
s'occupe de fabriquer les chip- 
sets nVIDIA. Mais la demande 
croissante et l'arrivée de la 
Xbox feraient saturer 

les usines de TSMC. 

nVIDIA aurait décidé de 

se tourner vers UMC pour la 
production des chips console. 
On ne sait pas encore qui 
produira le NV25 (Geforce 4 ?), 
qui sera gravé en 0,13 micron. 


RUMEUR 

QUAND TU NOUS TIENS 
Les rumeurs sur le NV25 vont 
bon train. Histoire de vous 
dévoiler les derniers potins, 
on joue les concierges : 

6 pipelines de rendu, core 

à 300 MHz, mémoire DDR 

à 300 MHz, bande passante 
de 1,5 Go/s, support du 
Twinview, décodage MPEG 2 
iDCT, anti-aliasing optimisé, 
gravure 0,13 micron. L'info est 
à prendre avec des pincettes. 


MEMOIRES COMPATIBLES 
NFORCE 


nVIDIA vient de publier sur 
son site une liste de mémoires 
compatibles avec le nForce. 
Par « compatible », le fabri- 
cant entend « testé avec suc- 
cès dans nos laboratoires ». 

Si vous comptez vous équiper, 
il pourrait être utile de 
télécharger le document .pdf 
à l'adresse suivante : 
www.nvidia.com/view.asp? 
PAGE=memory 


Te 

Le très bon graveur 24x 

de Plextor va bientôt accou- 
cher d'une version externe 
en USB 2.0. Disponible 

en janvier 2002, il devrait 
offrir les mêmes performances 
que la version IDE, déjà très 
bonnes. Aucun prix n'est 
encore annoncé, mais Plextor 
ne fait malheureusement pas 
partie des constructeurs 

les moins chers. 


ADAPTATEUR TUALATIN 
SUR SLOT 1 

Le fameux adaptateur Tualatin 
sur Slot 1, qui fait fonctionner 
certains CPU Intel au-dessus 
de 1 GHz, est en vente au 
Japon pour environ 345 F, Les 
cartes mère certifiées compa- 
tibles sont : Abit BF6 & BH6, 
Asus P3B-F, P3133 & P2B-DS, 
BioStar M6TZF, Dell Dimension 
XPS-H & XPS-R, Dell Optiplex 
GX1 et enfin Intel SE440BX-2. 
On attend son arrivée en France. 
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MATOS 


24 CGONFIGS PC 


AU BANC D'ESSAI 


Processeur, carte 3D, mémoire et carte mère : voici les éléments d'un PC 
dont dépendent les performances visuelles de vos jeux. Nous avons testé 
24 combinaisons de 2 100 F à 7 500 F pour vous permettre d'acheter 

un PC où d'upgrader le vôtre les yeux fermés | 


CONFIG N°1 


Celeron 
700 MHZ 
Env. 35 €/400 F 


GeForce 2 


CARTE 3D 
\ MX 400 


8 Env 107€/700F 


Chipset 
Appolo 133A 
Env. 107 €/700F 


CARTE MERE 


H Î “4 


256 Mo 


MEMOIRE  . 
Sagtgue, : 
DULFETT TS Env. 46 €/300 F 


Résolutions écran : 
1024x768 | 1600x1200 


Quake III 59 im/s 25 im/s 


73 im/s 31 im/s 


"EN attendez pas trop | 
Les performances 
restent très modestes, 


les hautes résolutions sont 

à oublier, sans parler des jeux 

de l'an prochain. On peut encore 
jouer à des jeux récents, mais en 
basse résolution ! Si vous avez un 
processeur 700 MHZ, la MX 400 
n'apportera pas grand-chose, 

à moins d'avoir une carte 

à base de Rage Fury ou de TNT2. 
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| Environ 337 £€/2 200 F. 


Duron 
750 MHZ 
Env. 61 €/400 F 


GeForce 2 
MX 400 
Env. 107 €/700 F 


CARTE 3D 


CARTE MERE 


Chipset 
KT133A 
Env. 123 €/800 F 


256 Mo 


MEMOIRE A 
Haunyan. 
DALITEE Env. 46 €/300 F 


Résolutions écran : 


1024x768 | 1600x1200 


Quake III 60 im/s 23 im/s 


Serious 
Sam 


ERTES, ce n'est pas cher, 
mais ce n'est pas très 
évolutif. On peut jouer aux 


jeux actuels dans des résolutions 
modestes et sans trop pousser 

les options, mais plusieurs softs 
posent déjà des problèmes. 

| s'agit d'une config modeste pour 
joueur occasionnel. Le gamer, lui, 
a besoin de plus. Rassurez-vous, 
Word et Excel devraient 

encore tourner correctement. 


CONFIG N° 3 


Environ 360 £/2 350 F 
CPU Celeron 


sel 1 GHZ 
#4 Env. 100 €/650 F 


Geforce 2 
MX 400 
Env. 107 €/700 F 


CARTE 3D 
À * ns. À 


CARTE MERE re . 
ST ppolo 
UC Env. 107 €/700 F 


MEMOIRE 2° Mo 


Runyune SDRAM 
DÉLITS Env. 46 €/300 F 


Résolutions écran : 
1024x768 | 1600x1200 


Quake II 63 im/s 24 im/s 


Serious ; 


DroneZ 75 im/s 


16 im/s 


33 im/s 


3D Mark 


ES DIFFERENCES 
L de performances avec 

un processeur plus modeste 
sont ridicules, voire inexistantes. 
La MX 400 commence 
déjà à agir comme goulot 
d'étranglement. Bien que plus 
chère et théoriquement plus 
puissante, cette config ne présente 
presque aucun intérêt. Le CPU 
est sous-exploité, et n'aide même 
pas la carte en haute résolution. 


Thomas Diouf 


CONFIG N° 4 


. Environ 376 £/2 450 F. 


Duron 
1GHZz 
Env. 100 €/650 F 


Geforce 2 
MX 400 
Env. 107 €/700 F 


CARTE 3D 


CARTE MERE 


“! 


Chipset 
KT133A 
Env. 123 €/800 F 


MEMOIRE 2 Mo 


HUREEREE Env. 46 €/300 F 


Résolutions écran : 
1024x768 | 1600x1200 | 


Quake III 63 im/s 25 im/s 


Serious : 


DroneZ 75 im/s 34 im/s 


3D Mark 


16 im/s 


ES SCORES sont identiques 
L à ceux obtenus par 

un Celeron de la même 
fréquence : la différence 
de performances AMD/Intel n'aura 
donc pas lieu avec la MX 400. 
En revanche, les résultats sont 
quasi identiques à ceux obtenus 
avec un processeur à /50MHZ... 
Le couple 1GHz/MX 400 n'a donc 
aucun intérêt : la carte graphique 
est ici un facteur trop limitant. 


ECIDES à vous aider dans 

vos achats, nous avons 

testé ce mois-ci vingt- 
quatre configs de jeu. Dans une 
optique ludique, ce dossier devrait 
vous permettre de voir en fonction 
de votre budget la configuration 
présentant le meilleur rapport 
qualité/prix. 

Nous avons choisi les trois 
meilleures cartes graphiques de leur 
catégorie : la première, la MX 400, 
est le meilleur choix en entrée de 


gamme ; la deuxième, la GeForce 2 
Ti, appartient au milieu de gamme : 
quant à la troisième, la GeForce 3 Ti 
200, elle constitue le rapport 


“qualité/prix le plus favorable en haut 


de gamme. Nous les avons couplées 
avec des processeurs allant de 700 
MHz à 2 GHZ, de chez AMD et Intel. 
Chaque configuration a été testée 
dans deux résolutions : 1024x768 
pour les utilisateurs de moniteurs 
de 15''et17''et 1600x1200 pourles 


avons réalisé les tests sur quatre 
softs : Quake II, un moteur 3D un 
peu ancien, mais qui sera encore très 
utilisé l'année prochaine : Serious 
Sam, très demandeur au niveau du 
processeur ; Dronez, entièrement 
optimisé DirectX 8 et GeForce 3, qui 
représente les jeux de l'an prochain : 
et, enfin, 3D Mark 2001, qui vous 
permettra de comparer le plus sim- 
plement du monde les performances 
de votre PC et celles d'un mons- 
tre dernier cri. 


MATOS 


PETITE CARTE, 
PETITES PERFS 


Disponible chez certains reven- 
deurs pour moins de 700 F, la MX 400 
pourrait passer pour une excellente 
affaire. Mais l'analyse des résultats parle 
d'elle-même. Alors que la fréquence 
des processeurs triple presque, les 
performances, elles, restent dans un 
mouchoir de poche ! Cette carte, qui 
sera très certainement obsolète sur 
les jeux de l'année prochaine, agit en 


possesseurs de 19°" ou plus. Nous fait comme un véritable goulot mb 


A | 
environ PAUL Ve dm . e 2 


Celeron 
700 MHZ 
Env. 35 €/430 F 


GeForce 2 
Ti 
Env. 200 £/1 300 F 


Chipset 
Appolo 133A 
Env. 107 €/700 F 


CARTE MERE 


256 Mo 
SDRAM 
Env. 46 €/300 F 


MEMOIRE 
LLLTETTES 


TESTS LABO 


Résolutions écran : | 
1024x768 | 1600x1200 


Quake II! 73im/s  56im/s 


Serious 2 


DroneZ 89 im/s 


30 im/s 


73 im/s 


INDICE PERFORMANCE 


ANA sr 16400 


ns 
CONCLUSION 


ES PREMIERS Celeron 
L à dépasser les 600 MHz 
avaient mauvaise réputation. 
Pour 50 MHz de plus, le Duron 
750 obtient des scores bien 
plus importants dans Quake II 
3D Mark 2001et Serious Sam | 
De plus, la GeForce 2 Ti est sous- 
exploitée, manquant de MHZ 
à se mettre sous la dent. La config 
700 MHz + 2 Tiest donc 
à oublier, surtout chez Intel. 


e D ” ÿ: 
> 20 3 af 
% L fr. à 


Env. 61 €/400 F 


GeForce 2 
Î 
Env. 200 £€/1 300 F 


CARTEMERE Chipset 
Mit 0 KT133A 


Env. 123 €/800 F 


256 Mo 
SDRAM 
Env. 46 €/300 F 


TESTS LABO 


Résolutions écran : | 
1024x768 1600x1200 | 


Quake Il 94.5 im/s 59 im/s 


Serious : 


DronezZ 90 im/s 


75 im/s 


“INDICE PERFORMANCE 


A1N9£L 
1104 4 Ë , v 2 


A GEFORCE 2 Tlest 
L une bonne carte graphique, 
mais est sous-exploitée avec 
un petit processeur. Le résultat 
sous 3D Mark 2001, trop faible, 
présage de sérieux problèmes 
avec les jeux de l'an prochain, 
ainsi que certains sortis cette année 
(Max Payne, par exemple). 
Une config limitée, qui nécessiterait 
un changement de processeur 
dans les prochains mois. 


ONF LS 7 


50 F 


Celeron 
1 GHZ 
Env. 100 €/650 F 


GeForce 2 
Ti 
Env. 200 £€/1 300 F 


Chipset 
Appolo 133A 
Env. 107 €/700 F 


256 Mo 
SDRAM 
Env. 46 €/300 F 


Résolutions écran : 
1024x768 1600x1200 


Quake ll ‘102 im/s 58 im/s 


Sam 


DronezZ 90 im/s 


34 im/s 


70 im/s 


2 888 


A GEFORCE 2 TIest enfin 
L correctement exploitée. 
Le score sous Quake III 
est étonnant (plus de 100 im/s en 
1024 x 768 !), les scores en 1600 
sont honnêtes, sans plus, mais 
devraient permettre de jouer 
en haute résolution à pas mal 
de jeux pas trop gourmands. Une 
bonne config, mais l'équivalent 
AMD est plus performant, 
pour seulement 100 F de plus! 


s 4 €" N Le | 
anrs! | 6 | 
“ % Vi | À 


Duron 
1GHZ 
Env. 100 €/650 F 


GeForce 2 


CARTE 3D : 
Il 
> Env. 200 €/1 300F 
Chipset 


KT133A 
Env. 123 €/800 F 


CARTE MERE 


256 Mo 
SDRAM 
Env. 46 €/300 F 


Résolutions écran : 
1024x768 | 1600x1200 


Quake II 103 im/s 58 im/s 


93 im/s 


Serious 35 im/s 


°7B im/s 


à ANA 


1 

| 402L 

f A A 8 | + 
î 016 * 


ns 
CONCLUSION 


OUR 100 F de plus que 
D l'équivalent chez Intel, on a 

un gain de performances 
appréciable. La GeForce 2 Ti est 
donc bien exploitée, les scores très 
acceptables pour les jeux actuels, 
et on devrait même pouvoir 
chatouiller les hautes résolutions. 
Reste le problème de l'évolutivité : 
le CPU et la carte graphique 
devraient vite être inquiétés 
par les mastodontes de 2002... 
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MATOS 


mp d'étranglement. Même couplée 
avec un processeur 2 GHZ, les per- 
formances sont terriblement décevan- 
tes. Inutile, par conséquent, d'investir 
dans une telle carte si vous possédez 
un processeur cadencé au-dessus de 
700 MHZ, ce serait le sous-exploiter 
complètement. À moins de posséder 
une carte à base de TNT2 ou de Rage 
Fury, peu de joueurs ont intérêt à 
l'acheter, sauf s'ils souhaitent ne jouer 
qu'à Counter-Strike et Age ofEmpires. 
La Geforce 2 Ti est déjà une solution 


CONFIG N° | 


Environ 511 €/3 350F. 
Athlon 

XP 1600 + 

Env. 190 €/1 250 F 


Geforce 2 
MX 400 
Env. 107 €/700 F 


Chipset 
KT 266 
Env. 138 €/900 F 


CARTE MERE 


256 Mo 
DDR 
Env. 76 €/500 F 


RARE 


Résolutions écran : 
1024x768 1600x1200 


Quake Il 63im/s 24 im/s 


nettement plus intéressante. Couplée 
à un processeur 700 MHz, elle obtient 
des résultats qui sont jusqu'à deux fois 
supérieurs à ceux de la MX 400! 
Certes, elle coûte 600 F de plus, mais 
son évolutivité est nettement meil- 
leure, et certains de ses scores sont 
réellement étonnants (95 fps sur 
Quake Il! en 1024x768 sur un CPU 
700 MHZ, c'est aussi rapide qu'une 
GeForce 3 Ti 200 dans les mêmes 


conditions !). En outre, elle semble: 


réellement tirer profit du processeur. 


. Enviro LUE 537 % JE 3. 6 0 (0) ÆE é 
Duron 


CPU 
sa 750 MHz 
“| Env. 61 €/400 F 


GeForce 3 
Ti 200 
env. 307 €/2 000 F 


CARTE 3D 
TN 


Chipset 
KT133A 
Env. 123 €/800 F 


CARTE MERE 


256 Mo 
SDRAM 
Env. 46 €/300 F 


MEMOIRE 
Menu 


Résolutions écran : 
1024x768 1600x1200 


96im/s  76im/s 


Les résultats évoluent vraiment entre 
700 MHZ et 1,5 GHZ, et sont tout à fait 
corrects dans la plupart des cas. En 
revanche, la carte semble « plafon- 
ner » dès qu'on passe à des fréquences 
de processeur supérieures. 


GEFORCE 3 : 

LE CHIP DU FUTUR 
Le cas de la GeForce 3 Ti 200 est 

certainement le plus intéressant de 

tous. Le chipset GeForce 3 étant 

clairement le chipset du futur, l'achat 


CONFIG N° 11 


| Environ 525 €/3 600 F 
Celeron 


CPU 
2 700 MHz 
D, Env. 35 €/400 F 


GeForce 3 
Ti 200 
Env. 307 €/2 000 F 


SANTE ss 


Chipset 
Appolo 133A 
Env. 107 €/700F 


CARTE MERE 


256 Mo 
DDR 
Env. 76 €/500 F 


MEMOIRE 
Mau 


TESTS LABO 


Résolutions écran : 
1024x768 | 1600x1200 


Quake II 73 im/s 64 im/s 


d'une telle carte vous permettra de 
profiter des monstres ludiques de 
l'année prochaine dans les meilleures 
conditions. Le bench Dronez, par 
exemple, permet de voir à quel point 
ce chip permet d'améliorer le rendu 
graphique d'un jeu. Si le moteur est 
conçu pour, le soft gagne en beauté 
graphique, et ce, sans que les per- 
formances soient dégradées. Un peu 
comme la GeForce 2 Ti, la GeForce 3 
Ti 200 semble trouver ses limites 
aux alentours de 1,5 GHz (AMD mb: 


CONFIG N° 12 


Environ 560 €/3 650 F 


Celeron 
1 GHZ 
Env. 100 €/650 F 


GeForce 3 
Ti 200 
Env. 307 €/2 000 F 


Chipset 
Appolo 133A 
Env. 107 €/700 F 


256 Mo 
SDRAM 
Env. 46 €/300 F 


Résolutions écran : 
1024x768 | 1600x1200 


Quake III 105 im/s 77 im/s 


Serious Serious 


Sam 


Serious 
Sam 


Serious 


Sam 16 im/s 


45 im/s 33 im/s L6 im/s 


. 82 im/s 


564 im/s 


92 im/s 


70 im/s 


DroneZ 33 im/s 80 im/s DronezZ 51 im/s 85 im/s 57 im/s 


EP + ! + > > . 
} 1 À ! C ï 
1 À «221 «} À Va tr mn 
Te) { Fe FA) T AR 
D 4 £ Ÿ C 


CONCLUSION 


EUX MILLE CINQ CENTS 

points à 3D Mark 2001 

avec un XP 1600+., 
c'est risible. En haute résolution, 
le résultat est tout aussi ridicule. 
La MX 400 fait office d'enclume 
dans toutes les applications, 
rendant le processeur inefficace. 
Monter une telle config serait 
une aberration, aucun joueur n'y 
trouverait son compte. Peut-être 
irez-vous plus vite sous Excel... 
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CONCLUS HIEM 


ES RESULTATS étonnants 
pour une config 
à 3 500 FILe score 3D 
Mark en 1024 et en 1 600 est 
supérieur à celui obtenu par 
le couple 1800+/GeForce 2 Til 
La Ti 200 n'a donc plus rien 
à prouver en termes de puissance 
et d'indépendance par rapport 
au processeur. Ce couple, 
qui paraissait déséauilibré sur 
le papier, s'avère surprenant. 


l i  # ! Ÿ | r mm 4 g 1" YA 
e ww } FO OR YA Fete à s }4 


: AULZLER Le) OUU Le x fo 
Î À + ET V \ À ? a 4 


A CONFIG semble aberrante 
L (le processeur cinq fois 

moins cher que la carte 
graphique...), mais les résultats 
sont plutôt étonnants. Comme 
sur la Geforce 2 Ti, le Celeron 
s'avère beaucoup moins 
performant que son homologue 
Duron, qui ne bénéficie que 
de 50 MHz en plus. Ces résultats 
montrent que la Ti 200 n'a pas 
besoin d'un gros processeur. 


CONCLUSION 


N CELERON 1GHZ qui 
offre des performances 
supérieures à un Duron 
750 MHz en 1600 x 1200 (sauf sur 
Dronez), c'est difficile à croire... 
Improbables aussi les scores en 
1024, à peine supérieurs à ceux 
du même Duron.. Les chiffres 
sont là. Les performances 
ne sont pas mauvaises, 
c'est juste que l'on obtient 
aussi bien pour moins cher | 


Eee 
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" NT ALEDSU® 


mens = MAT 


“ONE 


En 1883, Thomas Edison invente 
la 1%" lampe à incandescence. 
En 2001, Continental Edison créé 
la Révolution en lançant la 
Solution Evolution !\. 


Solution Evolution est un nouveau concept qui 
vous permet de changer uniquement votre 
unité centrale. 


Chaque Solution Evolution vous apporte un niveau 
d'équipement correspondant à vos besoins. Ainsi 
vous pouvez conserver écran, clavier, souris et 4 : Po 

autres périphériques. } Éde dowsxr fable AE un PC 
Vive la Solution Evolution 1 intégrant Windows® XP aie OfMmant 
Edition familiale, pour un accès au meilleur du 
monde numérique audio et vidéo, et une simplicité 
d'emploi sans précédent. 


PROCESSOR 


Les PC Continental Edison utilisent une version originale 
de Microsoft® Windows® 
www.microsoft.com/piracy/howtotell 


0000 ‘,+". 000000 © 


www.continentaledison.com 
En vente dans les grandes surfaces et magasins spécialisés 
Pour plus d'informations sur nos produits contactez le :0 826 808 809 ,0,99 FTTC mn) 
Nos produits sont assemblés en France 


Photos non contractuelles - Informations données sous réserve d'erreurs et susceptibles de modifications sans préavis. Tous les produits cités sont des marques déposées par leurs propriétaires respectifs. 


CONTINENTAL EDISON 


MATOS 


mD 1600+, chez AMD). Au-dessus, 
le gain de performances n'est pas 
suffisamment important pour justi- 
fier l'écart de prix (surtout chez Intel), 
et il faudra aller piocher du côté de 
la GeForce 3 ou de la Ti 500 pour 
continuer à gagner en performan- 
ces. Même sur des processeurs 
d'entrée de gamme, la carte offre 
de bons résultats. 


Mais c'est surtout du côté de la 


résolution que la différencé se fait 
sentir. L'écart en 1600x1200 par 


CONFIG N° 5 


Environ 576 €/: 


Duron 
1GHz 
Env. 100 €/650 F 


GeForce 3 
Ti 200 
Env. 307 €/2 000 F 


Chipset 
KT133A 
Env. 123 €/800 F 


256 Mo 
SDRAM 
Env. 46 €/300 F 


MORE 


TESTS LABO 


Résolutions écran : 
1024x768 | 1600x1200 


Quake III 106 im/s 79 im/s 


_ 95 im/s 


Serious 
Sam 


DroneZ 81 im/s 


INDICE PERFORMANCE 


7 A a1a 


LVL Le 19 AVVV e 


de CR NC RE SN 0 


OMME pour le Celeron 
1GHZ, les résultats sont très 
proches de ceux obtenus 
par le Duron 750 MHz, l'outsider 
de ce dossier. Pour moins 

de 3 800 F on a une config qui fait 
parfaitement tourner tous les jeux 
actuels, et qui verra arriver les jeux 
de l'année prochaine sereinement. 
Cette config présente un très bon 
rapport qualité/prix. Si le budget 
vous convient, n'hésitez pas. 
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rapport à la GeForce 2 Ti peut aller 
jusqu'à 50 % | Avis, donc, aux pos- 
sesseurs de gros écrans... De plus, 
la carte permet non seulement d'ac- 
tiver toutes les options graphiques 
des jeux (Pixel Shader et compa- 
gnie), mais aussi de jouer en haute 
résolution confortablement. Et c'est 
toujours entre 1 et 1,5 GHz que les 
différences sont le plus prononcées. 
Evolutive, performante, elle permet 
aux CPU milieu de gamme de 
s'exprimer pleinement. 


CONFIG N° 14 


Environ 604 €/3 900 FE 


Athlon XP 
1600+ 
Env. 190 €/1 200 F 


GeForce 2 


CARTE 3D 5 
> Env. 200 £/1 300 F 
Chipset 


KT 266 
Env. 138 €/900F 


CARTE MERE 


256 Mo 
DDR 
Env. 76 €/500 F 


MEMOIRE 
PETENEX 


TESTS LABO 


Résolutions écran : 
1024x768 | 1600x1200 
I 120 im/s 59 im/s 
Serious 


Sam 76 im/s 


35 im/s 


DroneZ 120 im/s 


L 028 


INDICE robes 


” A a a 
PA 


Wu 6 70 LAVUV se 


ES 


E DEUXIEME meilleur 
L rapport qualité/prix du 
comparatif ! Très bons scores 
en 1024x768, 120 images/seconde 
sous Quake Ill et Dronez, 
le processeur et la carte ont 
chacun trouvé leur partenaire 
idéal. Reste une seule ombre au 
tableau : l'évolutivité. Pour 700 F 
de plus (différence avec la GeForce 
3 Ti 200), on peut être tranquille 
pour tous les jeux de 2002 ! 


PERFORMANCE 
RATING ET SSE2 


AU vu des benchs de ce dossier, 
force est de constater qu'AMD a bien 
fait d'appliquer le Performance 
Rating (l'appellation du processeur 
correspond aux performances équi- 


_valentes chez Intel). Cette pratique, 


énervante pour le consommateur 
parce que assez déroutante, permet 
au constructeur de mettre en avant 
les performances de ses processeurs 
plutôt que leur fréquence. Car il faut 


Environ 609 £/4 000 F 


Athlon 
XP 1800 
Env. 288 €/1 900 F 


Geforce 2 


CARTE 3D 
MX 400 
2 Env. 107 €/700 F 
Chipset 


KT 266 
Env. 138 €/900 F 


CARTE MERE 


256 Mo 
DDR 
Env. 76 €/500 F 


PRREERER 


TESTS LABO 


Résolutions écran : 


1024x768 | 1600x1200 
63 im/s 24 im/s 


83 im/s 


Quake Ill 


Serious 
Sam 


DroneZ 33 im/s 


MORE PERFORMANCE 


CONCLLUSIOM 


"ATHLON XP 1800 + 
L présente en temps normal 
un très bon rapport 
qualité/prix, mais couplé à une MX 
400, il s'agit d'un véritable gâchis. 
Les scores sont très proches 
de ceux obtenus par un CPU à 
700 MHZ, et les hautes résolutions 
ne bénéficient pas un seul instant 
de la puissance du processeur. 
La MX 400 est vraiment la carte 
des petites fréquences. 


bien reconnaître que lorsque l'on paie 
un processeur 4 000 F, on s'attend 
à ce que ses performances soient net- 
tement supérieures à celles d'un CPU 
vendu plus de deux fois moins cher. 
Eh bien, non ! Il suffit de comparer 
les performances d'un Athlon 1800+ 
et d'un Pentium 4, 2 GHz pour en 
arriver à une irrémédiable conclu- 
sion : le processeur d'Intel est 
carrément hors de prix. C'est bien 
simple, il n'y a que sur Quake IIl en 
1024x768 que le Pentium l'emporte | 


CONFIG J LA 


+ es] » mm" ge ral 
environ 618 €/& 050 


Pentium 4 
1,5 GHZ 
Env. 266 €/1 750F 


GeForce 2 
MX 400 
Env. 107 €/700 F 


Chipset 
P4X266 
Env. 169 €/1 100 F 


256 Mo 
DDR 
Env. 76 €/500 F 


Résolutions écran : 
1024x768 | 1600x1200 


33 im/s 25 im/s 


37 im/s 15.8 im/s 


80 im/s 33 im/s 


INDICE PERFORMANCE 
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CONCLUSION 


OUR un processeur 

à 1,5 GHZ, 

les performances 
sont ridicules, même en haute 
résolution. Le choix de l'Intel 
1,5 GHZ par rapport à son 
équivalent chez AMD serait déjà 
une erreur, mais le coupler 
à une MX 400 serait utiliser une 
partie infime du potentiel du CPU. 
Cette config ne pourrait servir 
qu'en AHTÉAUTIQNS, et encore. 


CONFIG N° 17 


| Environ 706 £/4 600 F 


CPU Athlon XP 
ss 1800+ 
PE Env. 288 €/1 900 F 


GeForce 2 
Ti 
Env. 200 €/1 300 F 


CARTE 3D 


CARTEMERE Chipset 


KT 266 
Env. 138 €/900 F 


256 Mo 
DDR 
Env. 76 €/500 F 


MEMOIRE 
Mreoe 


Résolutions écran : 
1024x768 | 1600x1200 


Quake NT 124 im/s 59 im/s 


Serious 


Sam 36 im/s 


77 im/s 


121 im/s 82 im/s 


OMME pour 

le 1600 +/Geforce 2 Ti, 

la carte graphique est ici 
pleinement exploitée. Les scores 
sont excellents, surtout en 1024. 
La question de l'évolutivité 
de la carte se pose, mais c'est 
surtout les 700 F de différence 
avec le 1600+ qui feraient 
mieux d'être investis dans une 
GeForce 3 Ti 200, qui accueillera 
les jeux de 2002 à bras ouverts. 


compatibilité), 


Fais Cependant, | . différence est m moins | 
. flagrante du entre € le 1800+ de le : 


I la arrivée de Se 
de joueurs : 


es doutes sur la compatibilité _ 
ss Ho processeur é an 
pt a. toujours été un modèle de & 
c les connaisseurs | 
. 1 ne Je plus jee AMD. 7 à 


CONFIG N° 16 


Environ 711 €/4 600 F 


Athlon XP 
1600 + 
Env. 190 €/1 200 F 


GeForce 3 
Ti 200 
Env. 307 €/2 O00F 


CARTE 3D 


CARTE MERE 


Chipset 
KT 266 
Env. 138 €/900F 


MEMOIRE 2° Mo 


LE LT TTTS Env. 76 €/500 F 


Résolutions écran : 
1024x768 | 1600x1200 


Quake III 133 im/s 83 im/s 


am 


DroneZ 124 im/s 


51 im/s 
94 im/s 


5 736 


A CONFIG gagnante | 

Pour moins de 5 000 F, 

on a un PC surpuissant, 
paré pour tous les jeux à venir 
et permettant d'exploiter tous 
les gadgets graphiques à la mode. 
Cette config coûte 1 OO0 F 
de plus qu'un Pentium 2 GHz seul, 
qui offrirait des performances 
similaires. Le couple Athlon 1600+ 
GeForce 3 Ti 200 est donc le 
grand vainqueur de ce comparatif ! 


evés (l' Athlon = 


Trois marques ont la préférence 
des Hardcore Users : MSI, Abit 
et ASUS. Mais, en faisant un tour 
chez un revendeur, on trouve 
beaucoup plus de marques 
proposant les mêmes chipsets. 
Comme pour les cartes 
graphiques, les fabricants 

se contentent d'acheter le chip 
lui-même et ne fabriquent 

que la carte. Si vous n'êtes pas 


bidouilleur, et que vous ne passez 


pas votre temps à enlever 
et rajouter des éléments, 
une carte mère d’un fabricant 


CONFIG N° 19 


| Environ 711 €/4 650 F. 


Pentium 
4 1,5 GHz 
Env. 266 €/1750 F 


CARTE 3D 


CARTE MERE 


GeForce 2 
i 
Env. 200 €/1 300 F 


Chipset 
P4X266 
Env. 169 €/1 100 F 


MEMOIRE 2° Mo 


ELITE CES Env. 76 €/500 F 


Résolutions écran : 
1024x768 | 1600x1200 


Quake Il 117im/s 60 im/s 


Serious 


Sam 53 im/s 


33 im/s 


DroneZ 109 im/s 78 im/s 


3 517 


A GEFORCE 2 TI est enfin 

exploitée à plein régime 

et commence à montrer 
ses limites : le 1600x1200. Il suffit 
de regarder la différence entre les 
scores de 3D Mark 2001 en 1024 
et en 1600 pour s'en convaincre. 
Si le processeur n'était pas 
si cher, ce couple ferait partie 
des meilleures configs du 
comparatif. Pour 500 F de moins, 
on obtient mieux chez AMD. 


MATOS 


peu connu vous permettra 
sûrement d'économiser quelques 
deniers. En revanche, si votre 
config évolue sans cesse, 

mieux vaut acheter une carte 

« de marque », qui proposera 
des bios en téléchargement plus 
souvent. Enfin, regardez bien 

la différence de prix entre deux 
cartes mère de différentes 
générations. Si l'écart n'est pas 
trop important, investissez dans 
la plus récente, qui permettra 
sûrement plus doptions 
d'upgrade à long terme. 


Pentium 4 
1,5 GHZ 
Env. 266 €/1 700 F 


GeForce 3 


CARTE 3D | 
ES. Env. 307 €/2 000 F 
Chipset 


P4X266 
Env. 169 €/1 100 F 


CARTE MERE 


MEMOIRE 2° Mo 


pre. : DDR 
LA LEE CUP Env. 76 €/500 F 


Résolutions écran : 
1024x768 | 1600x1200 


Quake III 126im/s 82 im/s 


Serious 


Sam 55 im/s 


LB im/s 


DronezZ 89 im/s 57 im/s 


1028 : 


% 1600 : % 


INI de rigoler, on dépasse 

maintenant les 5 000 points 

à 3D Mark |! Autant dire 
qu'avec ce genre de monstre 
on attend de pied ferme les jeux 
de l'an prochain. C'est aussi à partir 
de cette fréquence qu'on se rend 
compte que la Ti 200 approche 
de son maximum en haute 
résolution. Mais l'Athlon 1600+ 
est trop bon marché pour rendre 
cette config vraiment intéressante. 
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MATOS 


æ Aujourd'hui, comment pourrait- 
on recommander un processeur 
Intel à un joueur ? 


ET LE COUPLE 
GAGNANT EST... 
L'Athlon 1600+ |! S'il y a un pro- 
cesseur qui sort gagnant de ce com- 
paratif, c'est bien celui-ci |! Vendu à 
peine plus de 1 200 F il offre des 
performances étonnantes dans tou- 
tes les applications. Monté sur une 
carte mère à base de KT 266 (ou 


CONFIG N° 21 


Environ 809 €/5 300 F. 


Athlon XP 
1800+ 
Env. 288 €/1 900 F 


GeForce 3 


CARTE 3D 
7 Ti 200 
4 Env 307€/2000F 


CARTE MERE Chipset 


Dre T 266 


Env. 138 €/900 F 


256 Mo 
DDR 
Env. 76 €/500F 


MEMOIRE 
mue 


Résolutions écran: | 
1024x768 | 1600x1200 


Quake III 136 im/s 84 im/s 


126 im/s 


5 847 


Serious 
Sam 


DroneZ 96 im/s 


OICI la config la plus 
puissante | Ceux qui 
veulent frimer préféreront 


le 1800+ à son petit frère 1600+, 
ce dernier présentant un meilleur 
rapport qualité/prix. Côté test, 

les résultats sont supérieurs 

au Pentium 4 2GHz dans la plupart 
des cas, en 1024 ou en 1600. 
AMD signe avec sa gamme XP une 
série de processeurs performants 
à des prix raisonnables. 
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266a) avec 256 Mo de DDR, il vous 
en coûtera à peu près 2 600 F sans 
carte graphique. Avec une GeFor- 
ce 2Ti,onarrivea 3 500 Fpourune 
très bonne config de jeu, mais mieux 


vaut débourser 700 F de plus et 


profiter des jeux de l'an prochain : 
une Geforce 3 Ti 200 fera votre 
bonheur Pour environ 4 600 FE on 
obtient une config de jeu qui fera 
tourner sans aucun problème tous 
les softs de l'année prochaine dans 
les plus hautes résolutions. # 


CONFIG N° 22 


Environ 961 €/6 300F 


CPU Pentium 4 
2GHZ 
2) Env. 609 €/4 000 F 


GeForce 2 


CARTE 3D 
| MX 400 


Læ Env. 107 €/700 F 


Chipset 
P4X266 
Env. 169 €/1 100 F 


CARTE MERE 


256 Mo 
DDR 
Env. 76 €/500 F 


MEMOIRE 
Mau 


Résolutions écran : 
1024x768 | 1600x1200 


6 im/s 25 im/s 


83 im/s 


Quake II! 


Serious 


Sam 33 im/s 


DroneZ 33 im/s 


E PRIX de la config de jeu 
L la plus aberrante est 
remporté par le couple 
P 4 2 GHZ/MX 400, qui, pour 
6 300 F, obtient 2 462 points 
à 3D Mark 2001. Acheter 
un processeur à 4 OO0 F pour 
le coupler avec une carte bas 
de gamme n'a aucun sens, 
mais cela montre à quel point 
le choix de la carte graphique est 
primordial dans une config de jeu. 


Comment faire pour upgrader 
à petit prix ? Tout d'abord, 

les prix actuels de la Ram sont 
tellement bas qu'on aurait tort 
de se priver. 256 Mo apportent 
pas mal de confort et soulagent 
le disque dur. Ensuite, tout 
dépend de la carte graphique 
installée dans votre PC. 

Une GeForce 1 ou 2 permet 

de jouer très correctement 

à la plupart des jeux actuels. 

A moins de posséder une MX, 
mieux vaut ne pas passer par 
la case GeForce 2 Tiet investir 


CONFIG N° 23 


Environ 1054 €/6 900 F. 


Pentium 4 
2GHZ 
Env. 609 £€/4 000 F 


GeForce 2 


CARTE 3D 


CARTE MERE 


Env. 200 €/1 300 F 


Chipset 
P4X266 
Env. 169 £€/1 100 F 


MEMOIRE 2° Mo 


MEL Env. 76 €/500 F 


Résolutions écran : 
1024x768 | 1600x1200 | 


RES de 7 000 F pour 
une config qui se fait 
battre systématiquement 


en 1024 par Un processeur 
annoncé comme « équivalent au 
1,6 GHZ », c'est à peine croyable ! 
Et pourtant, ce processeur 

à 4 000 F est un gâchis d'argent 
absolu pour le jeu. Pas la peine 
d'épiloguer plus que ça, 

cette config propose un rapport 
qualité/prix déplorable. 


directement dans une Ti 200, 
la plupart des jeux actuels 
étant plus demandeurs 

en puissance graphique 

que processeur. L'upgrade 
du seul CPU - sauf à encore 
posséder un Pentium 2 - 

est un choix déconseillé pour 
les possesseurs de GeForce 
de première génération 

et de GeForce 2 MX. D'autant 
plus qu'il s'accompagne très 
souvent d'un changement 
de carte mère et, parfois, 

de type de mémoire. 


CONFIG N° 24 


Environ 1 161 €/7 600 F. 


CPU Pentium 4 
6 2GHZ 
À Env. 609£€/4 000 F 


Ti 200 


CARTE 3D GeForce 3 
IS, à Env. 307 €/2 000 F 


Chipset 
P4X266 
Env. 169 €/1 100 F 


CARTE MERE 


C1 


256 Mo 
DDR 
Env. 76 €/500 F 


MEMOIRE 
ÉTLETOeE 


Résolutions écran: | 
1024x768 | 1600x1200 | 
Quake III 138 im/s 83 im/s 


Serious 
Sam 


DroneZ 90 im/s 57 im/s 


A CONFIG la plus chère 
L est loin d'être la plus 
performante | Le prix 
élevé du Pentium 4 à 2 GHZ 
et ses performances décevantes 
font de l'achat de ce processeur 
une erreur pure et simple 
pour n'importe quel joueur. 
On aurait pu croire que les résultats 
en hautes résolutions seraient 
meilleurs, mais le 1800+ 
offre de meilleurs résultats. 


füutÜrtest'-entre 


A 


UNE révolution ternblementadtictive’ 
PCJEUX 


Unenouvelleétape dans l'évolution duendité0> 
PCFUN 


distribué par 


EUN. Wwww.anarchvyfrance.com (nos:tr) 
CONN  vanan.anarchrv.-online.com L 


EQUIPEMENT 


CONFÉURATION ? 


La configuration 1 

Une machine d'entrée de 
gamme. Les composants 
ont été choisis selon leur 
prix. Ce type de machine 
risque cependant 

de donner de méchants 
signes de faiblesse 

à la rentrée prochaine. 


La configuration 2 

Il s'agit d'un PC capable 
de parfaitement faire 
tourner les jeux actuels et 
à venir. Les composants 
représentent le plus 
souvent le meilleur 
rapport qualité/prix 

de leur gamme. 


La configuration 3 

Il faut s'appeler Crésus 
pour s'offrir ce genre 
de bestiole, mais 

les performances 

sont au rendez-vous |! 
Une machine de rêve... 


Nos délais de parution 
ne nous permettent pas 


de vous donner les prix 
pratiqués à la sortie 

du magazine. Ils sont donc 
donnés à titre indicatif. 


CARTE GRAPHIQUE 


Le classement est le même 


ENCEINTES 


Les prix varient du simple au quadruple 
pour le même nombre d'enceintes... 
Philips et Creative constituent 
des valeurs sûres, mais Hercules 
pointe le bout de son nez. 


Config 1 


MEMOIRE 


Les prix remontent ! Certes, ils sont 
toujours très bas par rapport 
aux prix de Noël dernier, mais rien 
n'indique que cette hausse n'est que 
provisoire... Si vous n'avez pas 
encore investi... 


Config 1 
256 Mo PC 133, environ 300 F 
Config 2 
256 Mo DDR, environ 450 F 
Config 3 
512 Mo DDR, environ 1 200F 


Antec acs 22 (2.0), environ 200 F 
Config 2 
Philips a.2500 (4.1), 
environ 600 F 
Config 3 
Creative Desktop Theatre 
DTT3500, environ 2 500 F 


CARTE MERE 


Le nForce montre enfin le bout de son 
nez ! Associé à une carte graphique 
puissante, il s'agit d'une des meilleures 
cartes mère pour jouer. Mais la carte 
son et la carte réseau intégrées 
en augmentent le prix. 


Config 1 
Soltek SL-75KAV, chipset KT133a, 
environ 800 F 
Config 2 
Gigabyte GA-7VTXE, chipset 
KT266a, environ 1 O00F 
Config 3 
MSI K7N420 Pro, chipset 
nForce420, environ 1 600 F 


PROCESSEUR 


Pas de nouveautés pour le moment. 
Les fréquences n'augmentent plus 
beaucoup, et les prix stagnent en 

entrée de gamme. A noter le 1600+, 

qui offre un excellent rapport 
qualité/prix. 


Config 1 
Athlon 1,2 GHz (FSB 100), 
environ 950 F 
Config 2 
Athlon 1600+., environ 1 100 F 
Config 3 
Athlon 1900+, environ 2 500 F 


que le mois dernier. D'ailleurs, 


les prix n'ont pas bougé ! 


Config 1 


Config 2 
nVIDIA GeForce 3 Ti 200, 
environ 2 O00F 
Config 3 
nVIDIA GeForce 3Ti 500, 
environ 2 800F 
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CARTE SON 


nVIDIA MX400. environ 700 F Les prix de la SBLive! 5.1 en OEM défient toute 


concurrence ! Peu de nouveautés à signaler pour 
le moment, mais surveillez de près le marché de l'OEM. 


Config 1 
SBLivel 5.1 en OEM, environ 300 F 
Config 2 
Philips Seismic Edge, environ 550 F 
Config 3 
Creative Platinum Ex, environ 2 100 F 


CONSEILLE 


JOYSTICK 
| os . 
MONITEUR LECTEUR DE CD/DVD ban Eeviuche 


Mitsubishi vient de sortir la technologie Une pénurie de lecteurs est à prévoir les prix baissent un peu. 
Super Bright, qui permet de bénéficier à la fin de l’année, et les prix 


de plus de luminosité, Dès que vont remonter. Si vous hésitez Config 1 
cette technologie apparaîtra en 19”, elle à investir dans un DVD-Rom, Microsoft Sidewinder, 
rentrera sûrement dans ce classement. c'est le moment ou jamais. énviron lg0'E 


Config 1 Config 1 Config 2 
liyama S 700 J1, 17, CD-Rom Samsung SC-152, 52x, Microsoft Sidewinder Precision Pro, 
environ 1 700F environ 270 F environ 350 F 
Config 2 Config 2 & 3 Config 3 
liyama MF901 U FST, Naturall Flat, DVD-Rom Pioneer A06s, 16/40, Microsoft Sidewinder Force Feedback 
19'", environ 3 300F environ 800 F Precision Pro, environ 780 F 
Config 3 
Mitsubichi Diamontron Pro 2045 U, 
environ 7 600F 


VOLANT 


C'est l'une des gammes les moins 
renouvelées des constructeurs... 
Toujours pas de nouveautés 
pour le moment. 


Config 1 
Microsoft Sidewinder Precision 
Wheel, environ 400 F 
Config 2 
Trust Vibration Feedback Rally 
Master Il, environ 500 F 
Config 3 
Guillemot Force Feedback Racing 
Wheel, environ 900 F 


SOURIS 


La différence de prix entre une souris 

ergonomique et une sans fil se réduit. 

Cette technologie apporte un confort 
supplémentaire indéniable. 


Config 1 
Microsoft Wheelmouse Optical, 


environ 200 F 
Config 2 
Microsoft Intellimouse Explorer, 
environ 400 F 
Config 3 
Logitech Cordless Mouseman 
Optical, environ 470 F 


DISQUE DUR 


Les excellents Seagate ATA IV, parfaitement 
Nés silencieux, viennent d'arriver ! La bataille 
De. fait rage entre IBM et Seagate, 
4 qui réussissent à allier silence et rapidité. 


GAMEPAD 


Vive le sans-fil ! Thrustmaster déboule 
avec son excellent Firestorm Wireless 
Gamepad. Quelques offres 
promotionnelles devraient fleurir 
dans nos grands magasins 
à l'approche de Noël. 


Config 1 
Gravis Gamepad Pro USB, 
environ 100 F 
Config 2 
Microsoft Sidewinder Gamepad 
USB, environ 200 F 
Config 3 
Thrustmaster Freestyle Wireless 
USB sans fil, environ 400 F 


Config 1 
Seagate U Series 5 -— 40 (40 Go, 
5 400 tr/min), environ 770 F 
Config 2 
Seagate Barracuda ATA IV - (40 Go, 
7 200 tr/min), environ 1 000 F 
Config 3 
Western Digital Caviar 1000BB, 
(100 Go, 7200 tr/min), environ 2 300 F 
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J'ai un problème 

avec Counter-Strike. 

J'ai la dernière version 

(1.3) et la dernière 

version de Half-Life 

(un jeu gravé et 

cracké). Quand je lance 

CS, il me dit que 

ma version n'est pas 

à jour ou corrompue, 

que dois-je faire 

pour y remédier ? 
PSYCHO 


FC] Tu devrais appeler 
Vivendi UP l'éditeur 

du jeu, pour lui 
demander douvrir 

une hot line pour 

les problèmes 

avec jeux piratés... 


J'aimerais vous 
apprendre à jouer 
à Counter. 

CSKILL 


PC Top sympa, et 
en plus ça tombe bien, 
les jeux, c'est pas notre 
truc, on attendait que 
quelqu'un veuille bien 
nous apprendre... 


Je voudrais avoir 

une adresse e-mail 

@futurenet, 

comment faire ? 
BERNARD L. 


PC] Facile : tu te fais 
embaucher dans un 
mag de Future France 
ettu auras ton adresse 
e-mail @futurenet. 

Mais je ne pense même 
pas à PC Jeux. C'est 

si cool, comme boulot, 
quon veut être sûrs de 
le garder pour nous... 


DECEMDRE 2001 


TEST EVENEMENT 


BATILE © 


J SE 4 
"à L 7 AP 
#8 fl # A4 
| 4 
À T'PA 4 / 
| 3 
4 


A 


PLUS? 


MOIORATEE 
BUIENDYSFTEUATORE) 
FODLOFRADIENDE 
ADN ISIMULSTOR 2002 
EINENVORDS 

uk à à à LL 

GHOST RECON 

EMPIRE EARTH.. 


AVANT PREMIERE 


Usoruces 2 cones | 


PRES EX Lez plans pour le finir 


Le guide stratégique 


Gaguer à tous Les coups 
Les astuces 100 "\ vérifièes 
ur Echelon. 


Dossier complet sur ce monstre de stratégie 
et de conquête spatiale ! 


ATTENDRE 
LES PRIX BUDGET ? 


Je ne sais plus quoifaire... Je me distiens, 
si j'achetais Operation Flashpoint, mais 
une petite voix me dit : « À quoi ça sert 
de l'acheter maintenant, car il coûte 
300 balles et bientôt il sera à 99 balles 
en gamme budget. » C'est vrai, quoi, on 
achète un jeu et moins de six mois après, 
il est à 99 balles ! J'ose plus acheter de jeu 
quand je vois l'allure à laquelle le prix 
de Project 1GI et de Hitman a baissé ! 
Alors, dois-je acheter ce jeu au risque de 
perdre 200 balles ? 

NICHLAS 


PC] Le jeu vidéo n'a jamais été un investis- 
sement, et ne le sera sûrement jamais. Pour 
autant, quand tu dépenses, tu ne « perds 
pas » : tu achètes un droit de jouer. Plus tu 
paies cher, plus tu es en avance, et inverse- 
ment. Ensuite, tout est question de point de 
vue et, accessoirement, de finances ! À un 
extrême, tu achètes les jeux qui te plaisent 
à leur sortie, à 350 E pour alimenter ton PC 
dernier cri à 15 000 F A l'autre extrême, tu 


Coups de gueule, remarques, questions 
techniques ou pratiques, nous sommes à votre 
écoute. Pour nous contacter, deux solutions : 
par lettre : 101-109, rue Jean-Jaurès, 

92300 Levallois-Perret 
par E-mail : julien.vandesteene@futurenet.fr 


"AH! J'AI ENFIN OPERATION FLASHPOINT 
EN BUNDLE AVEC MON PAQUET DE 
LESSIVE... J'AI BIEN FAIT 


peux te procurer un PC 486 66 MHz en fai- 
sant des poubelles, ainsi que les jeux qui 
tournent dessus et qui ne valent plus rien 


LA LETTRE DU MOIS 


EXTORSION 


D'ATTENDRE 8 ANS |! 


DE MASSE 
Sur les abonnement des MMORPG, 
les éditeurs pourraient faire un 
abonnement moins cher mais une 
boîte plus chère : au lieu de 350 F 
la boîte et 80 F/mois, ils pourraient 
faire 550 F la boîte et 40 F/mois. 
Cela serait moins rentable à long 
terme, mais beaucoup plus renta- 
ble à court terme. Et justement, ce 
genre de jeux compte beaucoup 
sur la période qui concerne les pre- 
miers mois d'abonnement. 
SAUVAGE 


PC] Les jeux de rôles massivement 
online posent un nouveau problé- 
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me économique aux éditeurs : 
contrairement aux autres jeux, ils 
demandent un suivi long terme, 
afin d'assurer le bon déroulement 
de la partie de chacun. Doù l'idée 
de mettre en place un abonnement 
mensuel avec Meridian 59, puis 
Everquest, Asheron Call... Là où 
ça coince, c'est quand on veut en 
utiliser plusieurs ou en changer 
sans perdre le personnage que lon 
a mis des mois à améliorer Aug- 
menter le prix des jeux aggraverait 
encore plus le manque de sou- 
plesse du système. La solution 
serait plutôt la création d'un abon- 
nement commun à tous ces jeux 
(un peu comme pour la télé par 


câble/satellite) : chaque équipe 
de développement toucherait une 
part plus ou moins grosse de 
l'abonnement en fonction du 
temps passé sur son jeu. Reste à ce 
que les éditeurs, bien que concur- 
rents, s'entendent... 


J'AI CE QUIL vous 
FAUT : UN 

ENGAGEMENT À 

LONG TERME... 


BONJOUR; 
JE VIENS FOUR 
RÉDUIRE 
LE PRIX DE MON 
ABONNEMENT 
POUR MES 
JEUX 
ONLINE... 


4O F/MOIS PENDANT 
ZS ANS. SIGNEZ LÀ ! 


aujourd'hui. Pour le coup, tu ne joueras pas 
cher. Entre les deux, à chacun de choisir. 
Mais, dans tous les cas, sache que tous les 
jeux ne sortent pas à petit prix aussi vite que 
Project IGI, qui est passé de 350 F à 99 Fen 
neuf mois. Age of Empires, par exemple : 
on le trouve encore à 300 E plus de deux 
ans après sa sortie... La durée de vie d'un 
soft à son tarif normal dépend en grande 
partie de son succès commercial : meilleur 
il est, moins il y a de chances de voir le jeu 
passer en gamme budget rapidement. Cela 
ne dépend pas de la qualité, ce qui permet 
de profiter de bons plans, tels qu'un Deus 
Ex à environ 100 FÆ 


J'PERDS LA BOULE 


Je voudrais changer ma vieille souris à 
boule, sans molette, mais je ne sais pas 
trop quoi acheter. C'est principalement 
pour jouer et surfer. Ayant un budget 
assez limité (250 F max) et pouvant me 
passer de tous les gadgets (sans-fil, recon- 
naissance digitale, fax, micro-ondes), que 
me conseilles-tu ? 

VINCENT 


rc] Sans hésiter : une souris optique ! 
Voire un trakball optique : on s'y habitue 
très vite et ça ne bouge pas sur le bureau 
- pratique quand on est bordélique. 

A savoir : Microsoft fait actuellement une 
offre en reprenant 100 F les boules de 
toute vieille souris pour l'achat d'une 
optique de leur marque. 


L'ESPOIR FAIT VIVRE 


1. Quand vous faites tous ces tests, les 
jeux, vous les achetez, quelqu'un vous 
les prête ou ce sont des jeux gravés ? 
2. Les vieux jeux que vous avez testés, 
dont vous n'avez plus besoin, pouvez- 
vous les distribuer (gratuitement, bien 
sûr) ou les vendre (environ 10 F) ? Vous 
pouvez aussi bien les mettre dans les CD 
qui accompagnent le mag. 
3. Quelle est ta configuration PC, cheztoi 
ou ailleurs ? C'est pour comparer au 
mien, ilest plutôt nul, ATI Radeon (je vais 
bientôt la changer en Ati Radeon 8500 
présentée dans le mag de novembre 
2001, p. 114 ), écran 17 pouces, 512 Mb 
de Ram, Duron 1.5 GHz. 
4. Question crétine : peux-tu m'expliquer 
comment on fait des screenshots dans 
Deus Ex et Red Faction ? Car, contraire- 
ment aux autres, je ne sais pas en faire. 
ALAIN 


rc] Cela faisait bien longtemps que ces 
questions existentielles n'avaient pas été 
posées... 

1. Quand on achète un jeu, c'est très mau- 
vais signe : cela veut dire que l'éditeur ne 
nous l'a pas envoyé avant sa sortie, sou- 
vent parce qu'il est trop mauvais à son 
goût... Car, normalement, les éditeurs 
nous font parvenir des versions de leurs 
jeux lors des tests, mais aussi souvent 
avant, pour nous permettre d'effectuer 
des previews. 

2. Heu... oui, d'accord... (On ne va pas 
énerver le garçon en attendant l'ambu- 
lance.) 

3. 386 sx25, 4 Mo de Ram, écran 14 pou- 
ces, mais heureusement, c'est celui 


7 ILS DOIVENT GALÉRER 
POUR FAIRE TOUS LEURS 
À SCREENSHOTS À PC JEUX ! 


« d'ailleurs » et pas de « chez moi ». Il ne 
fait plus tourner aucun jeu, maïs il aura le 
mérite de te donner l'impression d'avoir 
« un plus gros PC que l'tien ». Plus sérieu- 
sement, avant de te jeter sur la 8500, 
je t'encourage à lire les dossiers de la 
rubrique matos de ce numéro et du pré- 
cédent (mais apparemment tu n'avais pas 
encore débarqué de ta planète, à en croi- 
re la question 2). 

4. Réponse crétine : installe HyperSnap 
DX, que lon met chaque mois sur le CD 
de démos, afin d'éviter les questions 
crétines ;-) 


OVER AND OVER 


S 


A combien penses-tu que je puisse 
overclocker mon Duron 800 sans relier 
les ponts L1 du processeur ? J'en suis à 
864 MHz. Est-ce dangereux de relier ces 
fameux ponts ? 


MOURAD 


RCA Tu te prends la tête pour quoi ? Lover- 
cloking (technique consistant à pousser un 
processeur au-delà de sa fréquence de 
base pour gagner en performances), ça 
occupe son homme un petit moment seu- 
lement... Tu te rendras vite compte qu'il 
vaut mieux utiliser son temps à autre 
chose, comme jouer ou lire PC Jeux (simple 
exemple). Quand tu es passé de 20 MHz 
à 2 000 MHz en dix ans, cela aide à rela- 
tiviser l'intérêt du temps passé à gagner 
5 % de puissance, surtout au risque de 
rendre son PCinstable... Alalimite, quand 
c'est via le Bios, ok, mais sinon... 


COMMANDO 
D'ENVAHISSEURS 


Jose à peine vous le dire, mais « bon- 
jour » quand même. Outré ! Je suis outré 
que vous ayez fait cela. Vous me décevez. 


J'AURAIS FAS DO 
OVERCLOCKER EN RELIANT 
CES FAMEUX PONTS |! 


Le lundi 26, j'ai reçu mon PC Jeux, j'étais 
content, 27 tests, et puis j'arrive à la page 
100. Je regarde donc ma catégorie pré- 
férée (Stratégie) et là, j'ai cru mourir. 
Commandos 2 passe devant Starcraft, la 
légende. C'est dans la catégorie « super 
mélange » qu'il fallait le mettre. Starcraft, 
c'est un vrai jeu de stratégie, alors, SVP, 
rectifiez votre erreur. 

ROMANO 49 


rc Oh, quelle honte ! Encore une idée 
de djeunz de tout mélanger... Dis, tu ne 
crois pas qu'il y a assez de sous-genres 
comme ça dans les tops ? Et voici un truc 
à méditer : avant la naissance des RTS à 


L 


la Starcraft {avec Dune 2 chez West- 
wood), les jeux de « stratégie » existaient 
déjà. Alors, même si l'expérience pro- 
curée par Commandos 2 est très diffé- 
rente de celle de Starcraft, cela ne l'em- 
pêche pas d'être (un peu) plus proche de 
ce dernier que de Colin McRae Rally... 
Pour autant, Commandos 2 ne rempla- 
cera, bien évidemment, pas les parties 
multijoueurs de Starcraft | 


LA CARTE SANS NOM 


Dans votre numéro de décembre, vous 
parlez de la GeForce 2 Ti. S'agit-il de la 
Digicolor GeForce2 Titanium, de la 3D 
Blaster Geforce2 Titanium, ou bien enco- 
re d'une autre ? Ont-elles toutes une 
sortie TV et son prix a-t-il baissé ou a-t-il 
augmenté ? 

SIM 


cn Nous avons testé une carte de réfé- 
rence fournie par nVIDIA. À toi de choisir 
le modèle et la marque que tu préfères (les 
deux que tu cites sont des GeForce2 Ti), 
selon le prix et les autres fonctions (sortie 
TV par exemple). 


Pourquoi mon test 

non censuré 

de Flight Unlimited 2 

n'a-t-il pas été publié ? 

Cela m'aurait fait plaisir, 

je ne cherche pas 

le cadeau, mais juste 

la reconnaissance 

d'un travail original. 

C'est vrai, les lecteurs 

font des non censurés 

sur des jeux récents, 

il ne faudrait pas 

oublier leurs 

grands frères. 
BLACKFOX 


PC] Pour le non 
censuré, Fako fait 

son choix selon 

des facteurs qui 

lui sont propres : style, 
respect du calibrage et 
température du cochon 
à la lecture du test. 

T'as juste pas su 
chaufler l'cochon. 


Pourquoi vos démos 

ne marchent-elles 

presque jamais ? 
ANONYME 


PC] Ah bon ? 
Pourquoi est-ce que ton 
PC ne marche presque 
jamais avec nos 
démos ? Les démos 
sont réalisées par 

les créateurs de jeux, 
pas par PC Jeux. /{ n'y a 
donc rien de commun 
entre deux démos 

que nous proposons : 
si les problèmes sont 
très fréquents, il faut 
plutôt chercher 

du côté du PC... 


Je viens de me payer 

un P4 2 GHZ, 

avec une GeForce 3, 

512 Mo de Ram 

et un DD de 80 Go. 

A ton avis, je vais 

pouvoir tenir 

combien 

de temps avec ? 
MORPAK 


PCA À bout de bras 
et sans le moniteur... 
je dirais 20 secondes 
maxi. 


Est-ce que Pokémon 
Stadium 2 sera sur 
Game Cube ? Combien 
vaudra la Game Cube ? 
RCA T'es sûr 

de ne pas t'être 

trompé de magazine ? 


RC] Le « PC » 

de PC Jeux veut 
bien dire Personal 
Computer, pas 
Personal Console. 
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CONCOURS 
3D GAMES CREATOR 


JEU FOCUS 


Créez votre jeu grâce à 3D Games Creator 
et gagnez ce PC ultra puissant signé Continental Edison ! 


Pc Thal im Plus ! SFB2030 


entium 4 à 12 CHz, mémoire 256 Mo SDRAMSOD 60 Go UDMA, carte vidéo nVIDIA GeForce 3 Ti 200 + sortie L 1? 


niteuf 17”, lecteur DVD 16x, graveur CDRW 16x10) DGA, son stéréo 16 bits, haut-parleurs, modem 
( Logiciel: Windows XP, Word 6.0, Money 2002, Age of Empires, Âf Mondial Encarta 2000, Encarta 2001, fami 
+ Formation inte l'utilisation du F sit 


1 pack Cossacks + CObsaKS"ArT of War 
Valeur 2 133 € /13 990 F 


du 2° au 10°prix: du 11° au 15° prix : 


1 pack Cossacks + Cossacks Art of War 1 jeu Cossacks 
Valeur 91,16 € / 598 F Valeur 56,25 € / 369 F 
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Comment participer ? 
1) Créez un ou plusieurs jeu(x) en utilisant 3D Games Creator (version disponible sur notre CD ou version 
commerciale) en respectant les contraintes suivantes : 
- Chaque jeu, dans son ensemble, ne devra pas excéder la taille de 100 Mo. 
- Aucun jeu déjà distribué publiquement, sous quelque forme que ce soit, ne pourra être soumis au jury. 
2) Envoyez votre production sur CD-Rom uniquement, en y incluant vos fichiers sources avant le 25 mars 2002 
(le cachet de la poste faisant foi), en y inscrivant vos nom, prénom, adresse et numéro de téléphone à : 
PC Jeux - Concours 3DGC 
101-109, rue Jean-Jaurès 
92300 Levallois-Perret. 
3) Un jury composé de membres de la rédaction de PC Jeux et de Focus Home Interactive, 
éditeur du logiciel 3D Games Creator, se réunira pour établir le gagnant. 
Entrerons avant tout en ligne de compte l'originalité et la finition. 
4) Les noms des gagnants seront publiés dans le numéro daté mai de PC Jeux. 


É. 


Le ES MAL! L 
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3D Games Creator, aussi connu sous le nom Dark Basic, est le langage 
de programmation disponible le plus convivial. Il est dérivé du plus célèbre 
langage simple, le Basic, auquel il ajoute de nombreuses fonctions afin 
de permettre de créer des jeux en 3D. Il sait tirer parti des capacités 
des cartes 3D via DirectX, ce qui évite de trop se pencher 
sur les performances du jeu pour se concentrer sur ses idées ! 
Souris, joystick à retour de force sont également supportés. 
3DGC ne vous permettra certes pas de créer le prochain concurrent 
de Quake IV, mais il est suffisamment puissant et complet pour noppo- 
ser aucune limite à vos élans créatifs ! Preuve en est, quelques très bons 
jeux vendus en shareware ont été créés avec 3DGC ! | Case 


CERCLE 


H2% dl 


Comment démarrer ? … Focus 
La particularité de 3DGC est d'être accompagné d'une documentation en français _—_— 
disponible à tout moment dans le logiciel. Si vous n'avez jamais programmé, nous vous conseillons 
de suivre les Tutoriels intégrés. Ensuite, amusez-vous à lancer puis à modifier les programmes d'exemple livrés avec 3DGC. 
Puis, exercez-vous à de petits programmes modestes : refaire Pong, Tetris et Space Invaders est un excellent exercice, d'autant 
que vous pourrez y ajouter votre petite touche. Apprendre à programmer est avant tout affaire d'expérience, donc, parfois, 
de patience. Mais rien n'est comparable à la fierté que l'on ressent en voyant son programme prendre forme peu à peu. 


Version commerciale 
La version fournie sur le CD de PC Jeux permet d'avoir accès à toutes les commandes du langage, sans restriction. 
Elle fonctionnera sur votre PC durant 1 mois. Les 2 CD de la version commerciale, non limitée dans le temps, contiennent 
également une base de données multimédia considérable que vous pouvez utiliser librement dans vos jeux : 
- 120 effets sonores - 600 textures - 900 modèles 3D 
Ainsi que de nombreux utilitaires pour faciliter la création, 15 tutoriels supplémentaires, des démos de jeux 
et un manuel de 220 pages comprenant toutes les commandes et tutoriels. 


Bonnes adresses 


Le site officiel : 
http://www.games-creator.com 
Logiciel de création 2D : 
http://www.serif.com/photoplus5/ 
Logiciel de création 3D : 
http://www.amabilis.com/downloads.htm 
Sites dédiés à 3DGC : 
http://perso.wanadoo.fr/3dgc-land/3DGCLand/ 
http://www. darkfusion.fr.st/ 


Extrait du règlement : jeu gratuit sans obligation d'achat ouvert à toute personne résidant en France métropolitaine à l'exception des collaborateurs 
de Future France et de ses partenaires. Bulletin de participation et règlement complet envoyés sur simple demande adressée à PC Jeux Service 
Concours 101/109,, rue Jean-Jaurès 92300 Levallois-Perret. Remboursement du timbre sur simple demande. Règlement complet déposé 

chez Maître Baroni, huissier de justice à Puteaux. 
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TESTS LECTEURS 


Ethop, ce mois-ci, 
pour son test d'Alerte rou 


TN rai 


Mer - 


ON TYETON Fr, Q 


4 
pit F 
12 1] 


m Electronic Arts 

m PC] 30, 75 % 

Les Sims, voilà un jeu qui sort de 
l'ordinaire ! Un jeu de gestion pour la 
vie humaine. Si certaines personnes 
peuvent rester perplexes, moi, j'ai 
directement pris le risque d'acheter le 
jeu. Ô joie de voir que même sur mon 
433 MHz, un jeu si beau ne rame pas. 
(Enfin, pas trop. Presque pas, 
même...) Grâce à un didacticiel très 
simple et efficace, on est rapidement 
plongé dans le jeu et on peut très vite 
commencer une partie avec de 
réelles chances de survie pour ses 
Sims. Rapidement, la difficulté est 
accrue et on se rend compte que, 
pour devenir riche, il va falloir passer 
des nuits blanches sur sa machine. 
Une partie est longue et fastidieuse, 
mais ce jeu vous fournira beaucoup 
de plaisir. En attendant la sortie de 
Simsville, il est bon de se détendre 
sur Les Sims. 


Pour finir, Les Sims est intéressant : 
pour des fans de gestion, pour des : 
amateurs de jeux paranormaux, et : 


pour des riches qui ont envie de 
lâcher l'oseille sans trop gaspiller. 
Pilepoil 
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DARK 
PROJECT 2 : 


m Eidos 

: m PC) 32, 90 % 
: Déjà, quand j'étais petit, je volais la : 
Game Boy de mon frère, alors vous 
: pensez bien qu'un jeu comme Dark : 
| Project 2 a satisfait le petit chapardeur 
: queje suis. Dark Project 2 dispose d'un : 
assez bon moteur graphique et 
propose des missions variées 


LES SIMS 


cambriolage de banque, kidnapping, 


Ryley_53 | 


Qui n’a jamais rêvé 
d’incarner un voleur ? 


ALERTE ROUGE 


02 


m Electronic Arts 


m PC) 37, 85 % 


: À comme Alerte rouge était déjà pas 
mal avec les super-costauds russes : 
: assassinat... Votre personnage dispose 
d'armes vraiment originales, comme 
: la flèche d'eau qui éteint les torches, 
la flèche de mousse pour marcher sur 
: les parquets bruyants, et aussi d'une 
masse pour assommer l'ennemi sans 
: qu'il rameute ses potes. Par contre, : 
l'A, parlons-en, car je la trouve très 
moyenne, comme le gars qui est 
devant moi et qui me voitmême pas... 
: M'enfin, à chaque jeu son défaut. 
L'interface est assez bien foutue. Mais 
: un autre truc vraiment saoulant, les : 
| missions sont parfois vraiment trop 
: longues (une heure en moyenne !). : 
A l'inverse, ce que j'ai vraiment bien 
: aimé, c'est que l'on peut acheter 
ses armes où même carrément des 
: tuyaux au marché. 


et... les autres ? 
L comme Le rush, ça marche toujours 


: mais moins, même avec des crétins 


comme ennemis | 


: E comme Eh ben, y'en a pas mal, des 


nouvelles unités, Glen formation | 
R comme Roumanov est marrant, 
Staline a l'air coincé à côté de lui, iln'avait 


: pas Youtri, lui. 
: T comme Trop mieux, les graphismes! 
: Ça pète de partout , et boum, pan, : 


t'es mort | 
E comme Evidemment, les Russes sont 


: les meilleurs, non ? 


R comme Réflexion faite, non. Préfère 
les Ricains ! 


: O comme Où sont passés les 


grenadiers ? Et les bazookas et... Oh, 


: pas besoin d'eux | 
U comme Un défaut dans le jeu, où ça ? 
: G comme Gérer 
différentes, que demande le peuple ? 
: Peut-être un cornet de frites ? 
E comme Et hop, au placard, les tanks 
: mammouths et grenadiers, au fond de : 
l'armoire Staline ! 
: 2 comme 2 CD de mission et : 
campagne, un par clan, ça en fait des 
: morts et des tonnes de bâtiments : 
détruits. : 
Clems : 


J'ai enlevé 1 % parce qu’il 
faut être objectif ! 


FIFA 2002 


m Electronic Arts 
 m PC) 49, 75 % 

: Comme chaque année, on attend 
impatiemment la nouvelle cuvée. 
: Non, il ne s'agit pas du beaujolais 
nouveau, bande d'arsouilles, mais du 
: nouveau FIFA | Le millésime 2002 est 
enivrant tant EA Sport a fait des 
! progrès au niveau du réalisme. Iln'est 
plus question de faire des retournées 
: acrobatiques 


neuf nations : 


# 
y 


CE. 


c'est Clems qui gagne sa boîte de Ghost Recon | 
ge 2, inventif et dans les calibrages imposés. 


indéfiniment pour 
marquer des buts. Le public est plus 


: réaliste et bouge un peu, mais peut 
mieux faire. Le gabarit des joueurs est 
: enfin pris en compte : taille + poids. 
Par exemple, Lizarazzu ne pourra pas 
: faire une tête sur Keane. Autre 
nouveauté, une touche permet de 
: faire un une, 
néophytes, il s'agit d'un système de 
: passe faisant que celui qui vient de 
recevoir le 


deux. Pour les 


ballon le renvoie 
immédiatement à l'envoyeur. Très 


: Utile pour passer une défense. En ga- 
: gnant des championnats, des bonus 
s'ouvrent à nous, et, pour clôturer le 
: tout, une enivrante musique techno 
vous fait tourner latête. A consommer 
: avec modération, sous peine d'en 
être accro. 


Renaud 


Taxez votre famille 
et courez l'acheter. 


BANC D'ESSAI COMPARATIF 
Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES ? 


sans astuces | avec AStUCEeS 


COINCÉ | DÉCOINCÉ 
J'EN AI MARRE DE CE NIVEAU | OUAH, UN ACCÈS CACHÉ! 
AIE, UN MOT DE PASSE | AH MAIS JE LE CONNAIS! 
‘RAME CETTE CAISSE | TIENS? UN TURBO! 
AÏE, LE BOSS | EXPLOSÉ, LE BOSS 

ZUT, J'AI PAS LA CLÉ | LA PORTE EST OUVERTE 

TROP DUR CE PERMIS | ÇA ALORS, EU SANS FORCER! 

PLUS DE MUNITIONS | AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LA? 

DUR À BATTRE, LUI | DÉSINTÉGRÉ, LUI 


3615 ASTUCES 
€) 08 927 07 927 


NOUVEAU ! PERSONNALISEZ VOTRE Dpt 


[Neïcte, ET SONN ERI Ee IEU 


0899 707 303 


www.mobiles.fr |: 3617 MONMOBILE 


ASTUCES, CODES, TIPS, DE 2 000 JEUX 
SOLUTIONS COMPLÈTES DE 350 JEUX 

JEUX CONSOLES ET PC 

MISE À JOUR IMMÉDIATE 


Qu'il s'agisse de trouver votre cheminement coups qui font mouche ou le code du circuit 
dans un dédale, d'obtenir facilement des caché, astuces® est à votre service 7j/7, 
armes avec un simple code, de trouver les 24h/24: par minitel -3615 astuces- ou 
clés d’une porte récalcitrante, de connaître les téléphone -08927 07 927. 


Prtel 3615, 0892: 0,34€/MN 3617: 0,84€/MN 0899: 1,35€ + 0,34€/MN. Astuces est une marque déposée Pixtel. 


TESTS LECTEURS 


RED FACTION 


: de ses cavaliers, attaqua sans plus : 
: attendre en espérant créer une : 
: brèche qui amorcerait notre perte. 


m THQ 

m PC] 47 80 

Après environ trois ans de previews 
très alléchantes, voici que débarque 
enfin Red Faction, censé être une 
révolution et un concurrent solide à 
Half-Life, que l'on disait « enfin 
détrôné ». Certes, Red Faction est 
beau et très plaisant, mais les bonnes 
choses s'arrêtent là. Une durée de vie 
lamentable, une technologie de 
destruction de parois (appelée Géo- 
Modl) qui ne sert strictement à rien au 
niveau de l'histoire et une gestion des 
dégâts sont quelques 
exemples de défauts que contient ce 
jeu. Cependant, pour d'obscures 


minimale 


d'extase. Casser une paroi afin de faire 


foreuse….. 


techniquement dépassé 


plus, c'esttout de même du gâchis... 


Skywilly 


L'impatience fait place 
à la déception. Dommage... 


HONNEUR AU VAINQUEUR ! 


SHOGUN 
TOTAL WAR 


m Electronic Arts 
: m PC] 32, 90 % 
La journée avait commencé sous une 
pluie fine. Une occasion qui permettait 
d'attaquer sans danger les forces 
: ennemies équipées d'armes à feu. : 
Nos cavaliers avaient rapidement pris | 
: position sur la colline voisine, prêts à : 
charger à n'importe quel moment. La : 


le centre de notre armée se dégarnir 


nos troupes, 


soldats 


tactique militaire efficace fera de vous 


: le maître du Japon. 
descendre plus rapidement l'ennemi, : 

écraser des mineurs à l'aide d'une | 

Ces actes, d'un goût : 

douteux, font de Red Faction un jeu 
mais : 
défoulant, fun et amusant. N'est-ce 
pas le principal but d'un jeu vidéo ? : 
Certes, mais un projet révolutionnaire 
qui aboutit à un simple Doom-like de : 


Perceval : 


Le seul titre méritant 
le nom de jeu de stratégie. 


C'est Clems qui empoche la récompense 
du mois : joyeux Noël de la part 

de PC Jeux ! Les tests sont nombreux 
et de bonne qualité, et le choix 

du gagnant est toujours un crève- 
cœur. Néanmoins, le test de Clems 
fait preuve d'originalité, de qualité 
d'écriture et, surtout, de respect 

des limites imposées. 

Retrouvez le modèle demandé 
chaque mois sur les CD de PC Jeux, 

il s'agit du fichier Modèle test 


= 4 Ù 
d<t 


£ x FE À 
Par les créant el eou six it Sos. 
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lecteur.txt. 


qui : 


ennemis. : 


: chaque 


m PC] 30, 50 % 


historiens. Dans le genre austère, 
Front de l'Est (conflit germano- 


soviétique de 1941 à 1945) remporte 


en effet une palme : graphismes, 
musique, animation, aucune trace de 


: fun ne vient entacher l'immense 
: sérieux qui se dégage de cette 
: production assez exceptionnelle. 


wargame ? La richesse tactique et 
l'interface. Or, sur ces deux tableaux, 
c'est réussi. Avec trois cents unités 
différentes (de l'infanterie aux canots 


: d'assaut en passant par des dizaines 


unité à 


Julien : 


Destiné au Feldmarschall 
plus qu’à l’Unteroffizier. 


Èl 


TRIBES 2 


: m Vivendi Universal 

: m PCI 42, 90 % 

: Tribes 2 est un jeu d'équipe où la 
phrase « Je vais tous me les faire » 
: disparaît vite de votre esprit. Eh oui, le 
| travail d'équipe est la clé de la réussite 
: dans ce jeu d'action. Mais qui dit travail 
d'équipe dit... 
uniquement ! || existe pourtant bien 
une campagne solo, mais on ne se 
: colonne d'infanterie ennemie, voyant FRONT DE L'EST : sk 
# Ubi Soft 


jeu multijoueur 


: donne pas le mal de la finir, car elle 
n'est pas passionnante. || 
: d'ailleurs d'essayer une fois une partie 
Là où SSI fait grand public, Talonsoft : 
: vise l'élite, les colonels d'active, les 
Mais c'était sans compter avec la 
: qualité de 
opposèrent immédiatement un mur 
: de lances sur lesquelles vinrent : 
s'abattre les 
: Incapable d'avancer, leur armée fut 
| prise entre la charge dévastatrice de 
: la cavalerie lourde et un barrage de 
lances tendues. N'ayant plus aucune 
: chance de l'emporter, leur armée : 
tenta de fuir et y réussit en laissant la 
: moitié de ses hommes sur le terrain. : 
Le combat terminé, retour au côté 
: gestion du jeu, qui, heureusement, 
est des plus simples. Mais seule une 
raisons, le jeu dégage un sentiment : 


suffit 


sur le Net pour oublier cette 


campagne tristounette. Faites-vous 
recruter par une tribu, attribuez-vous 
: une position (défense, attaque, sniper, 
conducteur de véhicules, réparateur), 
: obéissez aux ordres, ou donnez-en. 
Démoralisez 
: l'invectivant, le tout 
interface assez bien pensée quoique 
: dure à prendre en main les premières 
Car qu'est-ce qui caractérise un bon 


ennemi en 
grâce à une 


votre 


heures de jeu. Encore deux points 


: positifs : même avec un modem 56 K, 
on fait des parties plus que correctes 
: à 10 contre 10, et la musique est 
vraiment entraînante. Reste le hic : 
: seulement 
de chars et les états-majors) et un 
: excellent système de tour par tour, il : 
est possible de développer une : 
bonne stratégie. L'interface se résume : 
à une barre pour les principaux ordres 
: et des tâches Windows pour le reste. : 
| Le truc : des « points d'action » pour | 
dépenser en : 
mouvements, tirs, etc. Et quand vous | 
: aurez fini toutes les campagnes, vous : 
| pourrez créer une carte de 400 km | 
: de côté, histoire de dominer la : 
situation... 


pour multijoueur et 
appartenir à une tribu... 
KrashLOrd 


LE jeu d’équipe 
par excellence. 


PC Jeux vous donne une page pour vous exprimer. 
Dites-nous ce que vous pensez de vos jeux favoris 

ou descendez les titres que vous avez en horreur. 

N'hésitez pas à nous envoyer votre avis élaboré comme un test. 
Il suffit d'écrire à l'adresse suivante : 

PC JEUX non censuré, 101-109, rue Jean-Jaurès, 


92300 Levallois-Perret 


ou par e-mail à : richard.robin@futurenet.fr 

Chaque mois, la rédaction de PC Jeux sélectionnera 

le meilleur test lecteur. L'auteur gagnera alors le « Jeu 

du mois » du numéro précédent. Si vous envoyez votre avis 
sous la forme d'un fichier, mettez-le au format .txt et faites 
un texte d'environ 1 000 signes. Pour vérifier le nombre 

de caractères (espaces comprises), mettez votre texte 

en surbrillance, cliquez sur Outils puis sur Statistiques. 


LE 12 DECEMBRE 2001 
LE MONDE DU JEU VIDEO VA CHANGER... 


PL OFFICIEL. JOUABLE. EXCLUSIF ! 


LE MAGAZINE ’ 
pré SPECIAL” | 


XBOX” 


> TOUTES LES INFOS 
| > TOUTES LES PHOTOS 
nome EnE) > PLUS DE 130 JEUX A DECOUVRIR 


Découvrez en avant-première 

les réponses à toutes les questions 
_ que vous vous posez sur la plus 
attendue des consoles. 


CCIQCIEI 


124 pages pour tout Savoir ‘ 
Plus de 130 jeux présentés. 


Genre par genre, découvrez 
les premiers jeux Xbox 


Le dossier le plus complet sur 
la Xbox : toutes les infos, toutes 
les photos. 


UR EST T DEJA LA 
P124 PAGES POUR COMPRENDRE 


OFFERT Fe 


LA VIDEO Un is à 
EXCLUSIVE e cassette video pour ecouvrir 


les that jeux, dont Halo, Dead 
or Alive 3, Amped, Munch, Genma 
Onimusha, Rayman M... 


AE ps : VEI TE 
. É À ue: 
A Re ACIER DE Fu ER ES 
M $ | [A | 
, LA As 1 AS » P ge 
rü a ù 2: k : + "À à - F & “ : 
. = 12 | \i = 2 4 
siaus À Sa M 
pe V4 $ G . 


chez votre marchand de journaux 


LR 
Q h ture) 


DES LECTEURS 


2 Bienvenue 
FLAGRANTS 
d'art de PC Jeux | 
Une expo d'images 


incroyables dont 
vous êtes les auteurs. 


um À & EASPORTS 8m LA 


COMMENT ÇA MARCHE ? 


Chères lectrices et chers lecteurs, 

ces deux pages vous sont consacrées. 
Envoyez vos meilleures captures 

d'écran à david.namias@futurenet.fr. 
Vous pouvez utiliser un petit logiciel 

très pratique (HypersnapDX, présent 

sur le CD de démos du magazine, 

sous la rubrique Sharewares). 

Chaque mois, l'auteur de la meilleure 
image sera récompensé par un prix spécial. 


LE HOCKEY, UN SPORT VIOLENT ? 


Ce mois-ci, vous nous avez montré le sieur 

Max Payne dans toutes les positions possibles. 
Mais la palme de l'originalité revient à ce montage 
signé K. Riss. Notez l'ombre, très travaillée, 

du hockeyeur. Est-ce le fait que Payne n'ait plus 
rien à perdre qui a incité les sélectionneurs 

à le recruter ? Son agressivité pourrait lui donner 
un coup de pouce face aux armoires à glace 

qui évoluent dans cette discipline. Pourvu que 

ce fondu de la gâchette ne sorte pas les flingues. 


L'AVENTURE, C'EST L'AVENTURE 


Evidemment, ce montage honteux du sieur Micvin 


Ah, ils sont beaux, les bonus cachés de Dave Mira BMX ! Ce parcours a l'air d'une simplicité mérite quelques explications. Comme vous 
enfantine, mais méfiez-vous, après quelques bières, il devient beaucoup plus difficile. le savez, messieurs Cyrille Tessier et Cyril Berrebi 
A moins que rouler en zigzag ne soit finalement plus aisé, une fois bourré ! Merci à Kévin. s'en sont allés sur le magazine L'Officiel Xbox 


de notre groupe. Marchera, marchera pas ? 
ch FF RER RSR RS RRERENESERR : | , 


mA UT En Nul, pour l'instant, n'est en mesure de prédire 


; | 9 . l'avenir de la console de Microsoft. Il n'en fallait pas 
un di ne cu une some ee DS, 4. Fou r : plus pour les mettre en situation de recrutement 


Ts TN HD 2 dans Empire Earth. On notera au passage 
ne # Les bonus \ é ke IR | 3 - , | 
À 2 concomoer avec modération 11 er ue | qu'ils ont pris un sacré coup de vieux. Non, 


les Cyril(le), vous n'aurez pas nos joueurs PC! 


Rae 


us 
ss. 2 


122 JEUX JANVIER 2002 


Qu'il joue au base-ball avec un projectile incandescent, qu'il se fasse encadrer de rafales de balles sans sourciller ou qu'il continue (je n'ai pas résisté à l'envie 
de vous passer la seconde photo de K. Riss !), ce bon vieux Max Payne nous étonnera toujours. Et encore, on vous passe certains clichés par trop tendancieux. 


s RIA 
% 
à c 
+ 


SPC 


SALE PU SRE ET RE N 4 
£ F y OR . SL ä le 


COMMENT CAPTURER ? 


Voici plus de précision pour utiliser Certains sont carrément sans pitié aucune. Regardez ce qu'Eddy fait subir à ses pauvres sujets 
HypersnapDX. Tout d'abord, il faut toujours de Stronghold. Bûüchers, cages, exécutions en place publique. il faut vraiment dénoncer 
lancer le logiciel de capture d'image ce genre de pratiques inhumaines. Que tous les petits mégalos des jeux vidéo en prennent 
avant le jeu. Ensuite, allez dans le menu de la graine. Et Dieu sait s'ils sont nombreux. 

Capture et sélectionnez Enable DirectX and Glide 

Capture pour configurer le logiciel en fonction a. Fi . u D É) ) - ; - ë LI D] ‘à u _E L + Li L 4 E 5 L.K 
de votre carte vidéo. Pour choisir le chemin ET PR AS EU Le ae | RS £ e* 

où vont s'enregistrer vos images, cliquez | : NL | a Hu en 
sur Quick Save, qui se trouve dans le menu 
Capture. Arrêt Défil est la touche par défaut 
pour prendre une photo. Bon courage. 


INCREVABLE FAKO ! 


Vous l'avez voulu, vous l'avez ! Plus un mois 

sans que notre Fako national ne se retrouve dans 
les Flagrants Délires. Merci à Tonton Max pour cet 
audacieux montage qui se passe de commentaires. 


1339300 “# 


Bon, à la limite, 


Ce mois-ci, 
on peut : l'énigmatique K. Riss 
comprendre remporte le jeu 
que cette voiture Empire Earth, édité 
de Midtown par Sierra et noté 
Madness, 


85 % dans le PC] 49, 
de décembre. 

A défaut de réaliser 
des montages pour 


envoyée par 

74Baltorg, vole. 
Elle a des ailes ! 
Mais ce tracteur 


d'Operation cette rubrique, il (ou elle ? !) pourra 
Flashpoint s'adonner aux joies de la stratégie 
transmis par en temps réel dans un jeu qui retrace 
Thoutmosis, plus de 500 000 ans de l'épopée 


humaine. Un sacré morceau, campé, 
de plus, dans une 3D des plus seyantes ! 


on comprend déjà | LA a NS | D RE 
beaucoup moins. BERRRSERENREEEENEEE 
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Ce mois-ci, PC Jeux offre des démos et des vidéos à foison. 
Voici donc de quoi assouvir toutes vos envies après les fêtes 
de fin d'année. Bon jeu à tous | 


Testez vos réflexes grâce à ce shoot qui vous permettra 
de prendre en main différents véhicules et vous 


CPU 450 MHz, 128 Mo de Ram 


La grande série des Rainbow 
Six s'agrandit avec ce nouvel 
opus. Ghost Recon 
enchantera tous les amateurs 
d'action/stratégie. 

Discrétion deviendra 

votre maître mot. Avancez 
prudemment, dirigez 

vos coéquipiers en temps 
réel pour accomplir 

les divers objectifs proposés. 


CONTROLES 

Clic gauche : action 

Clic droit : courir 

Roulette haut : zoom avant 


CPU 350 MHz, 64 Mo de Ram 


Voici la démo du troisième opus 
de la série Megarace. Il s'agit 
d'un jeu de course futuriste 
développé par Cryo dans lequel 


vous devez manier de véritables 
bolides. Prenez la tête sur différents 
circuits grâce à vos talents de pilote. 


CONTROLES 
Flèche haut : accélérer 
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Roulette bas : zoom arrière 
W : changer le chargeur 

: avancer 

: reculer 

: pas latéral à gauche 

: pas latéral à droite 

: baisser 

: se relever 

: coup d'œil à gauche 

: coup d'œil à droite 

: sélectionner objet suivant 
R : zoom avant de l'arme 

T: zoom arrière de l'arme 
Espace : effectuer une action 
Alt : mélanger 

F : cadence de tir 

V : activer vision nocturne 


MmM>AXOONMN 


Flèche gauche : tourner 
à gauche 


Flèche droite : tourner à droite 


Flèche bas : utiliser un bonus 
Ctrl gauche : freiner 

F1 : changer de vue 

Q : module attaque 

D.: module bouclier 

S : module vitesse 

Espace : changer de module 
Shift gauche : utiliser module 


plongera en pleine Seconde Guerre mondiale. 
Un jeu complet pour les amateurs d'action. 


CPU 300 MHz, 64 Mo de Ram 


Le vampire Raziel fait son retour dans un second 
épisode, qui ravira les fans de la série. Empalez 

vos adversaires, absorbez leur esprit et progressez 
de niveau en niveau sans état d'âme. Avant 

de prendre en main ce cher Raziel, une longue 
cinématique permet de s'immerger dans cet univers. 


CONTROLES 

Flèche haut : avancer 

Flèche gauche : aller à gauche 
Flèche droite : aller à droite 
Flèche bas : reculer 

X : action, attaque 

C : attaque lourde 


D : attraper une âme 


Espace : sauter 

Shift gauche : regarder autour 
W : s'accroupir 

S : bloquer, parer 

Entrer : menu 

Ctrl gauche : autoface, marcher 


LEXIQUE 


Vous êtes perdu dans les limbes du vocabulaire 
technique de la micro-informatique ? Vous pensez 
qu'ouvrir son PC, ça n'arrive qu'aux autres ? 

Qu'à chaque pépin, il va falloir appeler des potes 

ou, pire encore, la hot-line de Darrefour ou Carty ? 
Que votre machine va finir sa carrière au fond 

d'un placard, à côté du Minitel ? Allez, courage ! 

Ce n'est pas une fatalité. .. On essaye de vous donner 
un coup de main en incluant au CD un petit lexique 
très simple d'accès et aussi clair et fonctionnel 

que possible. Il sera, bien entendu, mis à jour 
chaque mois avec tous les termes qui reviennent 
régulièrement dans les différentes rubriques du mag. 
N'hésitez pas à nous envoyer vos interrogations 
dans ce domaine, nous y répondrons au plus vite. 


Toutes machines 


Wolfenstein vous a fait passer des heures passionnantes devant votre écran et vous aimeriez en savoir davantage Ce logiciel de programmation vous permet 
sur la réalisation de ce soft ? Eh bien, admirez le making of du plus grand jeu d'action 3D de l'année 2001. de créer vos propres jeux vidéo grâce à la vitesse 


et la puissance de DirectX et de Direct 3D. 
Il permet donc à tous les joueurs de s'initier 
aux joies de la programmation (voir P116). 


: CPU 233 MHz, 64 Mo de Ram Commanche 4. Ici, il faut user CPU 300 MHz, 64 Mo de Ram un des quatre clans. Développez 
de vos talents de pilote pour éviter _ votre village et entraînez vos unités 
les dangers qui vous menacent. ce jeu de strategie en ie mps grâce au différentes ressources 

Les amateurs de la série devraient réel développé par Liquid propose disponibles. Cette démo est 


être comblés par tout ce réalisme. a BARRES PE dans en anglais, mais le jeu, lui, 
€ Japon féodaren dirigeant est en version française. 


Novalogic vous permet de prendre 
les commandes du plus célèbre 
des simulateurs d'hélicoptère, 


Pour tout problème concernant le fonctionnement 


Toutes machines : ; 
de ce CD-Rom, veuillez contacter notre service 


Si vous souhaitez ADP ECTS Hot Line, disponible du lundi au vendredi, 
vous imprégner he EUR + 4 de 9h à 13 h, au 01 41 27 34 56. 
pleinement  , R + | 

de l'univers de Dark 

Age ofCamelot, 


vous pouvez 
admirer cette 

vidéo montrant 

le gameplay du jeu. 
Ce MMORPG sera 
donc disponible 
courant janvier 

et jouable sur 

les serveurs de GOA 
(www.goa.com). 
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COMPLET 


OLDIER OF FORTUNE 


Pour fêter dignement le cinquantième numéro de PC Jeux, 
nous vous offrons ce mois-ci Soldier of Fortune | 


Avec seulement 

un pistolet, même 
automatique, 

ça va être difficile ! 


Le snipe pleine tête, 
il n’y a pas à dire, c'est 
toujours aussi radical ! 


TROP VIOLENT ? 


Soldier ofFortune a, 

en son temps, été 
quelque peu contesté 
pour sa violence gratuite. 
L'astucieuse localisation 
des dégâts fait que, 
suivant les points 
d'impact de vos tirs, 
l'agonie de vos ennemis, 
des terroristes en général, 
est différente. Si vous 
estimez que le réalisme 
est un peu trop poussé, 
vous pouvez, grâce 

à un code, bloquer 

le « niveau de violence » 
du jeu, à savoir 
l'apparition de sang, 

les animations d'agonie, 
les membres arrachés..…. 
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ANS ce Doom-like, parmi les 
plus sanguins jamais parus sur 
PC, vous incarnez John Mullins, 
un vétéran du Vietnam chargé à l'épo- 
que de s'infiltrer derrière les lignes enne- 
mies afin de capturer ou d'éliminer les 
officiers adverses. 

La fin de la guerre a mis un frein à 
votre activité, mais, comme pour beau- 
coup d'autres vétérans, difficile de vous 
réadapter à la vie civile. Etcomme ce que 
vous savez faire de mieux, c'est trucider 
des gens, vous travaillez désormais à 
votre compte pour une agence de mer- 
cenaires utilisée, entre autres, par les 
Nations unies : le très secret « Maga- 
sin ». Votre spécialité, c'est la lutte anti- 
terroriste. Certes, vous risquez votre vie, 
mais cela paye bien et jamais en retard. 
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L'installation du jeu se fait, comme 
à l'accoutumée, de façon automatique 
dès l'insertion du CD. Sinon, lancez le 
fichier setup.exe et suivez les instruc- 
tions. Le minimum requis pour jouer est 
un CPU 233 MHz avec 64 Mo de Ram et 
une carte vidéo gérant la 3D. 

Soldier ofFortune se joue à la souris 
et au clavier. Vous devez remplir une 
série de missions où il faudra dessouder 
tout ce qui se met en travers de votre 
route. Vous combattez en général des 
terroristes, il vous faut donc épargnerles 
otages et aussi éviter qu'il y ait des morts 
dans les rangs de la police et ceux de 
vos camarades. 

Le point fort de ce jeu est, sans 
conteste, sa localisation très poussée 
des dégâts. Couplé à un bon moteur 


| Les missions sont 
variées et tournent 
x toutes à la boucherie, 
” comme sur ce train. 


graphique, cela donne des scènes plu- 
tôt gore mais d'un réalisme saisissant. 
Alors, avec plus de vingt-cinq missions 
qui vous font parcourir des lieux aussi 
différents que l'Ouganda, le Kosovo, la 
Sibérie, l'Irak ou encore le Japon, vous 
allez en avoir pour pas mal de temps. 
Et, le moins que l'on puisse dire, c'est 
que vous allez voir du pays avant de ran- 
ger votre arme au placard. 


SIMPLE, TRANCHANT 
ET EFFICACE ! 


Servi par des graphismes qui n'ont 
pas pris le moindre coup de vieux, 
Soldier of Fortune, qui tire son nom 
de la célèbre et très controversée revue 
de mercenaires, s'avère passionnant. 
Si vous voulez vous faire une idée de 


Réf. : 3065 
14,95 € + 98,07 FF* 
(prix constaté) 


ll Micro 
EEE Application 


“ m 4 
= IerTS 
"EATS 


modèles, dessins et 
photos, cliparts et 
polices 


les images et 
vos maquettes grace 
à 
facilement 
vos propres images 


De l'étiquette à la jaquette, 
personnalisez tout ce que vous gravez 
grâce à cette solution complète. Vos 


Kit d'impression CD/DVD 


—"— 


Le 


compilations audio, vos DVD, vos archives mc sais 


ou vos photos CD vont prendre de l'allure | 
Avec plus de 500 modèles disponibles, 

9 000 dessins et photos (ou vos propres 
photos !), près de 1 000 cliparts et 140 
polices, créez la pochette carton ou la 
jaquette recto verso du boîtier, l'étiquette 
du CD et le livret intérieur. Vous pouvez 


même y ajouter la durée des plages d’un 
CD ou toutes les arborescences de 
dossiers. Il ne vous reste plus qu’à impri- 
mer sur les Papiers Créatifs de Micro 
Application pour obtenir un résultat plus 
pro que pro | 


WWWw.microapp.com 


qu Le 


VOUS | 


Étiquettes CD 
= Haute Qualité 


À 7 


Gamme Papiers Créatifs 


Micro 
Application 


UN NEURONE AVERTI 
EN VAUT DEUX 


Toutes les dénominations sont protégées et appartiennent à leurs propriétaires respectifs. Micro Application et microapp.com sont des marques de Micro Application, SA. 
*Disponible dans la limite des stocks ; les prix indiqués sont des prix publics unitaires conseillés TTC 


Micro Application, SA au capital de 3 000 000 Francs, RCS Paris 321 525 032. Tous droits réservés MICRO APPLICATION & Didier GUEDI. 


Il faut passer par 
de la Full Motion 
Capture. 


… Pour en arriver 
à des agonies aussi 
réalistes ! 


la philosophie de cette feuille de chou 
militariste au possible, allez faire un tour 
sur le site http://www.sofmag.com. 
On y dégotte sans peine des colifi- 
chets allant du T-shirt anti-Ben Laden 
au char d'assaut d'occasion. En pas- 
sant, comme il se doit, par des merce- 
naires équipés et prêts à rallier la cause 
du plus offrant... 

Les options de jeu sont nombreur- 
ses, et vous pouvez également jouer 


LES COMMANDES 


Comme tous les Doom-like, 

le duo souris-clavier est utilisé 
pour vous diriger et agir. 

Vous pouvez, bien entendu, 

paramétrer ces commandes 

selon votre bon vouloir. 


} : meilleure arme risquée 

H : meilleure arme sûre 
Roulette : arme précédente/ 
Suivante 

Retour : lâcher l'arme 

ES X : accessoire suivant 


DESERT $ : accessoire précédent : 


Entrée : utiliser accessoire 


Mouvements de la souris : 
regarder/viser Es 
Flèche haut/dlic droit : avancer 

- Clic gauche : attaquer RUE 
Clic central : attaque secondaire 
Flèche gauche : tourner à gauche 
Flèche droite : tourner à droite 
, : glisser à gauche 
; : glisser à droite 
E:sauter 
Cou L: s'accroupir. 

Espace : utiliser/ouvrir/ordres 
_aux otages 
Fin : centrer la vue 
R : recharger l'arme 
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* : lâcher accessoire 
Inser du pavé numérique : 
utiliser grenade à fragmentation 


Flèche bas du pavé numérique : 


utiliser Flash Pack | 
Page bas du pavé numérique : 
utiliser kit médical 

Fin du pavé numérique : utiliser 
lunette IR ; 

Tab : consulter objectifs 


: Shift : courir . 


Pause : pause 
+ afficher console 


U : aide 


en multijoueur à SoFf. Match à mort, 
mode Assassin, Arsenal ou encore Cap- 
ture du drapeau sans oublier le mode 
réaliste : ce ne sont pas les types de par- 
ties qui manquent. Le mode réaliste, 
combiné à la localisation des dégâts très 
précise du jeu, fait des étincelles ! 
Quelques conseils simples pour 
réussir : rappelez-vous que le couteau 
n'est pas là pour faire joli, c'est avant 
tout une arme silencieuse qui évite de 
se faire repérer bêtement et permet 
souvent de prendre l'avantage de 
façon discrète. Contrairement à beaur- 
coup d'autres jeux de ce type, il arrive 


Forcément, 
Soldier of Fortune 
fait dans le gore. 


à x! Fallait vraiment pas 


régulièrement que des ennemis ten- 
tent de vous prendre à revers. Ne consi- 
dérez donc pas une zone nettoyée 
comme sécurisée, ce n'est pas forcé- 
ment le cas. Gardez toujours à l'esprit 
que vous devez aider les forces du 
SWAT, lorsqu'elles sont présentes, ou 
encore les otages. Pour réussir les mis- 
sions, il est indispensable qu'ils s'en 
sortent tous. Voilà, vous aurez été pré- 
venu ! Plus simplement, vérifiez vos 
magasins d'armes avant de vous lan- 
cer dans un combat, histoire de ne pas 
vous retrouver à sec au milieu d'une 
grosse fusillade. x 
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DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TÉLÉPHONE AU 


8 926 88 926 


écrans minitel 


composez 
sur votre Minitel 


_ les nouveautés Æ fout pour 
les anciens jeux vous débloquer 


LA BANQUE N°1 EN EUROPE 
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PAGE MANQUANTE 


Tout ce qu'il faut savoir pour être le meilleur dans vos jeux | 


TIPS & SOLUCES 


RETURN T0 CASTLE Due AT 
WOLFENSTEIN PRES 


C'est le gros carton du mois à la rédac : tout le monde y joue ! 

Nous avons donc désigné un volontaire pour réaliser 
Project Eden enfin sorti, nous 
avons ouvert la chasse aux cheats. 


cette solution, à lire « comme si j'y étais ». 
Résultat : une manip pour obtenir 


un menu de triche directement 
dans le jeu. Kohan n'est pas 

en reste, avec une série de codes, 
assez dévastateurs pour certains. 
Mat Hoffman Pro BMX et Myth Il 
seront eux aussi plus simples avec 
les codes. Quant aux marins d'eau 
douce amateurs de Sub 
Command, ils obtiendront 
quelques bonus... 
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Jeu complet du mois dernier, Devil Inside vous a donné pas mal 
de fil à retordre, à en croire vos nombreux e-mails. Voici donc 
la solution complète afin de profiter jusqu'au bout de ce jeu 
d'action/aventure | 
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TIPS & SOLUCES 


La guerre, c'est une affaire de professionnels. Et quand 
le surnaturel s'en mêle, mieux vaut avoir un bon quide sous 


N NE CONFIE pas une tâche 
aussi difficile que le sabota- 
ge du plus ambitieux des 
plans militaires nazis jamais conçus à 
un bleu, n'est-ce pas ? Et vous, vous 
sentez-vous à la hauteur de l'enjeu ? 
Par chance, PCJeux vous a dégoté un 
coach de qualité : B. J. Blazcowicz lui- 
même, lastar des forces spéciales alliées! 
Le genre de gars à pouvoir affronter 
toute une armée le cigare à la bouche et 
la sulfateuse entre les mains. A l'aide de 
ses conseils avisés, l'aventure proposée 
par Return to Castle Wolfenstein devrait 
tout de suite vous paraître plus simple. 


MISSION 1 
PARTIE 1 

Je récupère le pistolet sur le cadavre, 
avant de filer vers le labo pour régler son 
compte à ce fumier adepte de la torture 


LES ADVERSAIRES SURNATURELS 


Contrairement aux soldats, les monstres possèdent des pouvoirs qui 
risquent de déconcerter le joueur désinvolte. Ainsi, les zombies à tête 
de goule et autres momies peuvent invoquer des entités éthérées 
pour vous les balancer au visage, et ça fait plutôt mal... Quand vous 
les affrontez, ne restez en vue que le temps de tirer, et reculez dès 
que les formes infernales apparaissent autour de vos cibles. En ce qui 
concerne les squelettes, méfiez-vous de leurs boucliers : ils renvoient 
les balles. Attendez donc qu'ils soient en mouvement et visez plutôt 
leurs jambes, tout en reculant aussi loin qu'il le faut. 
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la main. Ça tombe bien, vous l'avez! 


électrique. Plus loin, dans la salle radio, 
toujours furtif, j'assassine en silence avant 
de lire toutes les notes que je trouve. Je 
sors sur les remparts, je glisse sur le toit 
enpente pouratterrir en bas. J'entre dans 
la tour, première porte à gauche, avant 
de prendre l'escalier en colimaçon jus- 
qu'au sommet. 

Sur le toit, je défonce la trappe au sol 
et je m'y fais précéder d'une bonne gre- 
nade que j'ai récupérée en chemin. Si 
j'avais fait résonner l'alarme, c'est ici que 
je pourrais la couper. Je prends garde au 
sniper sur l'enceinte de l'autre côté de la 
brèche dans le mur : une fois l'importun 
liquidé, je file dans cette direction. J'entre 
par la porte et je défonce le sol fendu 


Tout cet or ne sert pas à grand-chose, si ce n’est 
à gonfler votre ego. 


Jean-François Mariotti 


pour ouvrir un passage. En bas, ça 
grouille d'ennemis ! Je continue pourtra- 
verser les pièces riches en cachettes et 
enreliques anciennes... La fin du niveau 
est quasiment tout droit. 


MISSION 1 
PARTIE 2 

Ici, je favorise à nouveau la furtivité 
pour éviter de déclencher l'alarme. Je sur- 
veille le rythme des rondes, j'attends en 
général que les gardes se séparent pour 
les attaquer un par un. J'avance, je passe 
sous le pont, je traverse la cour exté- 
rieure, je grimpe à l'escalier et je passe la 
porte. Je continue jusqu'à descendre à 
nouveau, je choisis de ne pas entrer dans 
le cellier (cache-t-il un trésor ? Peut-être 
en fouillant entre deux tonneaux. ..), je 
prends le couloir. A partir de là, je croise 
le gros des forces présentes : finie la sub- 
tilité ! Tant mieux, mes doigts et mon 
flingue étaient en train de d'ankyloser. 

J'arrive dans les caves, je remonte 
l'escalier, je reviens dans une pièce déjà 
visitée, mais cette fois je prends la porte 
tout de suite à gauche et verrouillée 


a à 

LE PI 
jusqu'alors. Je sors dans la cour etje fonce 
sur la mitrailleuse pour massacrer des SS 
par grappes. 

Maintenant, je peux revenir à la gran- 
de cour précédente pour prendre le pas- 
sage indiqué par le panneau « Drahtseil- 
hahn ». Je passe le pont et je prends la 
porte de droite pour achever le niveau. 


MISSION 1 
PARTIE 3 

Dans la salle du tram, je prends la 
porte de gauche. J'enclenche l'alimenta- 
tion avant de remonter juste à temps 
pour accueillir les gardes qui arrivent sur 
le tram. Je monte à mon tour dessus et 
je l'active, en prenant soin de garder mon 
fusil de sniper à la main pour anticiper les 
guetteurs sur le chemin. 

Quand le tram s'arrête, je monte à la 
tour pour descendre ensuite à l'échelle 
intérieure, puis je rétablis le courant afin 
de continuer mon périple. Quand j'aper- 
çois la base, je liquide les gardes à bonne 
distance et je prends l'échelle qui monte 
sur la passerelle. Je saute par-dessus la 
rampe, je passe par un conduit rouillé et 
je sors dans une grande salle avant de 
balancer quelques grenades par une 
grande grille, sur la gauche : résultat 
garanti. Je continue à gauche jusqu'à 
retrouver mon contact, Kessler. Le niveau 
s'achève. 


MISSION 2 
PARTIE 1 

J'empruntele passage secret de Kess- 
ler. Je saute dans les caves, je m'attarde, 
le temps d'égorger un soldat saoul, puis 


RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 


je remonte en continuant de tuer en 
silence. Je prends surtout bien garde de 
ne pas mettre en danger les civils. 

Pour monter à l'étage, je place une 
chaise sur la table et je grimpe. Je ne me 
dévoile que lorsque je mets la main sur 
une mitrailleuse sur pied : c'est déjà trop 
tard pour les SS. Je sors ensuite dans la 
rue pour achever les survivants. 

Je me dirige vers la Drahtseilhahn pour 
prendre le petit passage sur la droite, puis 
je vais vers la Feldlazarett. Je finis partrou- 
ver un autre contact, Villigut. Je le quitte 
bientôt, je remonte la rue vers le pont et 
je saute par-dessus la rampe à gauche. Je 
me glisse sous le pontet je prendsle che- 
min de gauche. J'avance en surveillantles 
fenêtres, je tourne immédiatement à 
gauche, j'entre par la porte arrière du 
bâtiment sur la droite. Je sors de l'autre 
côté, je liquide les gardes à la barricade 
et je traverse le cimetière jusqu'à la cryp- 
te. Je fais sauter la porte de pierre grâce 
à de la dynamite et je saute dans le trou 
au sol pour achever le niveau. 


MISSION 2 
PARTIE 2 

Au bord du trou, j'arrose de plomb 
les SS autant que les créatures maudites 
qui s'en repaissent. Ensuite seulement, 
je descends et j'avance, l'arme au poing. 

J'arrive sur un pont de pierre brisé : je 
bondis par-dessus le précipice et je 
défonce le mur de l'autre côté. Des zom- 
bies jaillissent de partout ! J'actionne le 
levier et je saute de l'autre côté du pont 
pour abaisser l'autre levier : je peux enfin 
aller dans le précipice sans risques. 


ET 


eux ! 


Je continue et, au croisement, je 
prendsle couloir droit devant. Le sols'ef- 
fondre sous mes pas! Je liquide les mons- 
truosités, puis je prends la porte et j'arri- 
ve finalement dans une salle où je trouve 
le journal de Zemph. 

Je détruis le mur ébréché et j'avance 
pour ensuite monter sur un tas de gra- 
vats et prendre la première à droite. Enco- 
re quelques zombies dans la salle sui- 
vante... J'abaisse le levier pour parvenir 
en fin de niveau. 


MISSION 2 
PARTIE 3 

Je laisse les SS et les zombies s'entre- 
tuer et j'achève les survivants. Au bout 
du couloir, je fais s'écrouler la grande 
croix pour ouvrir un passage. Dans la salle 
secrète, j'abaisse un levier, je monte et je 
tourne immédiatement à droite dans la 
crypte envahie par la brume etles morts. 
La porte ne s'ouvre que lorsque les 
monstres retournent à la poussière. 

Les trois chemins sont piégés : à 
gauche, je saute par-dessus la fosse au 
sol, j'abaisse le levier etje sprinte en arriè- 
re ; au centre, j'esquive la planche héris- 
sée de pics : à droite, j'évite les dalles pié- 
gées au sol. Une fois tous les leviers 
enclenchés, je monte sur la colonne. En 
haut, un peu de bagarre et je récupère 
un calice avant de descendre dans une 
brèche au sol. Je prends la porte vers la 
fin du niveau. 


SCUTIPS 


Tout Tips par FAX où COURRIER | 


Pixtel 5:53Fux 


SOLUCES 


Restez hors de portée de 
ses griffes et arrosez-le 
de plomb à distance. 


PARTIE 4 A 

Je joue de furtivité pour surprendre 
les gardes. Une fois passé la porte, je 
prends l'escalier de droite. Je snipe un 
maximum de gardes à bonne distance. 
Je continue de monter, j'évite au mieux 
le combat rapproché pour préférer des 
tactiques de guérilla. Tout au bout, je 
prends l'escalier de pierre en colimaçon 
etje m'annonce en bas de quelques gre- 
nades. Dans l'entrepôt, je prends la porte 
de droite après avoir détruit la barre qui 
la bloque. La fin du niveau n'est pas loin. 


PARTIE 4 B 

Le sol s'effondre sous mes pas. Je sors 
à l'air libre par une brèche dans le mur. 
Là, je dois affronter une abomination de 
l'enfer et son armée de zombies. Je choi- 
sis de refluer vers la brèche initiale en 
détruisant les zombies à distance, puis je 
fais quelques apparitions éclairs afin de 
tirer quelques salves sur la montagne de 
chair putride. Je prends garde à fuir en 
arrière dès que le monstre m'envoie ses 
fantômes. J'ai finalement le dessus et je 
peux tranquillementaller à la crypte pour 
trouver le corps de von Bulow et récu- 
pérer la dague. 


PARTIE 1 

Ici, la discrétion est de rigueur J'avan- 
ce donc prudemment, jusqu'à aperce- 
voir une maison. Je fais le tour par la droi- 
te en surveillant le garde, je monte au 
mur de lierre et j'atterris au cœur du bâti- 
ment en éliminant rapidement et silen- 
cieusement ses habitants. Je fais de 
même à l'extérieur. 


136 POCJEUX JANVIER 2002 


Puis je traverse le lac pour récupérer 
le contenu de la première caisse. Je 
continue mon chemin en me servant des 
murets pour me substituer au regard des 
guetteurs. Je remonte la carte jusqu'au 
tunnel ferroviaire tout au bout, puis je 
passe par les collines juste au-dessus. Je 
contourne largement la tour de guet par 
la droite, je file par le tunnel et je tourne 
rapidement à la porte, à droite : au bout 
du couloir, je grimpe à l'échelle. 

Je ne vais pas directement vers la base, 
je choisis de remonter les collines jusqu'à 
la tour de guet. Là, je suis silencieuse- 
ment le garde en patrouille et je l'élimi- 
ne quand il déniche la seconde caisse. 
Maintenant que j'ai récupéré mon fusil, 
je snipe discrètement les gardes alentour. 
Je fais de même à l'approche de la base 
avec les gardes en vue et avant même 
qu'ils puissent tirer un seul coup de feu. 

Je contourne les murs par la gauche 
et j'entre par la fenêtre, avant de sortir 
par l'autre fenêtre, orientée vers l'inté- 
rieur du camp cette fois. Je snipe le guet- 
teur sur la citerne, j'ouvre la grille au fond 
et je file vers le camion en surveillant la 
ronde du garde en face. Je monte à l'ar- 
rière pour achever le niveau. 


PARTIE 2 

n'est plus temps de se montrer sub- 
til, la roquette est sur le point d'être lan- 
cée ! Je fonce surles premiers gardes sans 
me soucier du bruit, mais je prends soin 
de les tuer avant qu'ils puissent déclen- 
cher l'alarme. 

Je prends ensuite le monte-charge, 
j'active le mini-wagon etje saute dedans, 
je fais quelques cartons sur le chemin, 
puis je prends un autre monte-charge, je 
grimpe à l'échelle et, une fois dans lasalle 
de contrôle, j'appuie sur le bouton pour 
faire sauter la roquette. 


Je redescends, mais le monte-charge 
s'effondre sous mes yeux. Je passe par 
les grandes portes les armes à la main et 
la rage au cœur, je fais un véritable mas- 
sacre. J'arrive sur un pont grinçant que je 
traverse en courant de crainte qu'il ne 
s'écroule. Je passe par une salle de 
contrôle, je sors par la porte pour 
prendre la première porte à gauche. Je 
snipe les gardes en contrebas depuis la 
passerelle, puis je fuis par la bouche d'aé- 
ration pour achever le niveau. 


PARTIE 3 

Je flingue les gardes depuis ma posi- 
tion avant de sauter. Je traverse le pont, 
j'entre dans le bâtiment de droite, je 
prends l'échelle et j'emprunte le tunnel 
à l'étage. Ensuite, je snipe les tireurs au- 
dessus de moi ainsi que le projecteur. 

Une fois arrivé au niveau des bâti- 
ments, j'entre dans le second et je passe 
brutalement par une fenêtre pour atter- 
rir sur une mitrailleuse opportune pour 
accueillir l'escouade de gardes SS. 

Au bout du chemin, je grimpe les 
marches de la forteresse pour entrer par 
la première porte. Je me glisse dans le 
conduit au sol, je récupère quelques 
panzerfausts au passage et, un peu plus 
loin, de la dynamite. Je monte l'escalier, 
je sors au fond pourtraverserunpontet, 
arrivé à l'antenne, j'entre dessous pour 
poser la dynamite et filer prestement. 
Je prends la porte, descends à l'échelle 
et fonce, par la porte de gauche, vers la 
fin du niveau. 


PARTIE 4 

Je ne bouge pas de mon abri avant 
d'avoir snipé tous les gardes. Idem pour 
ceux qui arrivent avec le camion de ren- 
forts. Ensuite, je vais vers la tour de 


gauche, je casse la grille au soletje saute. 
Je fais gicler du sang nazi, puis je traver- 
se le hangar pour sortir à l'extérieur. Je 
me dirige vers la tour à droite, je snipe le 
garde, je monte pour abaisser le levier et 
j'attends les renforts. Je les dégomme et 
j'entre dans la base. 

Petite partie de cache-cache avec les 
nazis entre les caisses et je grimpe l'es- 
calier. J'évite de prendre tout de suite la 
porte de droite, je prends plutôt la pre- 
mière à gauche et j'active la première 
étape du lancement, puis la seconde 
porte pour lancer le processus de ravi- 
taillement. 

Maintenant, je prends la dernière 
porte, à droite, au moment où les forces 
spéciales d'Himmiler arrivent en para- 
chute. Je ne les attends pas, je fonce sur 
le toit en grimpant d'échelle en échelle. 
Je redescends ensuite, je reviens à l'éta- 
ge des dalles de contrôle et je passe par 
l'escalier désormais accessible pour par- 
venir au sas de l'avion et m'enfuir. 


PARTIE 1 

Je couvre le char en traquant le lan- 
ceur de roquettes à l'étage dans un des 
bâtiments. Je passe par les ruelles à l’ar- 
rière et je prends l'escalier extérieur pour 
tuer tous les SS présents. 

Je redescend, je suis le panzer jus- 
qu'au barrage et je prends la grille à droi- 
te. Je fonce sur la mitrailleuse pour arro- 
ser les soldats et j'entre dans le bâtiment 
juste à droite. 

Je monte à l'étage, je saute dans le 
trou en flammes et sors de l'autre côté, 
juste à temps pour sauver le scientifique 
et le Cercle de Kreizau. Je reviens vite au 
panzer pour le devancer et anticiper les 
tirs ennemis. Une fois la porte du com- 
plexe défoncée, j'entre pour arriver bien- 
tôt en fin de niveau. 


PARTIE 2 

Je monte à l'échelle et je snipe les 
gardes dans les ruines. Dans le bâtiment 
au fond à droite, j'emprunte une grille 
dans le sol pour brancher l'embranche- 
ment de gauche dans les égouts. Je 
monte à l'échelle et je tue quelques SS 
pour récupérer leur fusil Paratroop. 

J'entre dans l'édifice à gauche du véhi- 
cule blindé. A l'étage, deux SS imprur- 
dents sautent sur une bombe, un spec- 
tacle réjouissant. Je passe parle plancher 
défoncé, je passe par la porte et je sors 
dans une partie du bâtiment à l'air libre : 
j'en profite pour sauter sur le toit en pente 
en face. Là, je déniche le livre. Mainte- 
nant, je saute de toit en toit pour aller de 
l'autre côté du niveau, au-dessus du véhi- 
cule blindé. Je saute une dernière fois 
vers les ruines à droite, j'entre et j'achè- 
ve le niveau. 


PARTIE 3 

Je passe par la porte à droite en faisant 
attention aux tirs des toits en face. Je sors 
à l'autre bout du couloir, je flingue tout 
ce qui bouge en me planquant derrière 
les remblais etles cheminées, puis je des- 
cends à l'échelle. 

l'avance prudemment et je passe de 
l'autre côté du train en me faufilant entre 
deux wagons. Là, je me dirige vers la 
porte au fond à gauche, avec le train sur 
ma droite. 

J'entre l'arme au poing, je dégomme 
gardes et renforts et je passe par la porte 
qu'ils ontutilisée. Je prends la petite porte 
directement en face, je descends et je 
prends l'autre porte déverrouillée. Je me 
fais une overdose de sang aryen sur les 
mains, je pacifie toutes les passerelles, 
puis je prends l'escalier qui y monte. Je 
cherche l'interrupteur camouflé derriè- 


Il faut parfois commencer à tirer dès que l’on 
entrebâille une porte. 


re une plaque de métal et j'appuie des- 
sus pour déverrouiller le monte-charge 
au fond et je m'y rends pour atteindre la 
fin du niveau. 


PARTIE 4 

Je sors pour tuer le garde derrière 
son comptoir. Je me sers dans l'armure- 
rie après en avoir éventré le mur en 
faisant sauter les bonbonnes d'acétylè- 
ne. Je sors par la grande porte, je des- 
cendés l'escalier, et je traverse la zone de 
maintenance. 

Dans l'entrepôt, je saute sur les 
caisses, puis sur la caisse suspendue à la 
grue et ensuite à l'étage. Je prends la 
porte de droite marquée « nur mit auto- 
risation ». J'ouvre un rideau métallique en 
bas pour découvrir une sorte de sur- 
homme cul-de-jatte : une vraie blague 
s'il n'était pas si dangereux. Après l'avoir 
liquidé, je récupère un fusil Venom. J'en 
rencontre encore d’autres, j'entre sans 
une petite pièce de garde et j'actionne le 
levier pour mettre en place le pont sur 
les passerelles. 

Je sors par la petite porte et je retour- 
ne faire des cabrioles sur les caisses. 
Après le pont, je continue, je descends 
et j'arrive finalement dans la salle du sous- 
marin pour voir celui-ci partir. Je prends 
la première porte à gauche, je tourne 
à droite, je traverse la passerelle et, 
depuis cette dernière, je saute sur le bal- 
con en contrebas inaccessible autrement. 


LES SUPER- 
SOLDATS 
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SOLUCES 


Sniper les tireurs 
embusqués, voilà bien 
un sport gratifiant. 


LES TRESORS 
CACHES 


Je fais sauter la porte en tirant sur les 
bidons et je monte aux escaliers pour 
achever le niveau. 


PARTIE 1 

La prudence s'impose : la plupart 
des gardes présents dans les parages 
sont équipés d'armes lourdes, dont des 
mitrailleuses Venom. Je snipe tout ce 
petit monde, sans oublier le soldat sur 
le U-Boat. 

Je pénètre ensuite dans l'enceinte et 
j'entre dans la base par le balcon exté- 
rieur. Je fais le ménage sur mon chemin, 
je laisse une trace sanglante derrière moi 
etje sors de l'autre côté. Je snipe le garde 
sur la tour, puis j'avance à droite, le long 
du chemin qui longe la montagne. 

Lorsque des gardes déboulent pour 
me donner l'assaut, je me réfugie sur la 
passerelle de la tour de guet et j'arrose 
de plomb et d'explosifs les cibles en 
contrebas. 

Jouvre les portes dela base à l'aide du 
bouton dans la cabane à côté. J'entre et, 
au fond du tunnel, je prends la petite 
porte à gauche. Là, je fais exploser la 
chaudière au fond, puis je passe par la 
brèche ouverte dans le mur pour accé- 
der à la fin du niveau. 


PARTIE 2 

Je vais jusqu'à la salle centrale et je 
prends à gauche. Je rencontre un premier 
super-soldat cul-de-jatte, qui s'évade : 
j'use pas mal de munitions sur lui. 

Plus loin, j'arrive au-dessus du labo 
pour assister à l'évasion de plusieurs de 
ces monstres. Je tente de tirer sur 
quelques-uns depuis ma position. Je 
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continue en prenant à droite et je des- 
cends finalement à l'échelle. Je tourne à 
droite pour accéder à une porte éven- 
trée et pénétrer dans le labo : je récupè- 
re les documents sur la table. 

Ensuite, je descends à l'échelle dans 
la partie immergée et je nage en m'aidant 
des petites poches d'air au plafond. J'em- 
prunte le premier sas, puis je tourne à 
gauche à l'embranchement avant de 
remonter à l'air libre : un super-soldat 
bien complet et tout à fait opérationnel 
m'y attend. Après l'avoir tué, je prends la 
porte à gauche et au fond. 

Dans une salle avec un container de 
boue, j'ouvre la porte blindée avec le 
levier avant de reculer devant l'arrivée de 
deux super-soldats en lâchant toute la 
gomme sur eux. Je parviens finalement 
à les faire sauter sur quelques bâtons de 
dynamite. Je passe par le chemin d'où ils 
sont sortis pour abaisser un levier etache- 
ver le niveau. 


PARTIE 3 

Je commence par me planquer der- 
rière les caisses avant de prendre pour 
cible un de ces soi-disant super-soldats. 
l'avance et monte l'escalier Je dois enco- 
re tuer un super-soldat pour que la porte 
suivante s'ouvre. I|me faut ensuite affron- 
ter le super-crétin personnel de cette 
vieille fripouille de Deathshead. C'est un 
coriace, mais en tournantautour deluiet 
en tirant sur les bonbonnes d'acétylène 
éparpillées dans la salle, je réussis à la 
blesser suffisamment. Je laisse au maxi- 
mum les pylônes entre lui et moi, et je 
l'achève au lance-flammes etau Venom. 

Dans le bureau de Deathshead, 
j'abaisse le levier etje prends l'ascenseur. 


Malheureusement, j'arrive trop tard, 
mon ennemi s'est envolé et le niveau 
s'achève. 


PARTIE 1 

J'avance vers la base, je longe le pré- 
cipice le long de la rampe puis je des- 
cends les échelles et j'entre dans la base 
par le barrage. Je fais sauter le mur au fond 
du couloir et je passe par là. Je prends le 
monte-charge, je sors, je tire sur les pro- 
jecteurs, j'utilise également une 
mitrailleuse pour arroser de plomb mes 
ennemis. Bref, je leur fais une totale pour 
pas très cher. 

Je vais vers la gauche et j'ouvre la porte 
la plus à gauche, puis je prends l'escalier. 
Dans la pièce au fond, j'emprunte le 
conduit d'aération. Malgré quelques pro- 
blèmes brülants sur le chemin, je par- 
viens à l'extrémité pour prendre l'esca- 
lier immédiatement en face. A l'autre 
bout, je sors à l'extérieur. J'entre dans la 
baraque, j'ouvre la grille à l'aide du bou- 
ton et j'emprunte ce chemin pourenfinir 
avec ce niveau. 


PARTIE 2 

Ici, je prends garde de sniper avec 
mon fusil « snooper » ou ma mitraillette 
silencieuse les gardes que je croise, 
quand je ne les égorge pas. Je tourne à 
l'angle et je vais au n°5 de la rue pour 
tuer le premier officier. 

Je ressors et je prends le passage à 
droite. Je casse le verrou de la petite porte 
dans le mur et je pénètre dans l'antre 
doré d'un alchimiste. Je sors de l'autre 
côté, je snipe les gardes à la fenêtre et 
près de l'hôtel, puis j'entre dans ce der- 
nier. Je tue les SS présents et je file vers la 
maison suivante, en face. Je descends 
dans le jardin pour emprunter la porte 


rie 
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de la cave, je traverse la maison en fau- 
chant silencieusement mes ennemis et 
sors à nouveau. 

Je file vers le bâtiment en face pour 
flinguer l'officier en train de dîner. Der- 
rière lui, je repère un levier étrangement 
camouflé... Je sors, j'entre dans la mai- 
son suivante par la porte dans le passa- 
ge et je débusque un nouvel officier. Je 
continue jusqu'à la grille du château et, 
dans le jardin, j'opte pour la porte de la 
cave afin de finir le niveau. 


PARTIE 3 

Je traverse les caves et j'attends le 
départ du garde dans le jardin. Je vais à la 
porte, j'ouvre et je tire sur l'attache qui 
retient la corde et les tonneaux au-des- 
sus : c'en est fini des deux importuns. Je 
continue dans le salon et l'entrée, j'in- 
terromps une cérémonie de l'autre côté, 
dans une sorte de temple : de jolies bim- 
bos SS immolées par le feu... 

Ensuite, je monte à l'étage, vais à la 
salle à manger à droite, sors surle balcon 
et saute sur le muret pour monter à 
l'échelle. Je passe par la verrière de la 
bibliothèque et je joue à la guérilla entre 
les livres avant d'aller débusquer le géné- 
ral dans l'aile droite. Puis, je redescends 
par l'escalier et me taille un chemin l'ar- 
me au poing jusqu'à la sortie arrière. 


PARTIE 4 

Je sors dans la cour pour prendre à 
gauche. Autant que possible, j'essaie de 
sniper les gardes : le fusil " snooper " est 
idéal en milieu nocturne. J'évite le che- 
min vers le château Wolfenstein pour 
continuer vers la cérémonie. 

Arrivé sur le site, j'affronte les deux 
super-soldats : je ne cesse de tourner 
autour d'eux, je récupère régulièrement 


#” 
Evitez de rester aussi près de Heinrich : il a très 
mauvaise haleine... 


les munitions présentes dans le péri- 
mètre et, une fois vainqueur, je me pré- 
cipite dans la fosse désormais ouverte. 
Quelque chose me dit que l'aventure va 
bientôt toucher à sa fin, d'une manière 
ou d'une autre... 


PARTIE 1 

Je tue les gardes derrière la grille avant 
de défoncer celle-ci. Je passe la porte en 
prenant garde aux éboulements. Plus 
loin, après avoir affronté un nouveau 
super-soldat, je prends la première à droi- 
te, j'entre et je plonge dans le trou. Au 
bout, je monte à l'échelle après avoir 
détruit le super-soldat à travers la grille et 
sans lui laisser l'espace pour riposter. 

A l'embranchement, je prends à 
gauche et je monte à l'échelle. En haut, 
tout au bout, après une dernière mau- 
vaise rencontre, je défonce les planches 
pour continuer, puis je saute dans la 
brèche : la fin de niveau esttoute proche. 


PARTIE 2 

Je casse le mur pour retrouver mes 
vieux amis les zombies. Les canailles sont 
toujours aussi coriaces ! Heureusement, 
depuis notre dernière rencontre, j'ai pu 
récupérer du matériel bien lourd. 

Je vais dans la salle de gauche pour 
appuyer sur le bouton et ouvrir la grille 
de droite. Je repère quelques cachettes 
secrètes, dans les cryptes et sous l'esca- 
lier Je monte, je traverse une salle 
encombrée, je prends l'escalier en coli- 


maçon. Je sors sur la terrasse pour retrou- 
ver ces bons vieux SS avec leurs faces de 
rat. Je fais le tour jusqu'en face et je passe 
par la porte, puis je descends l'escalier. 
Je prends la double porte à droite, 
mais avant d'entrer dans l'église, j'assure 
mon arrivée en éliminant quelques enne- 
mis depuis le perron. Je prends l'escalier 
en colimaçon, je sors, je saute dans la 
cour et je m'arrange pour affronter mes 
adversaires depuis un coin retranché. 
Ensuite, je prends la petite porte à 
droite de la statue, j'avance, je renouvel- 
le un petit massacre, je descends à l'échel- 
le. J'actionne le levier avant de revenir à 
la cour de la statue et je prends la porte 
désormais ouverte pour finir le niveau. 


PARTIE 3 

Pour affronter Heinrich, je prends soin 
de m'équiper lourdement. Je concentre 
le gros de mon feu sur lui, même si je 
garde un peu de plomb pour ses zom- 
bies. Je me soucie moins des squelettes, 
je fais juste très attention de ne pas res- 
ter à leur portée. Je reste en périphérie 
de la dalle centrale, mais je n'en sors que 
lorsque Heinrich fait trembler le sol. Si je 
sors trop longtemps de la dalle, je m'ex- 
pose à la horde de fantômes qui rôdent 
alentour. 

Heinrich est lent, et moi j'ai une rage 
légitime au cœur. Une rage consommée, 
alors que je contemple avec satisfaction 
mon ennemi rejoindre à nouveau les 
enfers. Je me sens un peu fatigué. 
Quelque chose me dit que la guerre n'est 
pas finie. 
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DEVIL INSIDE 


La demeure de Shadow Gate vous réserve bien des (mauvaises) 
surprises. Voici tout ce qu'il faut savoir | pour espérer revenir vivant 
des entrailles de l'enfer... 
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Dès l'entrée de Shadow 
Gate, vous pouvez 
récupérer une trousse 
sous la boîte aux lettres. 


ANS l'ensemble, Devil est un 
jeu linéaire. On ne peut pas 
vraiment s'y perdre, mais plu- 
tôt être bloqué, à cause d'un objet que 
l'on n'aurait pas remarqué sur le sol. 
En suivant le cheminement que nous 
VOUS proposons ici, vous devriez pou- 
voir éclairer le mystère qui habite cette 
maison, que l'on dit hantée. Plus vous 
choisissez un niveau de difficulté élevé, 
plus vous devrez faire attention à vos 
munitions et à vos trousses de secours. 


ACTE I 
1/LE JARDIN 

Avant de passer le portail, ramassez 
la trousse de secours sous la boîte aux 
lettres. Evitez de tuer un policier sous 
peine de game over immédiat. Dans le 
jardin, on trouve une télévision (lieu de 
sauvegarde) dès les premiers mètres. 


JEUX JANVIER 2002 


Eviter de sauvegarder tout de suite car 
les sauvegardes sont limitées en nombre, 
et, une fois que vous avez utilisé un poste 
de télé, il disparaît. Mieux vaut garder 
cette option pour un peu plus tard, 
lorsque vous aurez déjà passé de vrais 
dangers. Allez sur la droite et aidez les 
agents à se débarrasser de l'électrocuté. 

A votre approche, il s'enfuit vers le 
labyrinthe en pierre. Suivez-le. Sur le 
chemin, débarrassez-vous de tous les 
zombies. Vous retrouvez le fuyard près 
d'un arbre. I|vous envoie ses petits cama- 


dû Yoann Berrebi 


C'est dans le cabanon que 
vous trouverez la clé qui 
. mène jusqu'au manoir. 


rades et disparaît. Après avoir fait le 
ménage, ramassez une trousse de 
secours et deux boîtes de cartouches de 
pistolet. Revenez là où se trouvaient les 
policiers. Nouvelle altercation. 

Après avoir réglé leur compte à tous 
les suppôts de l'enfer, ramassez la boîte 
de cartouches près de l'entrée du tunnel 
etengagez-vous à l'intérieur. La porte se 
ferme et le comité d'accueil vous reçoit 
à grand renfort d'effets pyrotechniques. 
Ressortez de l'autre côté et continuez 
tout droit. Attention à la petite vieille, c'est 


Le comité d'accueil vient de 
comprendre que vous n'êtes 
pas venu les mains vides. 


aussi un zombie. Entrez dans la cabane 
et ramassez-y une boîte de cartouches 
et la ponceuse. Par terre se trouve une 
clé. Ramassez-la etaffrontezles zombies 
à la sortie. A votre droite se trouvent une 
sauvegarde et une trousse (près du mur 
de pierre). Revenez sur vos pas jusqu'à 
la cinématique montrant six zombies 
opposés à trois policiers près du lac. 

L'action se déroule en face de vous. 
Engagez-vous dans la mêlée. Sur le pon- 
ton, vous pouvez trouver deux packs de 
munitions et une trousse de secours. 
Retournez sur vos pas et utilisez la clé sur 
la grille à votre gauche. Montez l'escalier 
et suivez le chemin en abattant tous les 
ennemis. Du sentier, on aperçoit déjà 
Shadow Gate. Arrivé à l'escalier (double), 
face à Shadow Gate, prenez à droite jus- 
qu'aux futaies : franchissez la grille, allez 
à la statue, tuez les zombies et surtout 
récupérez la clé du rez-de-chaussée au 
pied de la statue. Soyez attentif car elle 
est pratiquement invisible. 

Dans la remise, à gauche de l'entrée, 
vous trouverez une boîte de cartouches. 
Sur l'élévation à droite de la maison (vers 
le garage), ramassezles munitions entre 
le buisson et l'arbre. Profitez de la sau- 
vegarde permanente devant la statue du 
chercheur d'or (avectamis). Utilisez la clé 
sur la porte d'entrée et préparez-vous à 
affronter la demeure maudite. .…. 


Le feu régénère Deva. Profitez de l'explosion 
de zombies pour vous refaire une santé. 


Détruisez la statue de 
la paresse, pour vous 
simplifier la tâche, ensuite. : 


2/ LE REZ-DE-CHAUSSEE 

A gauche dela porte d'entrée se trou- 
vent les toilettes avec sauvegarde tem- 
poraire, ainsi qu'un zombie plus ou 
moinsinactif planté devant... en fouillant 
la cuvette destoilettes, ontrouvelalettre 
du plombier. 

De retour dans l'entrée, actionnezles 
deux dalles à droite età gauche dela fon- 
taine (une boîte de munitions est posée 
sur la dalle de gauche)... Ceci déclenche 
l'ouverture de l'ascenseur (qui demeure 
pour l'instant inutilisable). Revenez à la 
première porte à droite de l'entrée 
principale. C'est la cuisine. Dans le réfri- 
gérateur, prenez le poème de la paresse 
et lisez-le. Actionnezle visiophone pour 
attirer l'électrocuté dans la salle à man- 
ger (sinon il peut blesser le joueur 
depuis la pièce adjacente). Trouvez deux 
feuillets et un médikit dans la gazinière. 
Dans le four, prenez le silencieux, les 
munitions et la feuille. Dans le monte- 
plats se trouve la clé du salon. Revenez 
au début de la pièce. 

Dans le mur de droite se trouve une 
porte qui ouvre sur un escalier en coli- 
maçon condamné. Ramassez-y les muni- 
tions (en haut). De retour dans l'entrée, 
montez l'escalier par la gauche, 
prenez la clé dela bibliothèque, les muni- 
tions pour fusil à pompe (à gauche au 
bout et aussi sur la colonne à droite (esca- 
liers effondrés). Redescendez à la fon- 
taine. Il y a une mosaïque et un motif 
ésotérique au fond (pentagramme) 
permettant l'invocation de Deva... 
A vous de choisir si vous préférez pour- 
suivre en Dave ou en Deva.….. 


DEVIL INSIDE 


5 PAST it: 


Ce gars-là prétend être le plombier ! Mieux vaut 
tirer d’abord et vérifier ensuite. 


De retour dans l'entrée, prenez la 
double porte en bois vers le couloir aux 
statues. Affrontez le pendu enflammé (il 
est recommandé d'être en Deva car elle 
se régénère au contact des flammes). 
Actionnez la trappe au fond du couloir 
(déclenche l'ouverture des panneaux 
masquant la deuxième partie de la biblio- 
thèque). Détruisez la statue à gauche 
(celle, un peu ébréchée, qui représente 
la paresse). Au fond, prenezlalettre dans 
le coffret tenu par une autre statue. 

Retour au couloir : derrière la porte à 
droite, au fond, se trouve le salon. Utili- 
sez la clé trouvée précédemment pour 
l'ouvrir. Entrez en prenant garde à l'élec- 
trocuté, actionnez le levier à bière sur le 
bar. Cela provoque l'arrivée d'électrocu- 
tés et l'ouverture du placard contenantle 
fusil à pompe. Dans le tiroir de la table 
basse, prenez la clé de la salle à manger. 
Actionnezla manette au mur juste à droi- 
te après l'entrée du salon (derrière le 
comptoir). Utilisez la clé sur la porte de 
la salle à manger. Une sauvegarde per- 
manente vous attend au fond ainsi que 
deux boîtes de munitions. Si la statue du 
couloir a été détruite, la pièce est vide, 
sinon afflux constant de zombies dans la 
fosse. Remontezà l'aide des planches... 


JANVIER 2002 


N'oubliez jamais de 
sourire, des millions 
de téléspectateurs 
suivent vos exploits. 
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Détruisez tous les jerricans 
d'essence sur votre route pour 
dévoiler les passages cachés. 


Angelina ne croit 
pas une seconde 
à l’histoire de 
Devil Inside. 


Bonsoir. Je suis venue ici pe 
Ripper. Vous êtes ua 


Revenez à nouveau dans le couloir 
pour vous rendre à la bibliothèque. Pro- 
fitez-en pour vous transmuter en Deva, 
aspirer les âmes (des électrocutés fraî- 
chement abattus). Ces pentacles de cou- 
leur rouge (portes des Enfers) permet- 
tent aussi la restitution des âmes à Lucifer 
et l'obtention de nouveaux pouvoirs. 
Dans cette pièce, on trouve un médikit, 
deux boîtes de munitions. Dans le petit 
secrétaire à l'entrée de la bibliothèque, 
on peut ramasser le plan du grenier ainsi 
que divers feuillets sur les étagères. Un 
médikit vous attend dans l'ascenseur. 

Franchissez ensuite la deuxième par- 
tie de la pièce. Actionnezla manette (dis- 
simulée dans les étagères) supprimant la 
paroi métallique qui condamne l'accès à 
l'entrée via l'ascenseur. On y trouve aussi 
unlivre, le Who's who. Il contient pas mal 
d'infos sur les événements présents et 
les ennemis que vous allez devoir 
affronter. Inspectez le secrétaire face à la 
manette, et prenez la télécommande du 
drone. Ouvrez le placard, un zombie 
enflammé en jaillit. Mieux vaut incarner 


ENNEMIS À LA CARTE 


Chaque mort-vivant qui hante 

la demeure de Shadow Gate possède 
certaines caractéristiques propres 

de résistance, de façon de mourir, de 
points forts et de points faibles. Pour 
en savoir plus sur chacun et connaître 
ainsi quel moyen utiliser pour s'en 
débarrasser plus efficacement, jetez 
un œil dans le Who's who retrouvé 


dans la bibliothèque. 
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Objects trouvés : 


JEUX JANVIER 2002 


Cette fois-ci, le cameraman a eu moins de chance 
que vous. Chacun son tour ! 


Deva face aux morts vivants, car ceux-ci 
s'enflamment post mortem et ils per- 
mettent au joueur de regagner de l'éner- 
gie vitale. En face du placard, on trouve, 
dans le meuble, des munitions. 

Sur le canapé zébré se trouve un 
médikit. Le tableau d'H.P. Lovecraft est 
mobile, mais sans effets particuliers pour 
le moment. Entrez dans la salle de pro- 
jection et dirigez-vous vers le projecteur, 
après avoir monté l'escalier. Déclenche- 
ment d'une scène cinématique montrant 
un électrocuté donnant l'alerte dans la 
salle de cinéma attenante. Il passe ensui- 
te à l'attaque. Après l'avoir éliminé, 
ramassez les munitions à côté du pro- 
jecteur. Actionnez la manette au-dessus 
de la table de montage film, afin de lever 
le rideau de la salle de cinéma. Fouillez 
les étagères à bobines pour découvrir le 
Book of Future. Poursuivez dans la salle 
de cinéma (via la porte blindée), com- 
battez l'électrocuté et deux pendus se 
décrochant du plafond (les pendus lais- 
sent généralement derrière eux une 
boîte de munitions). Utilisez le poste de 
sauvegarde temporaire. Tirez dansle jer- 
rican pour enflammer l'écran mural et 
ainsi dévoiler la manette actionnant le 
passage secret qui mène à la véranda (dis- 
simulé derrière le tableau). Rendez-vous 
à la véranda. Il ya un pentacle dans le bas- 
sin. Au fond, affrontez l'électrocuté sur 
chaise, récupérez la batterie qu'il laisse 
en disparaissant. Trouvez le médikit, les 
munitions et récupérez le levier au milieu 


Deva peut recharger 
son énergie magique en 
. absorbant des âmes. 


des colonnes de marbre. Trouvez l'inter- 
stice sur l'une des colonnes et glissez-y 
le bâton afin d'ouvrir le pan de verre 
menant à la cour arrière et révélant aussi 
le passage secret vers l'entrée (situé sous 
l'ampoule). 

Dans la cour, affrontez une première 
fois le Night Howler (restez à l'écart des 
coups de batte cloutée !). Une fois celui- 
ci disparu, prenez la bobine de film et 
récupérez la boîte de munitions. Reve- 
nez sur vos pas dans la salle de projec- 
tion. Glissez la bobine dansle projecteur. 
Cela découvre le passage secret. Action- 
nez la manette révélant l'escalier menant 
au grenier. 


3/ LE GRENIER 

Dès le début, vous trouvez un poste 
de sauvegarde. Brisez le miroir en face. 
Derrière celui-ci, actionnez la manette 
permettant l'accès au grenier. Le came- 
raman est bientôt kidnappé par le Night 
Howler. Dans la salle voisine, trois élec- 
trocutés s'en prennent à trois écorchés. 
Prenez la porte au dos des électrocutés 
(toile d'araignée triangulaire à l'angle). 
Une fois cette porte franchie, Angelina 
fait son entrée. Se produit alors la scène 
cinématique où elle interpelle Jack the 
Ripper et met en doute tout le concept 
de Devil Inside. Dans le cas contraire, 


Il semblerait qu’Angelina n'ait pas vraiment 
réussi son coup. Au contraire... 


Gros ou pas, une balle 
entre les deux yeux 
et son compte est bon. 


à {j 


vous avez pris la mauvaise porte... 
Le niveau est rempli d'électrocutés et 
d'écorchés embusqués. N'intervenez 
pas dans les altercations entre ces der- 
niers, ils finissent par s'entretuer. 

A l'aide du plan, visitez le grenier, on 
y trouve beaucoup d'objets (munitions, 
trousses de secours, télécommande de 
caméra...). Pensez aussi à casser les 
miroirs et à dévoiler les murs escamo- 
tables, ainsi qu'une porte des Enfers. On 
y trouve aussi une sauvegarde perma- 
nente (poste de télé). Après la cinéma- 
tique montrant Angelina, longez le mur 
de gauche, allez dans la pièce au bout 
(après la caisse en fer). On y retrouve le 
cameraman gardé par un électrocuté en 
chaise. Récupérez les fusibles à la place 
du cameraman (le médikit et les balles 
aussi). Sortez de la pièce et prenez à 
gauche après la caisse en fer. Poursuivez 
le long du couloir ettrouvezle compteur 
électrique. Insérez-y les fusibles. Cela 
déclenche la scène cinématique mon- 
trant l'ascenseur de Shadow Gate (à pré- 
sent fonctionnel). 

Ressortez par où vous êtes venu et 
continuez tout droit. Une nouvelle scène 
cinématique montre l'enlèvement d'An- 
gelina par un écorché. Poursuivez et pre- 
nez la porte à gauche (pan en bois). Der- 
rière, on trouve la porte des Enfers. 
Aspirez et restituez les âmes avec Deva 


Méfiez-vous de la première Angelina que vous 
trouverez. C’est en fait un zombie. 


LEE 


est sur ce genre de porte infernale que vous 


Ç’ 
obtenez de nouveaux pouvoirs. 


si vous le souhaitez. Dans cette même 
pièce, prenez à gauche immédiatement 
après la porte en bois, et tuez l'écorché 
gardant l'entrée. Poursuivez dans la 
pièce, on y trouve l'ascenseur etune sau- 
vegarde permanente (gardés par deux 
électrocutés). On trouve aussi un fusil 
d'assaut un peu plus loin. Prenez l'as- 
censeur, cliquez sur le pupitre de com- 
mande (bouton gauche de la souris, 
sélectionnezl'étage, à savoirle premier). 


ACTE II 
L/ LE PREMIER 

Face à l'ascenseur, vous pouvez 
immédiatement effectuer une sauvegar- 
de temporaire. Détruisez les prises élec- 
triques au fur et à mesure de votre pro- 
gression, carles électrocutés peuventles 
utiliser pour se déplacer. Pendant tout ce 
niveau, un fantôme vient vous gratter des 
points d'énergie. Il est pour l'instant 
impossible de le détruire. Contentez- 
vous pour l'instant d'éviter son contact. 

Au bout du couloir, ouvrez le coffre 
contenant un journal et un fusil à pompe. 
Prenez à gauche pour accéder à la pisci- 
ne. Ici se trouvent une sauvegarde per- 
manente, un médikit et des munitions. 
Allez au fond, derrière le comptoir, pour 
vous rendre auxtoilettes. On ytrouveles 
jetons de flipper (dans la caisse en bois) 
et un feuillet sur les étagères. Sortez 
et actionnez l'interphone (cela attire 
es électrocutés, réduisant le nombre 
d'adversaires pour la scène finale du 
niveau). Face au pentacle, dans la pièce 
attenante à la piscine, passez la porte et 


DEVIL INSIDE 


Ce pourri de Jack T. Ripper £ 
se délecte de la moindre 
de vos actions. 


entrez dans la chambre du valet. Tuez 
les pendus, ramassez la clé derrière le 
paravent (cela permet de ressortir de la 
pièce). Dans la commode, vous pouvez 
récupérer des munitions. 

Retournez dans le couloir, et prenez 
en face pour entrer dans la salle de billard. 
Tuez les écorchés, prenez la clé de la 
chambre à coucher laissée par ces der- 
niers près du juke-box. Utilisez les je- 
tons pour jouer au flipper Cette action 
débloque la porte menant à la chambre 
rouge. Avancez dans la pièce, ouvrez la 
commode et ramassez la boule de 
billard. Récupérez-y aussiles divers objets 
disséminés dans cette salle. Retournez 
près du billard et utilisez la boule dessus. 
Une cache secrète se révèle derrière le 
râtelier à queues de billard. Prenez l'ar- 
balète qui s'y trouve. Dirigez-vous vers 
le gymnase, accessible depuis la porte 
dans la chambre rouge. Tuezles écorchés 
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Fouillez chaque pièce 
systématiquement. De 
nombreuses surprises 
vous y attendent. 


.. Ces jerricans n’attendent 
… qu'un bon coup de fusil 
pour faire exploser le mur. 
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TIPS & SOLUCES 


On est peut-être dans 

la cave, mais ce n’est pas 
le moment pour se jeter 
un petit demi... 


Est-ce le moment 
de faire appel 
aux talents de Deva ? 


144 


et récupérez le médikit. 
L'un d'entre eux libère la 
clé du dressing en mourant. 
Allez ensuite vers les douches. 

Dans le couloir, inspectez les 
peaux des écorchés au mur. Vous y trou- 
vez la clé de la chambre où Angelina est 
séquestrée. Revenez sur vos pas et allez 
dans le sauna via le dressing (porte à 
côté du miroir dans le gymnase). Tuez le 
zombie du sauna afin de neutraliser son 
fantôme qui vous harcèle depuis le 
début du niveau. Utilisez la porte des 
Enfers dans le sauna. 

Retournez dans la partie centrale du 
hall. Avant l'ascenseur (sur la gauche) se 
trouve une porte dissimulée. Entrez dans 
la chambre du valet et tuez le preneur 
de son zombifié. Fouillez la commode 
(feuillet) et récupérez le médikit dans les 
toilettes. 

De retour dans le hall, une autre porte 
est découverte (sinon fouillez). A l'aide 
de la clé de la chambre à coucher, entrez 
dans la pièce, éliminez les électrocutés 
puis dirigez-vous vers Angelina. Tuez-la 
car , en fait, c'est un zombie. Sortez de 
la chambre après avoir récupéré la clé et 
le médikit. 

Une cinématique se déclenche, mon- 
trant Angelina emmenée de force par le 
bourreau au sous-sol. Utilisez l'ascenseur 
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Maintenant, Deva peut voler. 
Une capacité indispensable à 
certains endroits. 


pour aller au rez-de-chaussée. Sortez 
dans le jardin, prenez à gauche et ouvrez 
la trappe pour descendre dansles caves. 


5/ LES SOUS-SOLS 

Au bas de l'escalier, prenez tout de 
suite à gauche pour effectuer une sau- 
vegarde temporaire. Allez tout droit puis 
bifurquez sur la gauche. Les portes sont 
fermées pour l'instant. Au bout du 
couloir, un mur se referme sur le joueur. 
Affrontez les trois pendus, tirez sur le 
jerrican pour faire exploser le pan de mur. 
Dans l'interstice, actionnez la manette 
débloquant la porte en bois de la cave 
à charbon. Tuez les gazés. Dans la pièce, 
trouvez le renfoncement, récupérez 
les objets et enfin tuez le pendu. Dans 
le casier à vin, ramassez le feuillet. 

Sortez de la pièce, prenez directe- 
ment à gauche et abattez un par un tous 
les zombies. Retournez à l'entrée, pour- 
suivez vers la cave à charbon et tirez sur 
les briques rouges au mur. Le renfonce- 
ment de ce dernier est ainsi dévoilé. 
Actionnez alors la manette ouvrant le 
passage qui vous conduit aux mines. Sor- 
tez et prenez à droite au bout du couloir. 
Poursuivez, tuez les noyés et actionnez 
le levier au mur révélant le passage secret 
qui conduit aux mines (face à l'entrée 
avec l'escalier). Dans les couloirs, à gau- 
che de l'entrée des mines, cherchez la 
porte des Enfers, restituez les âmes, 
récoltez dans le niveau afin d'obtenir de 
Lucifer le pouvoir de vol (indispensable 
à l'exploration des mines). 


Prenez soin de votre 
cameraman. S'il meurt, qui va 
filmer vos coups d’éclats ? 


6/ LES MINES 

Entrez dans les mines. Utilisez le sort 
de vol afin de franchirles crevasses. Allez 
tout droit jusqu'aux caisses et au comp- 
teur à gaz. Prenez à droite, passez le mon- 
ticule de terre et les débris de poutres. 
Avancez jusqu'à la lanterne (ou prenez à 
gauche, c'est pareil). Tuez les électrocu- 
tés en chaise derrière les chariots puis 
prenez à gauche versla porte enfer. Allez 
tout droit ettuez les quatre électrocutés. 
Continuez tout droit, volez au-dessus du 
poste de télévision. Profitez-en tout de 
même pour sauvegarder. À gauche, tirez 
sur le bas-relief en tête de démon au mur 
pour accéder à la nécropole. 


7/ LA NECROPOLE 

Objectif du niveau : récupérer quatre 
talismans permettant l'accès à la salle de 
torture où est détenue Angelina. Avan- 
cez. Plus loin, en contrebas, se trouve 
une sauvegarde permanente. Récupérez 
les munitions et le médikit. Sortez et 
accédez à une vaste salle circulaire des- 
servant l'ensemble du niveau. Prenez à 


DAVE/DEVA 


Lorsque vous trouvez un pentacle, 

il suffit de presser la touche d'action pour 
passer d'un personnage à l'autre. Dave 
est le seul à pouvoir se servir d'une 
arme, mais Deva possède des sorts 
indispensables à certains endroits. 

En plus, elle peut se régénérer au contact 
des flammes, qui, en revanche, peuvent 
se révéler mortelles pour Dave. 


Déva. love You 


On laisserait bien 

la petite dame à ses ennuis, 
mais le scénario 

en a décidé autrement. 


gauche après avoir tué les deux gazés à 
côté de la stèle. Franchissez la porte et 
allez tout droit. Dans la salle suivante, le 
bourreau montre l'endroit où se situe un 
des talismans. Prenezle talisman etreve- 
nez sur vos pas vers la stèle (là où vous 
avez affronté les gazés). Repartez droit 
devant, tuez deux gazés et poursuivez 
jusqu'aux deux portes. Ramassez les 
flèches par terre. Ces deux portes 
mènent toutes deux à un talisman etfinis- 
sent en cul-de-sac. Une fois revenu sur 
vos pas, prenez la porte située près des 
trois stalactites de pierre (sarco- 
phages à momies). 

Dans la première pièce à 
droite, un gazé protège une 
porte des Enfers. Restituez-y les 
âmes pour d'éventuels nou- 
veaux pouvoirs. Prenez 
aussi le médikit. Sortez, 
prenez indifféremment à 
droite ou à gauche (mieux, 
car on y croise une sauve- 
garde permanente). On accè- 
de à une salle gigantesque, 
avec un pont de bois. Le 
quatrième talisman s'y trou- 
ve. Une cinématique mon- 
trant l'emplacement où 
déposer les quatre talis- 
mans est jouée. 

Retournezàlastèle qui 
est désormais ouverte 
sur la salle de torture. 
Angelina y estattachée 
àaune roue. Jethro(le 
bourreau) demeure 
invincible tant que 
les quatre stalac- 
tites au-dessus 
d'elle ne sont pas 


Plus qu’un objet à 
placer et les portes 
de l’enfer vont 
s'ouvrir pour vous. 


NAN at 


détruites (stalactites repérables à la lumi- 
nescence verte). Prenez garde aux coups 
de hache du bourreau qui se téléporte 
sans arrêt, et libérez Angelina. Le Night 
Howler, votre vieil enne- 
mi, débarque sans préve- 
nir et s'empare de Deva. 
Une grand-mère fait alors 
son apparition. Tuez-la 
pour permettre à Ange- 
lina de récupérer son 
arme (un Uzi). Sauve- 
gardez afin de pouvoir 
sortir de la pièce. Suivez 
le chemin indiqué dans la 
cinématique : retournez 
vers la porte aux trois sta- 
lactites. Attendez et proté- 
gez impérativement Angelina 
durant le retour (dépêchez- 
vous, car le temps est compté). 
Retournez à la salle au pont et 
empruntez-la pour déboucher 
à l'air libre dans le cimetière. 


ACTE 
8/ LE CIMETIERE 
Sauvegardez à côté du pre- 
miertombeau rencontré. Faites le 
tour du tumulus en essayant d'ou- 
vrir les tombeaux situés sur ses 
flancs. Dans le seul accessible, on 
trouve plusieurs items (un miroir, 
une montre, un talisman et une 
pièce). Déposez les items dans les 
tombeaux associés. Exemple : 
déposez la pièce sur le présen- 
toir de l'avarice (en cas d'erreur, 


æ 
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Vous vous êtes fait une nouvelle alliée : 


qui manie le Uzi avec dextérité. 


Le ne 


[2 


Placez les quatre objets à leur place, 
dans le cimetière, pour passer au dernier tableau. 


Dave s'enflamme). A chaque sortie, une 
horde de zombies afflue vers le tombeau 
dernièrement visité. (Ne pas oublier de 
protéger la belle Angelina, qui peut se 
défendre, mais contre un nombre d'ad- 
versaires limité).Visitez les abords du 
tumulus afin de récupérer les armes et 
les items. Une fois les quatre items posés 
à leurs emplacements respectifs, le Night 
Howler (on l'avait presque oublié celui- 
là...)apparaît, ets'enfuità l'approche de 
Dave dans les dédales du tumulus. 
Emboîtez-luile pas et visitez l'endroit. 
Repoussez les pendus jusqu'à une salle 
où vous trouvez deux feuillets et un 
médikit. Dave et ses acolytes sont 
alors transportés jusqu'au niveau supé- 
rieur (juste au-dessus, sur le tumulus). 


9/ LE TUMULUS 

Visitez les tombeaux et repoussez 
les attaques fréquentes. Suivez Ange- 
lina dans le tombeau du défunt Hubert 
Chardot (mention sur la pierre tomba- 
le). C'est qu'ils ont de l'humour, chez 
Game Squad... Une fois transporté au 
niveau supérieur (la téléportation est 
automatique lorsque la visite est ter- 
minée), procédez de la même maniè- 
re jusqu'au sommet du tumulus (le 
tombeau de la colère). Sauvegardez et 
entrez dans le tombeau. Utilisez la com- 
mande Action sur le tombeau, et pré- 
parez-vous à l'affrontement final... 


Astuces 
Solutions 
Guides... 
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1 Tips par MINITEL 


TIPS & SOLUCES 


CHEAT CODES 


Comme d'habitude, tous les codes des derniers hits sont vérifiés sur 
des versions commerciales, triés et expliqués. Pas de prise de têtes, 
vous n'avez qu'à en profiter | 


KOHAN: 
IMMORTAL 
SOVEREIGNS 


Ces cheats se rentrent tout 


simplement dans la ligne de chat 
du jeu qui apparaît lorsque vous 
pressez Entrée. Validez-les 
ensuite. Tapez l'orthographe 
exacte des codes, sans oublier 


les espaces. Entrez de nouveau 
les codes pour les annuler. 


unpleasant dreams 

Fait s'abattre une nuée 

de météorites sur toute la carte 
de jeu! 

i repent 

Arrête la nuée de météorites. 
hoody hoo 

Augmente les quantités produites 
de pierre, bois, fer et mana 

de + 10. 

free gold 

Augmente la quantité d'or jusqu'à 
son plafond. 

yeahbam 

La partie est gagnée de suite. 


PA'A'A' A ATATATAVAVATAVAA VAN: 0 0 0.0 0e, 0 En | 


ed 


| PROJECT EDEN 


_ Ouvrez un éditeur de texte tel que 
| le Bloc-note, et tapez la ligne 
de commande: Eden.exe -cheat 
N'oubliez pas l'espace après l'exe. 
| Enregistrez ensuite ce fichier 
sous un nom quelconque, dans 
| le répertoire d'installation du jeu, 
au format .bat et lancez-le. Dans le 
! jeu, pressez alors le bouton droit 


UMR UIMEN ls 


=IERGIE 
ALICE TIERF 
IE /L3il . 
IL/ETE 

EME 


AC TIL/EFRR 
AIETIL/EFR 
SAC UIL/EF 

MESTILIE FA 


FE RE me LES #1 
SM) ar 


CARTE 


de la souris pour faire apparaître 

le menu opérationnel. Cliquez sur 

le point d'exclamation qui apparaît — 

désormais en bas à droite. 

« Codes triche » s'affiche et un 
___menu apparaît. Pour accéder à 

tous les niveaux, revenez au Menu 


mA 


EQUIPE 
SRABILIRE EGUIPFE 
RGIE. ITNÎCUE 
aMmEs | 
FILE LIT 
ALI 


ER y Fi A 
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Ve + 


SO 


show fog 

Découvre toute la carte de jeu. 
samurai dragon 

Faites suivre ce code du nom 
d'une cité (sur la même ligne), 
pour qu'un dragon ardent vienne 
la protéger ! Un dragon apparaît 
à chaque code. 


SUB COMMAND 


Obtenir tous les sous-marins 
Attention, pour obtenir tous 

les sous-marins, suivez 
scrupuleusement toutes 

les indications. 

En mode Missions ou Campaigns, 
allez à l'écran de sélection 

des missions. Choisissez 

une mission, puis mettez 


Pour effectuer ces cheat codes, mettez 
la Pause durant le jeu. Attention, 

ces touches correspondent aussi à des 
mouvements dans le jeu. Alors, utilisez 
la configuration par défaut pour les 
faire. De plus, sachez que les chiffres 
se tapent uniquement sur le pavé 
numérique. Retapez les codes pour 
les annuler. 

Voir l'équilibre 

Mettez la Pause, puis maintenez Shift 
enfoncé et pressez les touches 
‘Q648462. Un graphique apparaît, 
matérialisant votre équilibre. 


Stéphane Buret 


MISS 


5 


1 
* pe 
TRAINING 04, 


fESE 
ÊrE 
; 


fi: 


Sihete! 


SAYED 


qu 


le pointeur de la souris dans 

la case où est inscrit le nom 

du sous-marin. Pressez la touche 
Tabulation sur le clavier. La flèche 
située à droite du nom du sous- 
marin devient alors rouge. 
Déplacez le pointeur de la souris 
dessus, puis cliquez. La liste 

de tous les sous-marins défile. 
Vous n'avez plus que l'embarras 
du choix! 


MY THIN : 
THE WOLF AGE 


Gagner le niveau 

A n'importe quel moment 

de la partie, sans mettre la Pause 
ou un menu particulier, 
pressez simultanément 

les touches du clavier Ctrl, AÏt 
et + (au pavé numérique). 
Votre équipe manifeste alors 
sa joie et l'écran de fin 

de mission apparaît. 

Dans le compte-rendu 

de mission, les statistiques 

de combat sont plus ou moins 
tronquées en votre faveur. 


MAT HOFFMAN'S PRO BMX 


Equilibre parfait 

Mettez la Pause, puis maintenez Shift 
enfoncé et pressez les touches 4Q7ZD. 
Lorsque vous faites un grind, vous 
tenez automatiquement et indéfiniment 
en équilibre. 

8 minutes de plus 

En mode Carrière ou Session Simple, 
mettez la Pause, puis maintenez Shift 
enfoncé et pressez les touches 4762. 
Barre spéciale toujours à fond 
Mettez la Pause, puis maintenez Shift 
enfoncé et pressez les touches 
QS867Q84. 


Max Payne : 

tout le jeu, toute l'histoire, 
toutes les images + Cahier 
| Solutions : Cossacks, Les 

| trois royaumes... 


CD-ROM N°1 : Max Payne, 
…. la vidéo +Summoner, la 

| démo jouable 
CD-ROM N°2: 

ei Millénium Racer 

à 17 un grand jeu 

2) complet 


Project Eden Knights : 
les créateurs de Tom 
Raiders passent à l'action 
+ Cahier Solutions : Max 
Payne, Myst Ill Exile. Et 
aussi : Activate 2001, 
toutes les nouveautés 
> | Activision, tous les tests 
de la rentrée. 
"4 CD-ROM N°1 
Kohan + Project 
er Edenenexclu! 
#) CD-ROM N°2: 
Heavy Gear Il 
| complet ! 


meueurtsmuLar 
GOMBATS DE ROBOT 


DECEMBRE 2001 


TEST EVENEMENT 


BALL 
REALI 


PLUS? 


MOTO FACER 
BUIENS WS PTE | 


“VERSION COMPLETE ! 
JOUEZ GRATUITEMENT 
4 MOIS 
AU N GRAND 
JEU DE ROLES OHLINE ! 
-# “ un COCKTAIL EXPLOSIF D'ACTIOk 30, : 
_ D’AVENTURE, DE FRISSONS ETD'HUMOUR! 


‘Anciens Numéros PC JEUX 
Tél:0! 46 725089 
Fax:01 4960105: 


Empereur : la bataille 
pour Dune, stratégie 
m\ temps réel et full 3D + 
2 Cahier Solutions :Fallout |] 
D. Tactics, Desesperados 


Never Winter Knights : 
la révolution du jeu de 


| Baldur's Gate + Cahier 
Solutions : Opération 
Flash Point, La bataille 
pour Dune 
%/. CD-ROM N°1 : Roland 
= Garros 2001, la 
démo jouable | 
CD-ROM N°2: À 
Superbike 2000 
un grand jeu : 

complet LT r7 


CD-ROM N°1 


= 

Le 7 * 
NO Auf 

MALE ferirernt 1140] R 2 


JO } and Magic, la 
CD-ROM N°2 : 
Trick Style, le 

i! meilleur jeu de 
glisse (complet) 


Commando 2: 

tests, soluce et videos, 

j exclusives du grand jeu 

de l’année + Avant pre- 

) mière Civilization IIl et 

Moto Racer 3 et plus de 

2 25 tests de nouveautés 
| CD-ROM N°1 : Close 

= JEU | Combat IV, com- 

| plet, la référence 

| de jeu de stra- 

| tégie! 


Warcratf Ill & World of 
Warcrat : comment Bliz- k 
zard compte révolutionner JM 
le monde du jeu vidéo + 1 
les meilleurs tests : Red | Le 
Faction,codename, Projetct [M 
Eden...+ Soluces et codes : 
Mechcommander 2,Red 

. Faction 


LcD-ROMN° 1: DES 
: £ 7 CM 7 
RROLAND 


Roland Garros La — 
pe000 (jeu complet) MR 
ESRCARROS + h L 
D. NO 00 % Lcp-roMN°2: 
: Max Payne,4 
niveaux jouables ! 


bles + les videos 


| [N°49 : Battle Realms : à révolution du jeu de étratégie : a- telle eu d lieu à ? En Avant | 
| première, Master Of Orion- Scoops Outcast 2, War and Peace, Starmageddon et 
| plus de 27 tests de nouveautés 
| CD-ROM N°1 : The Devil inside complet ! 
| CD-ROM N°2 : Dark Age of Camelot, le nouveau grand jeu de roles on line ! 


A PTT EVE 


ui Oui, je commande les anciens numéros suivants au prix unitaire de 38 F 


(soit, 5, 79 €) + 10 F (soit, 1, 52 €) de frais de port par commande : 
(cocher la ou les cases de votre choix) numéro(s s) x 38F— 


LI] N° 430) N° 44 0 N° 450 N° 46 frais de port par tee 
1 N° 470) N° 480] N° 49 


(soit, 


Je règle ma commande (frais de port inclus) par : 
CL) Chèque bancaire Ül Chèque postal Li Mandat à l’ordre de FUTURE France 
L] Carte bancaire N° : Date de Validité : 


Société : 


Votre commande vous parviendra sous 3 à 4 semaines 
après réception de votre règlement - 


Offre valable dans la limite des stocks disponibles 


démo exclusive | 


| rôle par les créateurs de Î 


Legend of Might | 


| | 
ï 


Rens 


F 


de Commando 2 !| 


S 


1,52 €) 


BIENTOT 


SPECIAL QUAKE-LIKE HFC7 20" 
2002, l'année du Quake-like, CPR | 


c'est déjà une certitude tant les titres En vente dés 
attendus sont nombreux et prometteurs. FIN JANVIER 2002 


Vous découvrirez, en exclusivité 
dans PC Jeux 51, infos et images 
sur tous ces First Person Shooter ! 


SERIOUS CAR L'ILE AUX STARFIGHTER  GORASUL 
SAM 2 TYCOON CREATU RES Le dernier jeu Star Wars Avec un nom pareil, ce titre 


Encore un mois de retard Comment, nous n'avons pas L'add-on attendu de Black en date, simulaction n'a a priori pas toutes 

pour Serious Sam 2, testé de Tycoon ce mois-ci ? and White vient d'arriver qui nous vient de la PS2, les chances de son côté. 
mais les amateurs Qu'à cela netienne, entre nos mains, hélas trop devrait être terminé Voir cependant notre 

de Doom-like devraient nous devrions recevoir tard pour réaliser un test pour le mois prochain. preview dans ce numéro 
enfin voir le bout du tunnel. incessamment ce Car Tycoon. dans ce numéro. Devrait... pour dépasser les préjugés. 
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Fruit du croisement de la stratégie et du combat tour par tour, Etherlords vous plongera dans un vaste univers médiéval fantastique, 
où vous devrez menez vos héros vers la victoire. Pour cela, vous disposez du meilleur des combats de magie, enrichi du style des jeux 


de cartes et de la gestion de ressources. 
« Etherlords s'annonce comme une sorte de Heroes of Might and Magic à la fois plus riche et plus abouti techniquement. » 
@ 


F5 Gen4 octobre 2001 : « C'est sublime, c’est riche, c’est profond. » 
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@ gamespy www.etherlords.com www.fishtankgames.com INTERACTIVE 
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